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Kulonleges informacioé

A készulék elemekkel vagy egy kiilsé
aramforrasroél (adapter) mikodik. Ne
uzemeltesse azt mas aramforrasrél mint amit a
kezelési utmutato eldir, vagy ami a készulék
hatuljan fel van tlntetve, illetve amit a Yamaha
ajanl.

A terméket csak a sajat felszereléseivel
hasznalja, illetve a Yamaha altal ajanlott
allvanyokkal és rack-el. Ha allvanyt, rack-et stb.
hasznal gy6z4djon meg arrél, hogy minden a
tartozékokhoz tartozé biztonsagi el6irasnak és
ajanlasnak eleget tegyen a késziilék épségének
érdekében.

Az utmutatéban talalhaté informaciok a kiadas
pillanataban helytalléak. Ennek ellenére a
Yamaha cég fenn tartja maganak a jogot a
specifikaciok figyelmeztetés és kotelezettségek
nélkuli valtoztatasara a mar meglévd egységek
frissitésének érdekében.

A termék 6nmagaban, vagy el6erdsitbvel és
fejhallgatoval illetve hangfalakkal kombinalva
képes lehet olyan hangszintek (hangnyomasok)
produkalasara amik maradando
hallaskarosodast okozhatnak. NE miikodtesse
azt hosszu ideig magas hangerén illetve olyan
hangszinten amely banto lehet. Ha zavarokat
vagy csengeést észlel a hallasaban azonnal
konzultaljon egy audiolégussal.

FONTOS: Minél nagyobb a hanger6 annal
révidebb id6 utan torténhet karosodas.

Figyelem:

Azokat a szerviz dijakat amik az esetleges
funkciok és effektek mikdodésével kapcsolatos
hozza nem értésbdl szarmaznak (mikézben az
egység rendeltetésszer(ien mikdodik) a gyartd
garanciaja nem fedezi, igy azok az tizemeltetd
(tulajdonos) felel6sségi kdrébe tartoznak. Kérjuk
tanulmanyozza gondosan a kezelési utmutatot
és konzultaljon kereskedbjével, miel6tt a
szervizszolgéltatasokat igénybe veszi.

KORNYEZETI HATASOK:

A Yamaha azon faradozik, hogy olyan
termékeket allitson el6 amik egyszerre
felhasznal6 és kornyezetbaratok.

Oszintén hissziik, hogy termékeink és a
modszer ahogyan eléallitjuk azokat megfelelnek
ezeknek a célkitiizéseknek. A vonatkozé
jogszabalyok eldirasaival és szellemiségével
egyetértésben a kdvetkezékre hivjuk fel a
figyelmet:

Szarezelem:

A termék TARTALMAZHAT olyan szarazelemet
ami nem tdlthetd és gyarilag be van épitve.
Ezeknek az elemeknek az atlag életkora
korilbelll 6t év. Ha cseréjiik sziikségessé valik,
kérjuk vegye fel a kapcsolatot egy képesitett
szerviz szakemberrel.

Ezen kivil a termék tartalmazhat hagyomanyos
szarazelemeket, amik kdzt lehetnek tolthetdk is.
Toltés elétt gy6z8djon meg arrdl, hogy az
elemek valoban télthetbek-e és a t6ltd megfelel-
e a toltendd elemek elbirasainak.

Ne hasznaljon kialdnb6z6 tipusu elemeket
egymassal vagy hasznalt elemeket ujakkal.

Az elemeket MEGFELELOEN KELL telepiteni.
A helytelenul telepitett vagy rosszul illeszkedd
elemek tulmelegedhetnek, burkolatuk
elrepedhet.

Vigyazat:

Ne probalja szétszedni vagy elégetni az
elemeket. Tartsa azokat gyerekektél elzarva.
Elemet csak hatosagilag kijeldlt helyen dobjon ki.

NEVTABLA:

A névtabla a termék aljan talalhato. A modell
szam, gyartasi szam, halozati specifikaciok, stb.
a névtablan vannak feltintetve. A modell
szamot, gyartasi szamot és a vasarlas idépontjat
célszeri feljegyezni és az utmutatot megdrizni:

Model:

Gyartasi szam:

Vasarlas idépontja:

Kérjuk orizze meg az utmutatét!




FIGYELEM

Kérjuk gondosan olvassa el miel6tt tovabb menne!

/\ Figyelmeztetés!

Kérjiik mindig tartsa szem el6tt a biztonsagi eléirasokat és megfelel6 elévigyazatossaggal jarjon el,
hogy az aramiités, rovidzarlat, tliz vagy egyéb balesetek okozta esetleges komolyabb vagy akar

halalos sériiléseket elkeriilje!

Aramellatas/AC adapter

Csak pontosan az el6irt nagysagu
feszlltséggel szabad taplalni a hangszert. A
szlikséges feszlltség nagysag a hangszer
névtablajan van feltlintetve.

Csak az eldirt tipusu adaptert hasznalja a
hangszerhez (PA-300 vagy ezzel egyenértéki
adapter a Yamaha ajanlasaval). Mas
adapterek hasznalata tulmelegedéshez, a
hangszer karosodasahoz vezethet.
Ellenérizze és tisztitsa meg rendszeresen az
elektromos csatlakozét.

Ne helyezze el ugy az egyenaramu adaptert,
hogy a vezetéke valamilyen héforrashoz kdzel
essen (radiator, stb). Ne hajlitsa meg a
vezetéket szélsGségesen, ne helyezzen ra
sulyos targyakat és ne helyezze azt olyan
helyre ahol raléphetnek.

Ne prébalkozzon a hangszer szétszedésével a
bels6 alkatrészek kiszerelésével vagy
barmiféle modositdsaval. A hangszer nem
tartalmaz felhasznal6 éltal javithato
alkatrészeket. Ha mikodési hibat vagy zavart
észlel, azonnal kapcsolja ki a hangszert és
minél elébb vizsgaltassa meg egy képesitett
Yamaha szerviz szakemberrel.

 Ovja a hangszert es6tél. Ne hasznalja viz

kbzelében vagy paras, nedves kérilmények
kézt. Ne helyezzen ra olyan edényt vagy tarold
eszkozt, amibél folyadék juthat a hangszer
nyilasaiba.

Sose nyuljon az elektromos vezetékhez vizes,
nedves kézzel.

Sose helyezzen nyilt langgal izemel6 eszkozt
a hangszerre, mert az kdnnyen tuzet okozhat

(pl. gyertya).

Ha rendellenességet észlel

Ha a valtdaramu adapter csatlakozéja, vezetéke
elkopik vagy megsérul, ha hirtelen hangvesztés all
elé a hangszer hasznalata kdzben, vagy ha
barmilyen rendellenes szagot, flstot észlel azonnal
kapcsolja ki a hangszert, huzza ki az adaptert a
konnektorbdl és minél elébb vizsgaltassa meg a
terméket egy képesitett Yamaha szerviz
szakemberrel.



A Vigyazat!

Kérjiik mindig tartsa szem elétt a biztonsagi eléirasokat és megfelel6 eldvigyazatossaggal jarjon el, hogy
az aramiités, rovidzarlat, tliz vagy egyéb balesetek okozta esetleges komolyabb vagy akar halalos

sériiléseket elkeriilje!
Aramellatas/AC adapter Karbantartas
¢ A hangszer tisztitasahoz puha, szaraz rongyot

o Az adaptert csatlakoztataskor vagy kihtizaskor

mindig a dugonal fogja meg, sose huzza a
vezetéknél fogva.

Ne hasznaljon eloszt6t az er6saramu
csatlakoztatashoz, mert az csdkkentheti a
hangmin&séget, és tulmelegedést okozhat az
elosztéban.

Ha nem hasznalja a hangszert vagy ha
elektromos vihar fenyeget hizza ki az adaptert
az er6saramu halézatbal.

Elhelyezés

Ne tegye ki a hangszert tulzott porosodasnak,
vibracionak, szélséséges hidegnek vagy
melegnek (napsttés, radiator, stb) mert az
esetleg a kuls6 fedél vetemedéséhez vagy a
bels6 egységek karosodasahoz vezethet.

Ne hasznalja a hangszert mas elektromos
berendezések kdzvetlen kdzelében, mint
példaul televizio, radié, hangfalak,
mobiltelefon stb. mert interferenciak
keletkezhetnek, amik zavarokat okoznak a
berendezések mikddésében.

Ne helyezze a hangszert labilis pozicidba
ahonnan véletlenszer(ien leeshet, feld6lhet.
A hangszer mozgatasa el6tt huzza ki az
adaptert és az dsszes kabelt.

Csak az eléirt allvanyokat hasznalja a
hangszer tartasara. Az allvanyokat csak a
sajat alkatrészeivel szerelje, ellenkezd
esetben a belsé alkotéelemek rongalédhatnak,
ami az allvany dsszecsuklasahoz vezethet.

Csatlakoztatas

Miel6tt a hangszert mas elektromos
berendezéssel 6sszekdtné, aramtalanitsa
azokat. Az aram be- és kikapcsolasa el6tt
mindig vegye vissza a hanger6t minimumra az
Osszes berendezésen. A hangerd
visszaallitasakor évatosan jarjon el. A
hangszer megszdlaltatasa kdzben
fokozatosan, lassan emelje a hangerét a
megfelels szintig.

hasznaljon. A tisztitdshoz ne hasznaljon
higitot, oldészert vagy vegyi anyaggal atitatott
térlérongyot. Ne tartson a hangszeren vinil,
mianyag vagy gumi targyakat, mert azok
elszinezhetik a burkolatot és a billentyiiket.

Kezelés

Ne nyuljon kézzel a hangszer nyilasaiba.
Sose helyezzen vagy ejtsen papir, fém vagy
egyéb targyakat a nyilasokba vagy a billentylik
kozé. Ha ez mégis megtorténik azonnal
kapcsolja ki a hangszert, aramtalanitsa azt és
minél elébb vizsgaltassa meg egy képesitett
Yamaha szakemberrel.

Ne tamaszkodjon a hangszerre és ne
helyezzen nehéz targyakat arra, illetve a
billentyliket, kapcsoldkat és csatlakozokat ne
terhelje nagy ervel.

Ne mikodtesse a hangszert maximalis, vagy
zavardan nagy hangerén hosszu ideig, mert
az maradandd hallaskarosodast okozhat. Ha
zavarokat vagy csengést észlel a hallasaban
azonnal konzultaljon egy audiolégussal.

Adat mentés

Adat mentés és biztonsagi masolat
készités

A panel beallitasok, és még néhany egyéb
adat elvész, ha kikapcsolja a hangszert miel6tt
azokat elmentené. Miel6tt kikapcsolna a
hangszert, mindig mentse el a fontosabb
adatokat a belsé Flash Memariaba.

Hibas mlkddés illetve rendszer zavar esetén a
memoriaba elmentett adatok elveszhetnek. A
fontosabb adatokat mindig mentse
szamitogépre, vagy kilsé adathordozora.



A Yamaha cég nem vonhato felel6sségre olyan karok miatt amik helytelen hasznalatbdl, a
hangszeren tortént valtoztatasokbdl illetve adat vesztésbél vagy megsemmisulésbdl szarmaznak.

Mindig kapcsolja ki a hangszert ha az éppen nincs hasznélatban!

Egy minimalis elektromos dram akkor is atfolyik a hangszeren, ha az ,STANDBY” (készenléti)
allapotban van. Ha hosszu ideig nem hasznalja hangszert hizza ki az AC adaptert a fali csatlakozébél!

A hasznalt elemeket kidobasakor a helyi el6irasok alapjan jarjon el!

Az illusztraciok illetve az LCD kijelz6k masolatai amik az utmutatéban talalhatok csak instrukcios
célokat szolgalnak, és némileg eltérhetnek a valdsagtol.

A panel vezérlések képei, a billentylzetrél késziilt képek és az LCD kijelzérdl készilt képek a
DGX-205-r6l szarmaznak, hacsak nincsen kiilon jelezve a képek szarmazasi helye.

Ne kerllje el a figyelmét, hogy a DGX-205/203 és a PSR-295/293 kiilénb6z8& szamu billentylvel
rendelkezik. A DGX-205/203-nak 76, mig a PSR-295/293-nak 61 billentylje van.

Védjegyek:
¢ A Windows a Microsoft® Corporation bejegyzett védjegye.
o A tobbi védjegy a bejegyz6 cégek tulajdona.




Szerzdi jogokra vonatkozé megjegyzések

A kovetkez6 harom (3) dalcim, szerz6i jogra vonatkozé megjegyzés és hitelességi jovairas a

hangszerben elére programozott dalokra vonatkozik:

Don’t Know Why

Zene és szoveg: Jesse Harris
Copyright© 2002 Sony/ATV Songs LLC &
Beanly Songs
All Rights Administrated by Sony/ATV Music
Publishing, 8 Music Square West, Nashvill TM
37203
International Copyright Secured, All Rights
Reserved

My Favourite Things from THESOUND OF
MUSIC

Zene: Richard Rogers

Széveg: Oscar Hammerstein |l
Copyright® 1959 by Richard Rogers & Oscar
Hammerstein I
Copyright Renewed
WILLIAMSON MUSIC owner of publication and
allied rights throughout the world
International Copyright Secured, All Rights
Reserved

Killing Me Softly With His Song

Zene: Charles Fox

Szoveg: Norman Gimbel
Copyright®© 1972 Rodali Music & Fox-Gimble
Productions, Inc. (P.O. Boksz 15220, Beverly
Hills, CA 90209 USA)
Copyright Renewed

All Rights on behalf of Rodali Music
Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8
Music Square West, Nashville, TN 37203
International Copyright Secured, All Rights
Reserved

A fent emlitett harom dalra minden jog
fenntartva. A dalok illetéktelen masolasa,
terjesztés és sugarzasa szigoruan tilos.

Ez a termék magaba foglal, illetve
jarulékosan tartalmaz olyan szamitégép
programokat és egyéb anyagokat amiket a
Yamaha illetve mas cégek szerzdi jogdija
véd. llyenek a szamitdgép szoftverek, a stilus
file-ok, a MIDI file-ok, a WAVE adatok
valamint a hangfelvételek. Ezen anyagok
jogosulatlan, sajat célokon kivuli hasznalata
tilos és torvény altal buntetendd. A szerzbi
jogdijak megsértése jogi kdvetkezményekkel
jar. NE CSINALJON, TERJESSZEN VAGY
HASZNALJON ILLEGALIS MASOLATOKAT!

A kereskedelmi forgalomban beszerezhet6
szoftverek masolasa szigoruan tilos, kivétel ha
az sajat felhasznalasra torténik.

Panel emblémak, védjegyek

IEIi GM System Level 1

A ,GM System Level 1” egy kiegészités a MIDI szabvanyhoz, ami a GM kompatibilis

zenei adatok pontos lejatszasat teszi lehetévé barmely GM kompatibilis
hanggeneratorral, gyartotol figgetlenil. A GM markajel minden olyan szoftver és
hardver terméken megtalalhaté, ami tamogatja a ,GM System Level” kiegészitést.

XGlite
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Ahogy a nevében is benne van, az ,XGlite” a Yamaha csucs mindségi XG

hanggeneral6 formatumanak az egyszerisitett valtozata. Az XGlite hanggeneratorral
barmely XG dal adatot le lehet jatszani. Ugyanakkor el6fordul, hogy a csdkkentett
mennyiségli vezérld paraméterek és effekt tipusok miatt a visszajatszott dal nem
teliesen az eredeti adatokhoz hilen fog megszélaini.

nHengy, USB

Az ,USB” a Universal Serial Bus roviditése. Ez egy soros interfész ami kiilsé perifériak
szamitogéphez illesztését teszi lehetévé. Az USB-vel lehetéség van a perifériak
biztonsagos csatlakoztatasara akkor is, ha a csatlakoztatast az eszkdz bekapcsolt

allapotaba hajtjuk végre.




Gratulalunk Onnek a Yamaha DGX-205/203 Portable Grand vagy a
PSR-295/293 Portatone megvasarlasahoz!

Tanulmanyozza gondosan ezt az utmutatét mikézben az uj PSR-3000/1500 -t
hasznalja, annak érdekében, hogy a hangszer nyujtotta lehetéségeket
maximalisan kihasznalhassa.

Orizze meg gondosan ezt az utmutatét, hogy a késdbbiekben is segitségére
lehessen!

| Kiegészito felszerelések

A DGX-205/203,PSR-295/293 csomag a kdvetkez§ kiegészitbket tartalmazza. Kérjik nézzen utana,
hogy minden meglegyen az 6n csomagjaban:

Kotta allvany

Kezelési utmutatd (amit éppen olvas)
Kiegészit§ CD-ROM

Dal fuzet

oA kiegészit6 CD-ROM-rol
A kiegészité CD-ROM egy olyan szoftvert tartalmaz amely lehetévé teszi az adat forgalmat a
hangszer és a szamitégép kozott.
Ez a szoftver csak a Windows operaciés rendszerrel kompatibilis.

e USB illeszté program (driver)

e Musicsoft letolté program (downloader)
Az USB illeszté program adat kommunikaciot tesz lehetévé a szamitégéppel USB csatlakozason
keresztiil. A Musicsoft letolté program segitségével az internetrél letoltott vagy a kiegészité CD-ROM-
megismeréséhez nézze at a kiegészit6 CD-ROM telepitési utmutatojat (CD-ROM Installation Guide),
vagy a programokhoz tartozé online sigé menit (online help).

M FIGYELEM!

eNe préobalja meg lejatszani a kiegészitd CD-ROM tartalmat audio CD lejatszéval. Ha mégis
megprobalja, az komoly karosodast okozhat az audio rendszerében (erésitd, hangfalak, stb.)
vagy akar a sajat hallasaban.

® Kottatarto

Helyezze a kottatartét a hangszeren
talalhaté vajatokba, ahogy a kép mutatja.



A DGX-205/203, PSR-295/293 kulonleges funkcioi

mJaték Segéd technologia
Jatsszon a egyutt a hangszeren talalhat6 dalokkal, hogy tokéletes legyen az el6adas....még akkor is
ha rossz hangokat jatszik! Csak annyit kell tennie, hogy a zenével egyidejlileg jatszik a billenty(izeten
— példaul felvaltva a billenty(izet jobb és bal kéz részein -, és az eléadas maris ugy hangzik, mintha
egy profi jatszana.
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mPrébalja ki a hangszer hangok b6 valasztékat

A hangszerek hangjait, amiket jaték kdzben megszodlaltat, barmikor megvaltoztathatja példaul hegedd,
sip, harfa vagy a hangszeren talalhat6 temérdek hang egyikére. Megvaltoztathatja a dalok hangulatat,
ha példaul egy zongorara irt dalt mondjuk heged(i hanggal jatszik. Ezzel a zenei valtozatossag egy
teljesen U] vilagat fedezheti fel.

BA zenetanulas szérakozassa valik

A hangszeren az el6re programozott daloknak egy olyan valasztéka talalhatd, amely széles korben
Oleli fel a kulénbdzd zenei stilusokat. Ezeket a dalokat egyarant nagyszeri hallgatni vagy lejatszani a
hangszerrel egyutt. A gyakorlast kezdheti egy kézzel a sajat tempdjan, hangonként olyan lassan
ahogy jol esik, és ha mar jobban megy a jaték, fokozatosan felgyorsithat a teljes tempoéra. A dal
visszajatszas automatikusan koveti az 6n tempdéjat. A leckékhez hasznalhatja az internetrdl letoltott
dalokat, igy a zenei forrasai gyakorlatilag hatartalanok. A hangszer a gyakorlas végén még ki is
elemzi, s6t osztalyozza a teljesitményét, akarcsak egy jo tanar.

mJatsszon egyiitt a stilusokkal

Teljes kisérettel akar jatszani? Probalja ki az automata kiséreti stilusokat. A automata kiséret egy
egész hattér ,bandat” kelt életre. Teheti ezt szamos kuilonb6z6 stilusban a kering6tél kezdve a nyolc
negyedes (temeken keresztil az euro-trance-ig. Valasszon egy stilust, ami illik a zenéhez amit
jatszani akar, vagy kisérletezzen az 6n szamara ismeretlen stilusokkal, hogy zenei latokorét
szélesitse.
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A hangszer osszeallitasa

A kovetkezdé miiveleteket a hangszer bekapcsolasa ELOTT hajtsa végre.

Energia ellatas

Annak ellenére, hogy a hangszer egyarant mikddik elemekrél vagy a megfeleld er6saramu
adapterrdl, a Yamaha lehet6ség szerint mindig inkadbb az adaptert hasznalatat ajanlja. Az er6saramu
adapter kérnyezetbarat megoldas, ami raadasul folyamatosan biztositja a kell energiat, ameddig az
er6saramu halézat mikodik.

mAC adapter hasznalata
1 Gybz6djon meg réla, hogy a hangszer [STANDBY/ON] kapcsoldja STANDBY (készenléti)
allapotban van.

A VIGYAZAT!

A hangszer erésaramu taplalasahoz KIZAROLAG a Yamaha PA-5D vagy a PA-3C jelzés(i adaptereket
(vagy a Yamaha altal ajanlott egyéb adaptert) hasznalja. Mas adapter hasznalata javithatatlan
karosodasokat okozhat egyarant a hangszerben és az adapterben.

2 Csatlakoztassa az adaptert (PA-5D, PA-3C) a hangszer erésaramu haldzati csatlakozo aljzatahoz
(jack).

3 Dugja be az adapter villas csatlakozéjat a falon talalhatd erésaramu konnektorba.

A\ FIGYELEM!

Mindig huzza ki az adapter csatlakozéjat a konnektorbdl, ha a hangszert nem hasznalja vagy ha
elektromos vihar fenyeget.

0o 1N 12V
.

g

L2

©
Pa-50 or
Pa-3C

mElemek hasznalata
1 Forditsa a hangszert fejjel lefelé és tavolitsa el az als6 burkolaton talalhato elemtarto fedelét.

2 Helyezze be a hat darab Uj elemet, ahogyan azt az illusztracié mutatja. Figyeljen ra, hogy az
elemek a pozitiv és negativ polusaiknak megfeleléen legyenek behelyezve.

3 Helyezze vissza az elemtarto fedelét. Figyeljen ra, hogy a fedél megfeleléen illeszkedjen a helyére.
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Ha csatlakoztatja az adaptert, a hangszer automatikusan atall az adapter hasznalatara, még akkor is ha az addig
hasznalt elemeket nem tavolitja el.

A hangszer hat darab 1.5v-o0s, ,,D” méretii, R20P (LR20) vagy hat darab azzal egyenértékii
elemmel miikodik (ajanlott az alkaline elemek hasznalata). Amikor az elemek fesziiltsége egy
bizonyos hatarérték ala esik (a hangszer miikédése eltér a szokottdl), a kijelz6n az elemek
cserélésére felszolitd jelzé villogni kezd. Amint ezt észleli, cserélje ki mind a hat elemet az alul
felsorolt biztonsagi szempontokat szem elétt tartva.

Ha sziikséges mentse el az 6sszes fontos felhasznaléi adatot (User data), mivel az egyéni panel
beallitasok elvesznek ha az elemeket (vagy az adaptert) eltavolitja.

A\ FIGYELEM!

e Csak mangan vagy alkaline elemeket hasznaljon. Az egyéb tipusu elemek (ide értve a toltheté elemeket
is) fesziiltsége hirtelen eshet, ha mar az elemek kimerulé félben vannak, ami esetlegesen a flash
memoriaban torténé adat vesztéssel jarhat.

e Mindig gy6z6djon meg arrél, hogy az elemek polaritas helyesen legyenek behelyezve. A helyteleniil
behelyezett elemek tulmelegedést, tiizet okozhatnak, a benniik 1évé sav kifolyhat.

o Az elemeket mindig egyszerre cserélje. Ne hasznaljon uj és hasznalt elemeket egyiitt. Keriilje az
egymastol eltéré tipusu, markaju, kialakitasu elemek egyiittes hasznalatat (pl.: alkali as mangan), mert
az tulmelegedést, tiizet és savfolyast okozhat.

e A savszivargas okozta rongalddas elkeriilésének érdekében mindig tavolitsa el az elemeket, ha
hosszabb ideig nem kivanja hasznalni a hangszert.

e Ha adatot ir at a hangszer flash memoériajaba mindig hasznalja az AC adaptert a hangszer er6saramu
taplalasara. Az elemek (ide értve a tolthetd elemeket is) ettél a miivelettél gyorsan kimeriilnek. Ha a
miivelet kozben meriilnek le az elemek, az mind az atiras alatt Iévé adatok, mind a mar atirt adatok
elvesztésével jarhat.

Fejhallgaté csatlakoztatasa (PHONES/OUTPUT jack)
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A DGX-205/203, PSR-295/293 beépitett hangfalai automatikusan elnémulnak (kikapcsolnak), ha a
fejhallgatd csatlakozéjat bedugja a PHONES/OUTPUT jack aljzatba.

A PHONES/OUTPUT jack kivezetés kuls6 audio egység csatlakoztatasara is alkalmas. Ezen a
kivezetésen kikuldheti a hangszer jelét (hangjat) példaul szintetizator erdsitére, sztere6 audio
rendszerre, keverdre, szalagos régzitére vagy egyéb vonal szintii jel fogadasara alkalmas eszkozre.

MVIGYAZAT!

Ne hasznalja a fejhallgatot hosszu ideig, nagy hangerén, mert az hallaskarosodast okozhat.

M\ FIGYELEM!

A hangfalak épségének érdekében a csatlakoztatas elétt a kiilsé erdsité egységen a hangerét allitsa
minimumra. Minden egységen amit csatlakoztat vegye a hanger6t minimumra és a hangszer
megszolaltatasa kozben 6vatos hangositassal allitsa be a megfelel6 hangszintet.

Pedal csatlakoztatasa (SUSTAIN jack)

SUSTAIN

A SUSTAIN felirata csatlakoz6 aljzat egy kitartd pedal (sustain footswitch) csatlakoztatasara alkalmas
(Yamaha FC4 v. FC5). Ez ugyanugy mikodik, mint egy akusztikus zongora pedalja: ha a pedalt
lenyomja és ugy tartja, a hangszer a lejatszott hangot kitartja.

Megjegyzés
e A pedal csatlakoztatasat a hangszer bekapcsolasa elétt végezze el.

e A hangszer bekapcsolasa kézben sose nyomja meg a kitartd pedalt. Ha ezt teszi eléfordulhat, hogy a hangszer
rosszul ismeri fel a pedal polaritasat, és az pont forditva fog miikédni.

A hangszer csatlakozatasa szamitogéphez (USB csatlakozé)

Csatlakoztassa a hangszert a szamitdogéphez az eszk6zok USB csatlakozojan keresztll, hogy aztan
adatokat vihessen at az egyikrél a masikra. Az USB adatatvitel Iétrehozasahoz a kévetkezéket kell
tennie:

o Kosse 6ssze a hangszer USB csatlakozéjat a szamitégép USB csatlakozéjaval egy
hagyomanyos USB kabel segitségével.
e Telepitse a szamitogépre az USB MIDI illeszt6 programot.
Ezzel a lehetéséggel példaul hasznalhatja a Musicsoft Downloader programot, ami a kiegészité CD-
ROM-on talalhatd, hogy dalokat vigyen at a szamitdogépérdl a hangszerre.
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Megjegyzés
Csak megfelelé min6ségl USB kabelt hasznaljon. A kabelt hangszer boltban, szamitastechnikai boltokban vagy
elektromos berendezéseket forgalmazé boltokban lehet beszerezni.

A hangszer bekapcsolasa

Tekerje a [MASTER VOLUME] gorgé kereket a minimum helyzetbe (balra), majd nyomja meg a
[STANDBY/ON] gombot a hangszer bekapcsolasahoz.

)~ @
n - g

A hangszer bekapcsolasakor a flash memadriaba mentett adatok automatikusan betéltédnek. Ha a
flash memdériaba nincsen mentett adat, akkor a bekapcsolaskor a gyari beallitasok fognak visszaallni.

M FIGYELEM!

Egy minimalis elektromos aram akkor is atfolyik a hangszeren, ha a kapcsolé6 STANDBY poziciéban van.
Ha hosszabb ideig nem hasznalja a hangszert, hizza ki az adaptert a konnektorbél vagy vegye ki az
elemeket.

M FIGYELEM!

Sose kapcsolja ki a hangszert, ha a kijelzén a ,,WRITING!” {izenet olvashato. llyenkor a hangszer adatot ir
a memoriaba, és ha ezt a folyamatot megszakitja az az adatok elvesztésével illetve a flash meméria
megsérulésével jarhat.

Panel vezérlok és csatlakozok

DGX-205/203

Dal kategériak Stilus kategériak Kijelzé

SONG STYLE
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PSR-295/293

Dal kategériak

Stilus kategoériak
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PSR-295/293

Hang kategoériak

BT O
L]

(o J{i](2] [ [[4][2](a](«][s]]
A —

LN MEMGHT

SEan

DGX-205/203, PSR-295/293

PO R
oarTuT

B &
@ o

1) [STANDBY/ON] Készenléti/Halozati
kapcsolo

2) [MASTER VOLUME] Hangeré szabalyz6
3) [TOUCH] Billentyii (leiitési)érzékenység
gomb

4) [HARMONY] Harménia gomb

5) [DUAL] Kettés hang gomb

6) [SPLIT] Osztas gomb

7) [DEMO] gomb

8) [LESSON MODE] Lecke gomb

9) [LESSON] Lecke balljobb gomb

10) [LESSON REPEAT & LEARN] Lecke
ismétlés és tanulas gomb

1 1)[PERFORMANCE ASSISTANT] Jaték
Segéd gomb

12) [FUNCTION] Funkcié gomb

13)[PC] gomb

14)[METRONOME] Metron6m gomb

15)[PORTABLE GRAND] Hordozhaté
versenyzongora gomb
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16)[DIAL] Adat beviteli kerék

17)[A1,[ Y] Kategéria gombok

18)[SONG] Dal gomb

19)[EASY SONG ARRANGER] Dal rendez6
gomb

20)[STYLE] Stilus gomb

21)[VOICE] Hang gomb

22)Numerikus gombok [0]-[9], [+1/[-]

23)[ACMP ON/OFF]/[A«~B] Kiséret gomb

24)[SYNC STOP] Szinkron stop gomb

25) [SYNC START]/[lI] Szinkron start /
sziinet gomb

26)[INTRO/ENDING/rit.]/[ < «]
Bevezetés/Lezaras/ritmus,
Visszatekerés gomb

27)[MAIN/AUTO FILL)/[» »] Fé
rész/Automatikus kitoltés, Eloretekerés
gomb

28)[START/STOP]/[» /] gomb

29)[TEMPOI/TAP] Tempé gomb

30)REGIST.MEMORY[®](MEMORY/BANK),
[11,[2] Regisztraciés memérialtar
gombok



31)SONG MEMORY[REC], [1]-[5], [A] Dal
memoria, felvétel gombok Hétlap

32)PITCH BEND (csak DGX-205/203)
Hangmagassag valtoztato kerék

(moduléciés kerék) 33)USB csatlakoz6 aljzat

34)Pedal csatlakozo6 aljzat

35)[PHONES/OUTPUT] Fejhallgaté / vonal
kimenet jack aljzat

36)[DC IN 12V] Adapter csatlakozé jack
aljzat

Gyorstalpalé

Egyszeri jaték a zongoraval

A hangszeren talalhaté Jaték Segéd funkcio segitségével egylitt jatszhat a hangszer altal lejatszott
dallal. Ha a segéddel jatszik, a jaték hangzasa egy profi zongoristara emlékeztet, még akkor is ha
jaték kdzben sokszor hibazik. Valdjaban barmilyen hangot jatszik az jol hangzik, igy a zenélés
orémében akkor is része lehet, ha nem tud zongorazni vagy nem ismeri a kottat.

Jaték két kézzel

| A jaték segéd funkcid hasznalatahoz olyan dalt kell valasztania amely tartalmaz akkord adatokat. |

1 Nyomja meg a [SONG] gombot.
A dal neve és szama megjelenik a kijelzén. Az adat beviteli kereket is hasznalhatja a dal

kivalasztasara.
SONG

EASY SOMG AHHMFJ@ e " . =
P %% vauw van b Ja® vaw wam v »

— Song name
e

— oo | Song number

2 Valasszon egy dalt.
Tekerje a kereket és figyelje a dalok neveit — a kdvetkez6 példaban a ,026 Twinkle Star” dalt fogjuk

hasznalni.

A kivalasztott dal neve
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Megjegyzés

A kiegészité CD-ROM-on talalhaté MIDI dalokat is lehet hasznalni a Jaték Segéd funkcidval, miutan

3 Nyomja meg a [PERFORMANCE ASSISTANT] gombot.
Ezzel bekapcsolja a Jaték Segéd funkcidt. A kijelzé6n megjelenik a ,PERFORMANCE ASSISTANT”

ikon.
DOE WA
o MODE IDEER LR . i -
[ " Fo T e
MEFEAT & LEANN _/ r—l RN T L
i
(L. )
[T
ral

4 Nyomja meg a [START/STOP] gombot.
A dal lejatszas elkezdddik. Hasznalja a [MASTER VOLUME] kereket a hangszer globalis
hangerejének beallitasara.

STYLE WRSTTIR
AT EYNG 7 ; VELLUME
oaAoFr & STOR 5 P

L J[&

L]

SONG

LY WA

5 Jatsszon a billentytizeten.
Kezdésnek prébaljon raérezni a dal ritmusara. Aztan jatsszon a jobb és bal kezével felvaltva a
billentylizeten, ahogy az abra mutatja (barmely hangot jatszhatja).

) b o b

L

Tokéletesebb eredményt kap, ha a bal kéz ritmusat

hozza illeszti az akkord kijelzd altal mutatott ritmushoz.

Hogy hangzik? A Jaték Segédnek kdszonhetben elfogadhatéd eredményt kell, hogy kapjon attél
figgetlenil, hogy a billentylizet melyik részén jatszik.

Prébalja ki a kdvetkez6 harom jaték modszert:

! l | lJI_! Jatsszon egy hangot a jobb
% w keze kiilonb6z8 ujjaival.

Jatsszon egyszerre harom e Jaték a jobb és bal kézzel
hangot a jobb kezével. felvaltva (3. modszer):

o Jaték a jobb és bal kézzel ' I
egyszerre (2. modszer): [m-!_!! ! lﬂ

o

Jatsszon egyszerre harom
hangot a jobb kezével.

e Jaték a jobb és bal kézzel
egyszerre (1. modszer): m
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Ha mar egyszer raérzett, prébaljon akkordokat jatszani a bal kezével és melddiat a jobbal.

A dal lejatszas automatikusan megall ha a dal a végéhez érkezik. A lejatszast a
[START/STOP] gomb megnyomaséaval barmikor megallithatja. A Jaték Segéd funkcid
kikapcsolasahoz nyomja meg a [PERFORMANCE ASSISTANT] gombot ujra.

-A Jaték Segéd miikodése-

Hogyan hozza létre a zenét a véletlen hangokbdl

A Jaték Segéd kiolvassa az akkordokat a dalbdl, és csak azokat a hangokat rendeli a
billentylizethez a kiilénb6z6 idd pillanatokban, amik éppen megfeleléen hangzanak a dalban.
Mivel a dal akkordjai folyamatosan valtoznak kuldonb6zé hangok és akkordok fognak
megjelenni még akkor is ha folyamatosan jatszik a billenty(izeten.

O A Jaték Segéddel hasznalhaté dalok
A Jaték Segéddel csak olyan dalokat lehet lejatszani, amik tartalmaznak akkord adatokat.
llyenek példaul a gyari (elére programozott) dalok.

O Kiils6 dalok és a Jaték Segéd technoldgia

A hangszerbe programozott dalokon kivil a kiegészité CD-ROM-on talalhaté 70 dal is
lejatszhato a Jaték Segéd funkcioval.

Az internetrdl letoltétt dalok is hasznalhatok a segéddel amennyiben azok tartalmazzak a
kl’vént akkord adatokat Ha ezeket a dalokat akarja hasznalni, akkor el6sz6r a dal file-okat at

Valtoztassa meg a dal tempdjat

A Jaték Segéd technoldgia hasznélatakor (és egyéb szituacidkban is) megvaltoztathatja a
kivalasztott dal tempdjat, ha az tul lassu vagy gyors 6nnek. Nyomja meg a [TEMPO/TAP]
gombot. A tempé kijelz6je megjelenik a képernydn. Az adat beviteli kerék illetve a [+] és [-]
vagy a [0]-[9] gombokkal beallithatja az Uj tempot, ami percenként 032 és 280 negyedhang
letités kodzotti érték lehet.

TEMPOY rran
STAAT/STOR ThP LTI TR T

>l ] H #05
—=x l_ =]y
h _r _r

Jelenlegi tempd

A tempdt Ugy is beallithatja, hogy megnyomja a [TEMPO/TAP] gombot tobbszér egymas utan
a kivant tempdban. Nyomja meg négyszer a gombot 4/4-es (item illetve haromszor 3/4-es
Utem meghatarozasahoz. A dal lejatszasa kdzben is megvaltoztathatja a tempot ha a gombot
kétszer nyomja meg.

“: == T??'ffb

—_wa

Ha az eredeti tempodhoz akar visszatérni nyomja meg a [+] és a [-] gombokat egyszerre.

Az utem kijelzorol
Az Gtem kijelzé nyilai idben egytitt villognak a stilus vagy dal ritmusaval.

BEAT,|,,|,
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Az uUtem elsé leltése 3. leltés
2. lelités 4. leltés

Jatsszon a demo dalokkal

A DGX-205/203 és a PSR-295/293 egyenként 30 kiilénb6z8 dalt tartalmaz, amik kézil 3
demo célokat szolgal — hallgassa meg a demo-k kivalé hangszer hangjait! A demo-kat

hasznélhatja a Jaték Segéd funkcidval is.

1 Nyomja meg a [DEMO] gombot.
A demo dalok lejatszdsa elkezdédik. A lejatszés folyamata ismétli Snmagat:
001->002->003->001...

LEMD

i —

BEEEAC A LEAR -
mlxl

PERFOAMANLT
AR TAN

Prébaljon jatszani a kilonboz6 hangszer
hangokkal

A zongora, orgona és egyéb ,hagyomanyos” billentyls hangszerek hangjai mellett a
hangszer tartalmaz még szamos hangot mint példaul a gitar, basszus gitar, huros
hangszerek, szaxofon, trombita, dobok és itésdk, valamint hang effektusok hangjait.

Valasszon ki egy hangot és jatsszon vele — F6 hang

Ezzel a miivelettel tudja kivalasztani a ,F6 hangot” amivel jatszani akar a billenty(izeten.

1 Nyomja meg a [VOICE] gombot.
A hang neve és szama megjelenik a kijelzén. Az adat beviteli kereket is hasznalhatja a

hang kivalasztasara.

—
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2 Vélassza ki a hangot amivel jatszani akar.
Forgassa a kereket mikdzben figyeli a hangok neveit. A hang nevek sorban jelennek meg

valasztodnak ki ahogy forgatja a kereket. Az itt kivalasztott hang lesz a F6 hang.
A kovetkez6 példaban a 090 Flute (Sip) hangot valassza ki.
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A hangot ugy is ki tudja valasztani, hogy a [VOICE] gomb megnyomasa utan a KATEGORIA (%] [F]
gombokat hasznalja.

3 Jatsszon a billentylizeten.
A N

L LLLV UL

Prébalja megismételni a miveletet kildnbdz6 hangokkal.

Jatsszon egyidejlileg két hanggal - DUAL(Kettés hang)

Kivalaszthat egy masodik hangot is, amit a f6 hanggal egyidejlileg szélaltathat meg a
billentylizeten. A masodik hangot ,Dual’-nak (kettés hang) nevezik.

1 Nyomja meg a [DUAL] gombot.
A [DUAL] gombbal kapcsolja be ill. ki a kettés hang funkciot.
Ha a funkci6 be van kapcsolva, a kettés hang ikonja megjelenik a kijelzdn. A kivalasztott
kettés hang a f6 hanggal egyutt fog megszdlalni, ha jatszik a billentydzeten.

ToucH 4

[l eraur
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puaL ﬁ "'ﬁ"' =
| [ = TH DLUAL
ih Dual voice icon

2 Nyomja meg és tartsa benyomva a [DUAL] gombot hosszabban mint 1 masodperc.
A ,D. VOICE” felirat megjelenik a kijelzén a kivalasztott kettés hang nevével egyditt.

TaucH &

|

HARMONT £

A kivélasztott kettés hang neve

A kettSs hang oldalat ugy is eléhivhatja, hogy megnyomja a [FUNCTION] gombot, majd a
KATEGORIA gombokkal kivalasztja a megfeleld ,D.VOICE” tételt.

3 Valassza ki a kivant kettés hangot.
Figyelje a megjelend kettés hang neveket és tekerje az adat beviteli kereket amig e
megfelel6 hanghoz nem ér. Az itt kivalasztott hang lesz a kettés hang.
A kovetkez6 példaban probalja kivalasztani a 107 Vibraphone hangot.
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~ Two vaoices will sound
at the same time.

Jaték kulonb6z6 hangokkal a jobb as bal kézzel — SPLIT
(Osztas)

Split (osztas) mdédban kiilénb6zé hangokat jatszhat a billenty(izet osztasi pontjatdl jobbra és
balra. A f6 és kettés hangok az osztasi ponttdl jobbra szélaltathaték meg, mig az osztasi
ponttdl balra az ugynevezett ,osztott hang” szélal meg. Az osztasi pont helyét (és egyéb
beallitdsait) kedve szerint varialhatja.

) Split point Q &

Yiz/A "%fﬁf—————————-
L-. / Splitvoice ‘\_) Main woice and dual voice

1 Nyomja meg a [SPLIT] gombot.
A [SPLIT] gombbal kapcsolja be vagy ki az osztott hangot.
Ha be van kapcsolva a kettés hang, az ikonja megjelenik a kijelzén. A kivalasztott osztott
hang a billenty(izet osztasi pontjatdl balra fog megszélalni.

ToucH
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[ {;I] Split voice icon

A Dal Lecke funkcidval az osztott hang nem hasznalhaté.

2 Nyomja meg és tartsa benyomva a [SPLIT] gombot hosszabban mint 1 masodperc.
Az ,S. VOICE” felirat megjelenik a kijelzén egy par pillanatra, majd a kivalasztott osztott
hang neve tlnik fel.
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A kivélasztott osztott hang neve

Megjegyzés

Az osztott hang oldalat ugy is eléhivhatja, hogy megnyomja a [FUNCTION] gombot, majd a
KATEGORIA gombokkal kivalasztja a megfelel6 ,S.VOICE” tételt.

3 Valassza ki a kivant osztott hangot.
Figyelje a megjelend osztott hang neveket és tekerje az adat beviteli kereket amig e
megfelel6 hanghoz nem ér. Az itt kivalasztott hang lesz a kettés hang, amit a billenty(izeten
az osztasi ponttdl balra esé billentylikkel tud megszdlaltatni.
A kovetkez6 példaban probdlja kivalasztani a 031 Folk Guitar hangot.

4 Jatsszon a billentytizeten.

4 A —
] - e L

LULLLGLL

Prébalja megismételni a miveletet kilonb6zd hangokkal.

Jatsszon a versenyzongora hanggal

Ha csak a zongora hanggal akar jatszani, akkor elég egy gombot megnyomnia.

Nyomja meg a [PORTABLE GRAND] gombot.
Ezzel a ,,001 Grand Piano” hangot valasztja ki.

l PORTABLE
TIFLANLY

N
Ha megnyomja a [PORTABLE GRAND] gombot akkor az dsszes funkcid (kettés és osztott hang)
kikapcsolodik
kivéve a billentyiizet letitési érzékenységet.
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Hangmagassag valtoztatas (csak DGX-205/203)

A hangmagassag valtoztatd kerékkel a lejatszott hang hangmagassagat lehet 6vatosan
nyuijtani.

Gorgesse a kereket felfelé, ha a hangmagassagot felfelé akarja nyujtani illetve lefelé ha a
hangmagassagot lefelé akarja nyujtani. Ha ezt a funkciét bizonyos specialis hangokkal
hasznalja mint példaul a ,038 Overdriven Guitar”, akkor feltinéen val6saghl nyujtott huros
hangokat (effekteket) hozhat létre.

Lelitési érzékenység

Ha a lelitési érzékenység funkcio be van kapcsolva, akkor a billentylk letitésének er6sségével
tudja szabalyozni a lejatszott hangok hangossaganak (hangerejének) szintjét csakugy, mint
ahogy egy igazi zongoranal. Ha ez a funkcio ki van kapcsolva, akkor nem szamit, hogy milyen
erésen Uti a billentylket, azok mindig ugyanazt a hanger6t fogjak produkalni.

Nyomja meg a [TOUCH] gombot.
Ezzel a gombbal tudja be illetve kikapcsolni a leutési érzékenységet. Alaphelyzetben a leltési

érzékenység mindig be van kapcsolva. llyenkor egy ikon jelzi a leltési érzékenység bekapcsolt
allapotat a kijelzdén.

TOUCH &

AR B

]

EO TOUCH

Touch responss icon

[k}

Fat

|

Szérakoztaté hangok

A hangszer eléadasok soran is kitiinéen hasznalhaté dob hangokat és egyedi hang
effektusok sorat tartalmazza. Nevetés, talarado vizfolyas hangja, elhaladé repiilék zaja,
kisérteties, baljés hangok és még sok egyéb. Ezekkel a hangokkal mindig és
mindenhol meg lehet teremteni a megfelelé atmoszférat.

Dobok

A dob készletek (Drum Kits) kildnb6z6 Gtds hangok kollekcioi. Ha fé hangnak példaul
kivalaszt egy heged(t vagy egy masik hasonlé hangszert, akkor az 6sszes billenty(
ugyanazon a heged(i hangon fog megszélalni, csak kilénb6z8 hangmagassagokon.
Ugyanakkor ha f6 hangnak egy dob készletet valaszt ki, akkor a kildnb6z6 billentylk
kGldnb6zé Utds hangszerek hangjain szdlalnak meg.
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4A dob készlet kivalasztasa
1 Nyomja meg a [VOICE] gombot.
2 Hasznalja az adat beviteli kereket, hogy kivalaszthassa a ,,115 Std.Kit1” tételt.
3 A billentyiik megnyomasaval prébalja ki az iités hangokat.

Ne felejtse a fekete billentyliket sem! Olyan érdekesebbnél érdekesebb (ités hangokkal
fog megismerkedni mint példaul a triangulum, a maracas, a bongdk és a kongak
hangjai.

Hang effektusok

A hang effektusok a dob készlet hangjainak csoportjaba tartoznak (hang szam 125 és 126).
Ha ezen szamok valamelyikét kivalasztja, akkor a billenty(ikén kilonb6zé hang effektusokat
szolaltathat meg.

4A hang effektusok kivalasztasa
1 Nyomja meg a [VOICE] gombot.
2 Hasznalja az adat beviteli kereket, hogy kivalaszthassa a ,,126 SFX Kit2”
tételt.
3 A billenty(ik megnyomasaval prébalja ki a hang effektusokat.

Ahogy probalgatja a billentyliket hallani fog tengeralattjar6 morajlast, telefon csengést,
ajtényikorgast, harsany nevetést és sok egyéb hasznos effektet. A ,125 SFX Kit1”
tartalmaz tdbbek kozt villamlast, aramlo viz hangot, kutyaugatést. Némelyik
billenty(ih6z nincsen hozzarendelve hang effektus, ezért azokat hidba nyomja meg
nem hallatnak semmilyen hangot.

Stilusok (Automata Kiséret)
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A hangszernek van egy kitinéen alkalmazhaté automata kiséreti funkcioja, amely mindig egy
megfeleld stilusban (ritmus+basszus+akkord kisérettel) kdveti az eléadot, ha az a bal kezével
akkordokat jatszik. 135 kilénb6z8, a zenei miifajokat széles kdrben feldleld stilus van a
hangszerbe programozva. A kdvetkez6kben elmagyarazzuk, hogy hogyan kell hasznalni a
funkcioét.

Jatsszon egyiitt az automata kisérettel - Stilus

1

Nyomja meg a [STYLE] gombot.
A jelenleg kivalasztott stilus szama és neve megjelenik a képernyén. Most mar
hasznalhatja az adat beviteli kereket a kivant stilus kivalasztasahoz.

R
=)

Valasszon egy stilust.
Hasznalja az adat beviteli kereket a kivant stilus kivalasztasahoz.
A kovetkez6 példahoz probalja meg kivalasztani a ,,80 PopBossa” stilust.

Nyomja meg a [START/STOP] gombot.
A kivéalasztott stilus ritmusanak lejatszasa elkezdddik.

4 Nyomja meg a [START/STOP] gombot ujra.

A stilus ritmus lejatszéasa megall.

5 Nyomja meg az [ACMP ON/OFF] gombot.

Ezzel bekapcsolja az automata kiséretet. Ellenérizze, hogy az ,ACMP ON” ikon megjelenik-
e a kijelzén.

STYLE
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®Ha az automata kiséret be van kapcsolva...
A billenty(izet bal kézre esé része (az osztasi ponttdl balra) lesz a kiséret tartomanya, ahol
azokat az akkordokat kell megszolaltatnia amik meghatarozzék a kiséret mikodését.

Osztasi pont
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Accampaniment rangs

Ha megnyomja a [START/STOP] gombot a stilus ritmus lejatszasa elindul. Ha most
lejatszik egy akkordot a billenty(izet kiséret tartomanyaban akkor a basszus és az akkord
kiséret is bekapcsolddik.

A stilus lejatszast tobbféle képen is elindithatja.

Nyomja meg az [INTRO/ENDING/rit.] gombot.

Az ,INTRO->A” vagy az ,INTRO->B” felirat megjelenik a képernyén. Ezutan elkezdédik a
stilus lejatszasa egy bevezetéssel, ami atvezet vagy a Fé A (MAIN A) vagy a F6 B (MAIN
B) kiséreti mintak egyikébe, a bevezetd betlijelétdl foggden.

YLE

Nyomja meg a [SYNC START] gombot.
Az utem kijelzd elkezd villogni, jelezve, hogy a szinkron lejatszas inditasa készenléti
allapotban van.

STYLE
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® A szinkron lejatszas inditasa

Ha a szinkron lejatszas készenléti allapotban van, akkor a stilus lejatszasa rogvest elindul
amint lejatszik egy akkordot a billenty(izet kiséreti tartomanyaban. Ha a [SYNC START]
gombot Ujra megnyomja a szinkron lejatszas készenléti allapota megszinik.

Jatsszon le egy akkordot a billentylizet kiséreti tartomanyaban, hogy a stilus
lejatszast elinditsa.

Nem tudja biztosan lejatszani az akkordokat? Semmi baj. Ez a hangszer arra is képes,
hogy akkordokat szélaltasson meg még akkor is ha 6n csak egy billenty(t nyom le. Még
egy ,Akkord Szétar’ is a rendelkezésére all, amiben név szerint kikeresheti az akkordokat
€s megnézheti, hogy melyik billentylket kell egyszerre lenyomnia az akkordok
megszolaltatasahoz.

Accormpanimant range %

Jatsszon egyiitt a stilussal.
Jatsszon egy dallamot a jobb kezével, mialatt bal kezével megszdlaltat egy akkordot a
billentylizet kiséreti tartomanyan. Az Gtem jelzd villogni kezd a jelenlegi lejatszasi tempdn.
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Minden stilusnak két f6é mintaja van — MAIN A és MAIN B.
Ha megnyomja a [MAIN/AUTO FILL] gombot lejatszas kdzben, akkor egy kitolté rész
bejatszasaval a kiséret atkoti az eddig jatszott {6 mintat a masik fé mintaba.

10 Nyomja meg az [INTRO/ENDING/rit.] gombot a befejezéshez.
A megdfeleld lezaras utan a stilus lejatszasa megall.

STYLE
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Harmoénia

Ez a funkcioé harmonikus hangokat ad a f6 hanghoz.

Ha a [HARMONY] gomb megnyomasaval bekapcsolja a funkciot, akkor a jelenleg aktiv f6
hanghoz leginkabb ill6 harmdnia hang automatikusan kivalasztodik. 26 kulénb6zé harmdnia
hang all a rendelkezésére. Ha mas harmdnia hangot akar valasztani kdvesse a kdvetkezd
felsorolas Iépéseit. A harmonia tipusok a miikodésiikben és a hatasukban eltérnek
egymastol.

1 Nyomja meg a [HARMONY] gombot.
A [HARMONY] gombbal tudja a funkciét ki-be kapcsolni. Ha a harmonia be van kapcsolva a
Harmony ikon megjelenik a képernyén.

DUCH

HARMONY S wan

— N XTI HARMGNY
aer Harmony icon

2 Tartsa benyomva a [HARMONY] gombot 1 masodpercnél hosszabban.
A ,HarmType” felirat megjelenik a kijelzén egy rovid idére, majd ezt kdvetden a kivalasztott
harmania tipus neve tlinik fel. Hasznalja az adat beviteli kereket, ha masik harmonia tipust
akar valasztani.
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3 Valasszon harmonia tipust.
Tekerje a kereket a megfelelé harmonia tipus kivalasztasahoz 01 és 26 kdzott.
A mostani példaban valassza ki a ,03 (Block)” tipust.

[ il 'y
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4 Hajtsa végre az automata stilus lejatszas beallitasainak 1.,2.,3. és 5. |épéseit.
Ellendrizze, hogy az ,ACMP ON” felirat megjelenik-e a kijelzén. Ha a feliratot nem latja
megjelenni a képernydn, akkor nyomja meg az [ACMP ON/OFF] gombot, hogy az automata
kiséretet bekapcsolja.

“ACMP ON

5 Jatsszon le egy akkordot a billenty(izet kiséreti tartomanyaban.

A stilus lejatszas elindul. o
Accompaniment range.“,’
hﬂ@ AL

6 Jatsszon a billentylizeten.
A harmodnia hangok hozza addédnak ahhoz a dallamhoz amit a billentylizet jobb kéz részén
jatszik.

_ Accompaniment rangs _

LI

L2

Kllonb6zé médszerek a stilus lejatszas elkezdésére és
megallitasara

mA stilus lejatszas inditasanak moédszerei
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Négy kilénb6z6é modszer van a stilus lejatszas inditasara. Mind a négy esetben meg kell
nyomnia a [ACMP ON/OFF] gombot, hogy bekapcsolja az automata kiséretet a lejatszas
inditasa el6tt.

Barmelyik médszert is valasztja a lejatszas elétt mindig megnyomhatja az
[INTRO/ENDING/rit.] gombot, hogy az eléadasa egy helyénvald bevezetéssel induljon, ami
automatikusan atvezet a f6 részre.

®Kozvetlen inditas

Nyomja meg a [START/STOP] gombot a kivalasztott stilus ritmus lejatszasanak
elinditdsahoz. A basszus és az akkord kiséret akkor kapcsolddik be ha a billentyizet
kiséreti tartomanyan lejatszik egy akkordot.

STYLE

h=R

SONG

® Akkord inditas

Nyomja meg a [SYNC START] gombot. Az Gtem kijelz6 villogni kezd jelezve, hogy a
szinkron inditas készenléti allapotban van. A stilus lejatszas akkor indul el, ha a
billentylizet kiséreti tartomanyan lejatszik egy akkordot.

Accompani-
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@ Szinkron leallitas

Ha ez a funkcié be van kapcsolva, akkor az automata kiséret a stilus lejatszast addig
folytatja amig 6n akkordokat jatszik a billenty(izet kiséreti tartomanyan. A stilus lejatszas
azonnal megall ha 6n abbahagyja a jatékot (elengedi a billenty(iket).

Nyomja meg a [SYNC STOP] gombot. A szinkron leallitas készenléti allapotba kerul és
az utem jelz6 villogasba kezd. A stilus lejatszasa elindul ha lejatszik egy akkordot a
billenty(izet kiséreti tartomanyan, de a lejatszas azonnal megall (és a szinkron inditas ujra
készenléti allapotba kerll) amint abbahagyja a jatékot. A lejatszas csak akkor folytatodik,
ha ujra a billentylzet kiséreti tartomanyan jatszik.

ACompani-
SR T 2 ™ il u — ment rarge -
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v 1 SYNC. STOP ﬂ
Synchro-stop indicator
Synchro-start standby

Nyomja meg a [SYNC STOP] gombot a szinkron leallitas kikapcsolasahoz.
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®Tap inditas

Alkalmazhat egy ,beszamolast” is azon a tempdn amin a stilust le akarja jatszani.
Egyszerlien nyomja meg a [TEMPO/TAP] gombot tébbszdér egymas utan — négyszer egy
4/4-es (itemhez vagy haromszor egy 3/4-es (itemhez — és a kivalasztott stilus a kititott

tempén fog elindulni.

B o

mA stilus lejatszas megallitasanak médszerei
A kovetkezd harom maédszert alkalmazhatja a stilus lejatszas megallitasara.

®Kozvetlen ledllitas
A lejatszas azonnal megall, ha megnyomja a [START/STOP] gombot.

®| eallas szinkron inditasba ugrassal
Ha megnyomja a [SYNC START] gombot stilus lejatszas kdzben, akkor a lejatszés
azonnal megall és a szinkron inditas készenléti allapotba kerll (mikézben az ttemjelzd

villogasba kezd).

STYLE

Synchro-start
standby

®| edllas lezarassal
Nyomja meg az [INTRO/ENDING/rit.] gombot egy lezaras bejatszasahoz. A stilus
lejatszas megall amint a lezaras végigment.

LSTYLE
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Ha megnyomja az [INTRO/ENDING/rit.] gombot még egyszer (a lezaras lejatszasa
kdzben) akkor a lezaras folyamatosan lelassul (ritardando).

EHang megvaltoztatasa

Stilus lejatszas kézben a hang amit a billentylizeten jatszik az éppen kivalasztott
fé/kettds/osztott hang. Valasszon egy megfelelé hangot a stilushoz amit hasznal ahogy azt
mar a hang valasztasnal leirtuk.
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Dalok hasznalata

Ez a hangszer 30 elére programozott dalt tartalmaz. Ezeket mind hasznalhatja a
kiilonb6z6 funkciokkal vagy ha ahhoz van kedve akkor egyszeriien csak hallgathatja,
tanulhatja 6ket. Erdemes kiprébalni a dalokat a lecke funkciéval is, amivel a dalokat
parositva egy hatékony tanulé eszko6z birtokaba keriilhet. Ne csak a gyari dalokat
hasznalhatja a lecke funkcioval. Az internetrél letoltott dalok ugyanugy hasznalhaték a
hangszer legtobb funkcidjaval.

A DAL’ kifejezés egy olyan adat file-ra utal, ami egyarant tartalmaz dallam és automata
kiséreti adatokat.

Valasszon ki egy dalt és hallgassa meg

1 Nyomja meg a [SONG] gombot.
A dal név és szam megjelenik a kijelz6n. Az adat beviteli kerék hasznalataval valaszthat

masik dalt.

14 L)

STYLE
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2 Valasszon egy dalt.
Valasszon egy dalt az adat beviteli kerék forgatasaval a gyari dal kategoria listabadl.

Megjegyzés

Sajat (felvett) dalokat, és szamitogéprdl atirt dalokat is meghallgathat.

3 Hallgassa meg a dalt.
Nyomja meg a [START/STOP] gombot a dal lejatszasanak elkezdéséhez.
Barmikor megallithatja a dal lejatszasat ha ujra megnyomja a [START/STOP] gombot.

L ——
o AUTT F] START/ETOP

AJB L2 |

lc i
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Dal tipusok

A kovetkezd harom tipusu dalt hasznalhatja a DGX-205/203 és a PSR-295/293 hagszerekkel.

® Gyari dalok (30 dal a hangszerbe programozva) - Dal szamok
001-030
®Felhasznaléi dalok (sajat dalok amiket a hangszer memoriajaba rogzit) > Dal szamok
031-035

O Kiils6 dal file-ok (dal adatok szamitogéprdl atirva) - Dal szamok
036-

*A kiegészité CD-rom-on 70 dsszavalogatott MIDI dal talalhato.

A kilénbdz6 tipusu dalokat kiildnb6zé dal szamokkal lehet elmenteni. A kdvetkezé
folyamatabra megmutatja, hogy a DGX-205/203 és a PSR-295/293 hogyan kezeli a gyari,
felhasznaldi és a kilsé dal file-okat — a tarolastol a lejatszasig.

PC

Sajat el6adas Kilsé dal file

|Felvétel Atiras

A klls6 dalokat a flash
memoriaba lehet ——_———

menteni (036- )

DGX-205/203 & PSR-295/293

Dal tarolé l i
Gyari dalok Felhasznaldi dalok Flash meméria
(001-030) (031-035) (036-134)

\ 4 \ 4 \ 4

Lejatszas

O Gyari dal kategoriak
A 30 gyari dal 8 kategdriaba van rendezve, hogy kdnnyebben lehessen kivalasztani kdzullk
az éppen aktiv funkcionak megfelel6t.

Kategoéria Dal szam Felhasznalas

Favorites (kedvencek) 001-003 Népszer(i dalok azoknak akik a pop-ot szeretik.

Easy Play (kénnyed 004-008 Jobb kezes dallamok, kezddknek idealis.

jaték)

Pianist (zongorista) 009-013 Népzene zongorara irva. A klasszikus stilus
kedvelBinek.

Organist (orgonista) 014-016 Azoknak akik az orgona gazdag hangzasat
szeretik.

Advanced (halado) 017-021 El6 zenék — amikor mar az egykezes leckék jol
mennek.
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Band Play (egyuttes) 022-024 Lassu balladak. Tapasztalja meg milyen
zongoristanak lenni egy egyuttesben.

Duet 025-027 Dalok amik két jobb kezes dallambdl allnak.

Holidays 028-030 Dalok a zenei repertoar bovitésére.

Valasszon egy dalt a leckéhez

Yamaha Oktat6 Készlet 4
Valassza ki barmelyik dalt a bal, jobb vagy két kezes gyakorlashoz. Az internetrdl

hasznalhatja. A lecke alatt olyan lassan jatszhat amilyen lassan csak akar, és még
rossz hangokat is lelithet. A dal lejatszas arra a sebességre lassul le amit 6n
megfeleléen tud kezelni. Sohasem késé elkezdeni a tanulast!

A leckék folyamata:

| Valassza ki a dalt amit meg akar tanulni.

v

Valassza ki a dalnak azt a részét amin dolgozni akar.
(bal kéz, jobb kéz, mindkét kéz)

v

| Valassza ki az 1., 2. vagy 3. leckét.

e1. Lecke (Tanulja meg helyesen lejatszani a hangokat.): A dal lejatszas addig var, amig a
megfelel6 hangot le nem jatssza.

o2, Lecke (Tanulja meg lejatszani a helyes hangokat helyes id6zitéssel.): A dal lejatszas
tempodja az 6n jaték sebességéhez igazodik. A lejatszas sebessége lelassul, ha 6n helytelen
hangokat jatszik.

¢3. Lecke (Tanulja meg lejatszani a helyes hangokat helyes id6ézitéssel a dallal egyszerre):
Ezzel a leckével tokéletesitheti technikajat.

Csak az SMF 0 formatumu dalokat lehet a leckékkel hasznalni. Az internetrél letoltétt dalok
esetében meg kell hataroznia, hogy lejatszaskor melyik csatorna tartozzon a bal és melyik a
jobb kézhez.

1. Lecke: Kivaras

1 Valasszon ki egy dalt a leckéhez.
Nyomja meg a [SONG] gombot, hogy a dal név és szam megjelenjen a kijelzé6n. Hasznaélja
az adat beviteli kereket, hogy kivalasszon egy dalt a leckéhez. A kdvetkezd példaban
valassza ki a ,011 Londonderry Air” dalt a ,PIANIST” kategdériabdl (009-013).
SONG

—

STYLE
2 Valassza ki a részt amit gyakorolni akar.
A megfeleld rész kivalasztasahoz nyomja meg a [LESSON L/R] gombot. A [LESSON L/R]

gomb folyamatos nyomogatasaval a részek sorozatban valtakoznak: jobb kéz - bal kéz >
mindkét kéz > > jobb kéz..... A jelenleg kivalasztott rész megjelenik a képernyén.
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3 Hasznalja a [LESSON MODE] gombot az 1. Lecke kivalasztasahoz.
Nyomja meg a [LESSON MODE] gombot az 1. Lecke kivalasztdsahoz.
A [LESSON MODE] gomb folyamatos nyomogatasaval a leckék sorozatban valtakoznak: 1.
Lecke - 2. Lecke > 3. Lecke - Lecke funkcié kikapcs. = 1. Lecke..... A jelenleg
kivalasztott lecke megjelenik a képernydn.

= Tl
[ |

A dal lejatszas automatikusan elkezd6dik amint kivalasztja az 1. Leckét.

Jatssza azokat a hangokat amik a képernydn megjelennek. Amint lejatssza helyesen az
aktualis hangot, a kdvetkezd hang amit le kell jatszania megjelenik a képernyén.
A dal lejatszas addig var (megall) amig a helyes hangot le nem jatssza.

1 ETTREH J=S-E""‘_-l |"|."*|£|“%'
- =N V

[
] I E
¥

[ —_—
» AFH RO g

— L ]
1

I
Hal)
oy

—— Left-hand part Right-hand part

UL

@ iln the cems of a nght-hand keson)
HA teljesitmény értékelése
Amikor a lecke végére ér (a dal lejatszas befejez6dik) a hangszer értékeli a teljesitményét.
Az értékelés 4 szinten zajlik:
Excellent > Nagyszeri
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Very Good - Nagyon jo
Good > Jo
OK > Megfeleld

Excellent
Very Good
Good

OK

Miutan az értékelés megtortént a Lecke Gjra indul az elejétdl.
Nyomja meg a [START/STOP] gombot a Leckébél valé kilépéshez.

Ha mar az 1. Leckét begyakorolta lépjen tovabb a 2. Leckére.

Az értékelés funkciot ki lehet kapcsolni a miiveleti (FUNCTION) ablakban.

2. Lecke: Az 6n tempdja

1 Valassza ki a dalt és azt a részt, amit gyakorolni kivan.

2 Nyomja meg a [LESSON MODE] gombot kétszer a 2. Lecke elkezdéséhez.
A [LESSON MODE] gomb folyamatos nyomogatasaval a leckék sorozatban valtakoznak: 1.
Lecke > 2. Lecke > 3. Lecke - Lecke funkcid kikapcs. = 1. Lecke..... A jelenleg
kivalasztott lecke megjelenik a képernyén.
— DEWD

: H H "
] wan = mr s meaw
_ A 2 T

A WODE EEn LA

N

A dal lejatszas automatikusan elkezdédik amint kivalasztja az 2. Leckét.
Jatssza a kijelz6n megjelené hangot. Probalja a hangokat a megfelel6 idézitéssel

lejatszani. Ahogy fejlédik a jatéka a dal lejatszas tempdja elkezd felgyorsulni mindaddig,
mig el nem éri a dal eredeti tempdjat.

Left-hand part Right-tand part

BRI AL

Miutan a dal lejatszas a végére ér az értékeld funkcid ablaka megjelenik a kijelzén.
Nyomja meg a [START/STOP] gombot a Leckébél valé kilépéshez.

Ha mar az 2. Leckét begyakorolta lépjen tovabb a 3. Leckére.

3. Lecke: Minusz egy
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1 Valassza ki a dalt és azt a részt, amit gyakorolni kivan.

2 Nyomja meg a [LESSON MODE] gombot haromszor a 3. Lecke kivalasztasahoz.
A [LESSON MODE] gomb folyamatos nyomogatasaval a leckék sorozatban valtakoznak: 1.
Lecke - 2. Lecke > 3. Lecke - Lecke funkcié kikapcs. > 1. Lecke..... A jelenleg
kivalasztott lecke megjelenik a képernyén.

CEMD

A dal lejatszas automatikusan elkezd6dik amint kivalasztja az 3. Leckeét.

A dal lejatszas normal tempdn folyik, kihagyva azt a részt (minusz) amit 6n kivalasztott.
Jatssza a billenty(izeten a kihagyott részt, mikézben figyeli a dalt.

Left-tand part Right-tand part

[ Y

Miutén a dal lejatszas a végére ér az értékeld funkcid ablaka megjelenik a kijelzén.
Nyomja meg a [START/STOP] gombot a Leckébél valé kilépéshez.

Ismétlés a tudas anyja — Ismétlés és tanulas

Akkor hasznalja ezt a funkciét, ha Ujra akarja kezdeni a kivalasztott rész gyakorlasat, vagy ha
olyan részt akar folyamatosan gyakorolni amit nehéznek talal.

Nyomja meg a [LESSON REPEAT & LEARN] gombot a lecke futasa kozben.

A dal lejatszas visszaugrik négy ttemet attol a ponttdl, ahol a gombot megnyomta, és egy
egyutemes beszamolas utan Ujra indul. A lejatszas addig a pontig halad ahol a gombot
megnyomta, majd Ujra visszaugrik négy Utemet és kezd6dik a beszamoléssal. Ez a mlvelet
folyamatosan ismétli 5Snmagat, tehat ha hibat ejt nincs mas dolga, minthogy megnyomja a
[LESSON REPEAT & LEARN] gombot hogy a részletet gyakorolni tudja.

-~
© Jurnp back 4 rreasures and repsat playback
LEMD - ~
& abe W Len 1] g
RIFEAT & LEARM Song playback 4

i S— et

ﬂﬁm Prei»-l Imﬁ?tdv

i B Oops! i —
A mistakel \\{3

..

Megvaltoztathatja a visszaugras nagysagat (az itemek mennyiségét) a [0]-[9] gombok
segitségével. A numerikus gombot az ismételt lejatszas alatt nyomja meg.
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Valtoztassa meg a dalok stilusat

Mindegyik dalnak megvan a gyarilag beallitott stilusa, amit 6n barmikor
megyvaltoztathat a Kénnyii Dal Rendez6 funkcio segitségével. Ez azt jelenti, hogy egy
eredetileg példaul balladanak szamité dalt akar bossa nova vagy hip-hop stilusban is
lejatszhat. Mivel a dalok a dallamok és stilusok kombinaciéibol allnak, létrehozhat
teljesen uj atiratt dalokat ha megvaltoztatja azok eredeti stilusat. A teljes zenei atiras
érdekében megvaltoztathatja még a dalok dallam hangjat illetve a billentylizeten
jatszott hangot.

A Konnyl Dal Rendezé funkcié hasznalata

1 Nyomja meg az [EASY SONG ARRANGER] gombot.
A dal név és szam megjelenik a kijelz6n. Hasznélja az adat beviteli kereket a dal
kivalasztasara.

ik i R

2 Valasszon egy dalt.
Hasznalja az adat beviteli gorgét, hogy kivalassza azt a dalt amit at akar alakitani. A
kovetkezd példahoz valassza ki a ,004 Down By The River” dalt.

3 Hallgassa meg a dalt.
Nyomja meg a [START/STOP] gombot a dal lejatszédsanak elkezdéséhez. A dal lejatszas
kdzben Iépjen tovabb a kdvetkezd pontra.

I PR
- ALITO FILL STANT/ST00

AlB e/l

Ha a 022-024 szamu dalokat akarja megvaltoztatni a Konnyl Dal Rendez&vel akkor figyeljen ra, hogy
a dallam savok a lejatszaskor némitva lesznek. A dallam savok meghallgatasahoz meg kell nyomnia
a SONG MEMORY [3]-[5] gombokat.

4 Nyomja meg az [EASY SONG ARRANGER] gombot.
A stilus név és szam megjelenik a kijelzén. Hasznalja az adat beviteli kereket, hogy
kivalaszthasson egy masik stilust.

EASY BEOMG ARRANGER

STYLE
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5 Valasszon egy stilust.
Az adat beviteli kerék forgatasa koézben figyelje, hogy a kiilénb6z6 stilusok hogyan ,allnak”
a dalnak. A stilusok valtogatasa k6zben semmi mas nem valtozik a dalon csak a stilusa. Ha
kivalasztotta a megfelel§ stilust Iépjen tovabb a kévetkez6 pontra mikdzben a dal lejatszas
folyamatosan zajlik (ha a dal lejatszast megallitotta, akkor a [START/STOP] gomb

megnyomasaval inditsa azt ujra).

Megjegyzés

A Konnyl Dal Rendez6 funkcié hasznalata kdzben az automata kiséret nem miikodik.
Ha a dal és a kivalasztott stilus tUtemjelzése eltér, akkor a dal iteme lesz a mérvadé.

6 Nyomja meg a [VOICE] gombot.
A jelenleg kivalasztott hang neve és szama megjelenik a kijelz6n. Most hasznalhatja az

adat beviteli tarcsat, hogy kivalasszon egy masik hangot.

—

EASY SOHG ANRAKGER ran

STYLE

=

7 Valasszon egy hangot.
Tekerje a tarcsat amig a kivant hanghoz nem ér.

8 Tartsa benyomva a [VOICE] gombot hosszabban, mint 1 masodperc.
A ,MELODY VOICE CHANGE” felirat megjelenik a képernyén és a hang amit a 7. |épésben
kivalasztott lesz a dal uj dallam hangja.
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Rogzitse sajat eloadasat

Lehetésége van rogziteni sajat el6adasat, hogy dokumentalja technikajanak fejlédési
folyamatat vagy hogy a jol sikeriilt zenei Gtleteit megorizze késébbi felhasznalasra. A
hangszer memoériajaban 5 rogzitheté dalnak van hely fenntartva (031-035-6s
dalszamok). A rogzitett el6adas ,,USER” (felhasznaléi) dalként (adatként) jelenik meg a
memoridban. Eléadasat a Jaték Segéd technoldgia segitségével is rogzitheti.

WA rogzithet6 adatok
Osszesen 6 savon rogzithet: 5 dallam savon és 1 stilus (akkord) savon.
Minden savot 6nalléan lehet régzitheni.

®Dallam sav [1] — [6] = Erre keriilnek a dallam részeket.
® Stilus sav [A] - Erre keriil az akkord rész.

Ha mar mind az 5 USER memodria helyet felhasznalta és van egy Uj, jol sikertilt dala amit el szeretne
menteni, akkor valasszon egy olyan meméaria helyet melynek az adatait nem kar kitérolni és egyszeriien
irja felll az Uj dal adatokkal.

A dallam savokon dsszesen korilbelll 10.000 hangjegyet lehet régziteni, mig a stilus savon kérulbelll
5.500 akkord valtas adata fér el.

oAz [1]-[5] dallam savokon rogzitett adatok oAz [A] stilus savon rogzitett
e Hangjegyek (a lenyomott majd elengedett adatok
billenty(ik) e Akkord valtasok, akkord idézitések
e Leutési gyorsasag (billentylizet dinamika) e Stilus minta valtasok
e Hang szam e Stilus szam*
e Zengés tipusa* e Zengés tipus®
e Korus tipus® e Korus tipus*
e Harmoénia hangjegy e Tempo*
e Kitartas (pedal) be/ki e Utem*
e Tempd*/Utem*(csak ha a stilus savra nem e Stilus hanger6*

torténik rogzités)

Hangmagassag valtozas (csak DGX-205/203)
Hangmagassag tartomany (csak DGX-205/203)
Kettds hang be/ki

Panel kitart6 be/ki

F6/Kettés hang — hangerd, oktav, panorama,
zengés szint, korus szint

*Ezek az adatok keriilnek a sav elejére. A dal kdzben végrehaijtott valtoztatasoknak ezekre az
adatokra nincsen hatasuk.

Sav konfiguracio

Az elbadas felvételének kezdetekor elészdr hasznalja a SONG MEMORY [1]-[5] és az [A]
gombokat, hogy meghatérozza a savokat amikre rogziteni akar. A sav amire felvesz
meghatérozza a részt amit késébb visszajatszik arrol.

e Sav [1] — ezen szdlal meg a dallam jobb kézzel jatszott része (MELODY R)
e Sav [2] — ezen szdblal meg a dallam bal kézzel jatszott része (MELODY L)
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e Sav [3]-[5] — ezekre kerllnek az ,egyéb” el6adas adatok
e Sav [A] — ezen szdlal meg a stilus (automata kiséret)

Egy dal valéjaban a dallam és a kiséret kombinacidja. Normalis esetben a ,dallam” kifejezés a jobb
kézzel jatszott részre utal, de ennél a hangszernél a dallam részek egyarant utalhatnak a jobb és a bal
kézzel jatszott zenei részekre.

A rogzités folyamata

1 Nyomja meg a [SONG] gombot, majd hasznalja az adat beviteli tarcsat, hogy
kivalassza azt a felhasznal6i dal szamot (user meméria hely) amire rogziteni akar.

SOMNG

—,
3

C3
L

2 Valassza ki a savokat amiken rogziteni akarja a dal részeit, majd hagyja jova
valasztasat a kijelzon.
#Rogzitsen egy dallam savot és a kiséreti savot egyszerre
Nyomja meg annak a dallam savnak a gombjat amire rogziteni akar (1-5) mikézben a [REC]
gombot benyomva tartja.
Azutan nyomja meg az [A] gombot a [REC] gomb nyomva tartdsa mellett.
A kivélasztott savok a kijelzén villogni kezdenek.

=T S i O S H

[ ] l lﬂlﬂlﬂlﬂl .||:‘;v {:} "r_-"r-" =':'\n--n. 4 i
d S0ONG MEMORY = i .:;_.:_,
b SR LA

~ (T

Press and hold

M\ FIGYELEM!
Ha olyan savra régzit amin mar vannak adatok, akkor a savon lévo adatok el fognak veszni.

A stilus kiséret automatikusan bekapcsol, ha a stilus savot [A] felvételi allapotba helyezi.

A stilus kiséretet a felvétel alatt nem lehet ki vagy bekapcsolni.

Ha felvétel kdzben osztott hangot hasznal, akkor a bal kézzel jatszott hangokat nem régziti a
hangszer.

#Rogzitsen egy dallam savot

Nyomja meg annak a dallam savnak a gombjat amire rogziteni akar (1-5) mikézben a [REC]
gombot benyomva tartja.

A kivélasztott sav a kijelzén villogni kezd.
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Megjegyzés

Ha a stilus kiséret be van kapcsolva és az [A] savra nincsen semmi rogzitve, akkor az [A] sav
automatikusan felvételi allapotba kerlil ha egy dallam savot felvételi allapotba helyez. Ha csak a
dallamot akarja régziteni ne felejtse el az [A] savot kikapcsolni.

A felvételi allapot kikapcsolasahoz nyomja meg a sav gombjat Ujra.

A stilus kiséretet a felvétel alatt nem lehet ki vagy bekapcsolni.

3 A felvétel akkor kezd6dik ha elkezd jatszani a billentyiizeten.
A [START/STOP] gomb megnyomasaval is elindithatja a felvételt.
A felvétel soran az éppen aktualis itemek megjelennek a képernyén.

H@] @ﬂ _— SR LA ||||I|]TW

4

4 Allitsa le a felvételt a [START/STOP] vagy a [REC] gomb megnyomasaval.

STANT /S0P
FEC

Ha megnyomja az [INTRO/ENDING/rit.] gombot a stilus sav felvétele kdzben, akkor a
hangszer bejatszik egy megfelel§ lezarast és a lezaras végével a felvétel automatikusan
leall. Mikor a felvételnek vége az Gtemszam visszaall 001-re és a rogzitett savok szamai
felfénylenek a kijelzén.

®Felvétel a tobbi savra

Ismételje meg az elbéadas rogzitésének 1épéseit a 2.-t6l a 4. pontig a fennmarado savokra
valo rogzitésre. Ha kijeldl egy Ures savot felvételre (SONG MEMORY [1]-[5], [A]), akkor
hasznalhatja az ugynevezett rajatszasos felvételi technikat. A kijelolt Gres sav felvétele
kdzben hallgathatja a mar rogzitett savok tartalmat (a lejatszott savok megjelennek a
kijelzén). Ha a régzitett savok valamelyikét nem akarja rajatszaskor hallgatni, akkor azt
elnémithatja — ez a sav nem jelenik meg a kijelzén.

®Sav feliilirasa
Valassza ki azt a savot amelyiket felll akarja irni és egyszerlen rdgzitsen ra.
Az Uj anyag felllirja a savon |évd adatokat.

5 Amikor a felvételnek vége...
¢Felhasznaléi (USER) dal visszajatszasa
A felhasznaldi dalokat ugyanugy kell visszajatszani, ahogyan a gyari dalokat.

1 Nyomja meg a [SONG] gombot.
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2 A jelenleg kivalasztott dal neve és szama megjelenik a kijelzén. — hasznalja az adat
beviteli tarcsat a felhasznaloi dal kivalasztédsara (031-035).

3 Nyomja meg a [START/STOP] gombot a lejatszas elkezdéséhez.

Felhasznaloi dal torlése

Ezzel a funkcioval egy egész felhasznaldi dalt (az 6sszes savot) tud tordini.

Nyomja meg a [SONG] gombot, majd valassza ki a felhasznaléi dalt, amit toréIni akar

(031-035).

Tartsa benyomva a SONG MEMORY [1] gombot tovabb, mint egy masodperc, és
k6ézben nyomja meg, és tartsa benyomva a SONG MEMORY [A] gombot.
Egy jévahagyast kéré Uzenet jelenik meg a képernydn.

Te Il (2] E3](=] (5]

Fak

F CLEAFR ‘= - ":.
SONG MEMORY
G Press and hold HES
Held for longer ress and hol
than a second

Nyomja meg a [+] gombot.
Egy jovahagyast kér6 lUzenet jelenik meg a képernyén.
A [-] gomb megnyomaséaval megszakithatja a térlési miveletet.

Nyomja meg a [+] gombot a dal térléséhez.
A ,torlés folyamatban” (clear-in-progress) lizenet megjelenik a kijelzén egy rovid idére —

Sav torlése felhasznaloi dalbol

Ezzel a funkcidval a felhasznal6i dalokbdl egy meghatarozott savot lehet toroini.

1 Nyomja meg a [SONG] gombot, majd valassza ki a felhasznaléi dalt, amit toréIni akar

(031-035).

2 Nyomja meg és tartsa benyomva legalabb 1 masodpercig a SONG MEMORY ([1]-[5]

[A]) sav gombok koziil azt amelyiket tordlni akarja.
Egy jovahagyast kér6 Uzenet jelenik meg a képernyén.

nroc AT LEFT STYLE
NBIBIDIGIN ST
= L - nin
_%E— ;
OHG MEMORY L E 5
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3 Nyomja meg a [+] gombot.
Egy jévahagyast kér6 Uzenet jelenik meg a képernydn.
A [-] gomb megnyomasaval megszakithatja a torlési miveletet.

4 Nyomja meg a [+] gombot a sav torléséhez.
A ,torlés folyamatban” (clear-in-progress) Uzenet megjelenik a kijelzén egy rovid idére —

Biztonsagi mentés

A DGX-205/203 és a PSR-295/293 néhany allithaté paramétere a gyari értékre all vissza, ha
a hangszert kikapcsolja miel6tt elmentené a sajat bedllitasait. Ezeknek a bedllitasoknak a
biztonsagi mentését ugy tudja elvégezni, hogy a [FUNCTION] gombot benyomja és
benyomva tartja legalabb 1 masodpercig.

=,

O A biztonsagi mentéssel rogzithetd paraméterek

e Felhasznaldi dalok

e Leutési érzékenység be/ki

e Regisztracios memoéria

e A kovetkez6 FUNCTION beallitasok:Hangolas, Osztasi pont, Stilus hangerd, Dal hangerd,
Metrondm hangerd, Ertékelés funkcié be/ki, Panel kitartas

Paraméterek visszaallitasa

Ez a funkcio kitorli az 6sszes biztonsagi mentést (adatot) és visszaallitja a hangszer gyari
paramétereit.

HBiztonsagi mentés torlése

A bels6 flash memadriaba mentett biztonsagi adatok térléséhez tartsa lenyomva a
legmagasabb (jobb széls8) fehér billenty(it mikézben bekapcsolja a hangszert a
[STANDBY/ON] gomb megnyomasaval. A biztonsagi mentés adatai torl6dnek és gyari adatok
visszaallnak.

DGX-205/203 PSR-295/203

N STANEY

@/ '@/
WXM%) g/wb

BA flash meméria torlése

A szamitogéprdl flash memdériaba atirt dal adatok térléséhez tartsa lenyomva a legmagasabb
(jobb szélsd) fehér, és a harom legmagasabb fekete billenty(it egyszerre mikézben
bekapcsolja a hangszert a [STANDBY/ON] gomb megnyomasaval.
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DGX-205/203 PSR-205/293

A GTANEY ] I B GTAREY
] / ol
'r w

=
L/ P/

Alapveté miiveletek és ablakok a kijelzon

Alapvet6é miiveletek

A DGX-205/203 és a PSR-295/293 globalis vezérlése a kdvetkezd harom egyszeri
alapmiiveleten nyugszik:

1 Nyomjon meg egy gombot a funkcié kivalasztasahoz.

2 Hasznalja az adat beviteli tarcsat a megfelel6 tétel vagy érték
kivalasztasahoz.

3 Inditsa el a funciét.

1 Nyomion meg eay gombot a funkcié kivalasztasahoz.

Valasszon ki egy dalt, egy automata kiséreti stilust vagy egy hangot amivel jatszani akar,
vagy amit meg akar hallgatni.

SONG
| J-
EASY SONG ARRANGER
STYLE
L J

VOICE -

2 Hasznalja az adat beviteli tarcsat a megfelel6 tétel vagy érték
kivalasztasahoz.

Amikor kivélaszt egy funkciét, a hozza tartozé tételek megjelennek a kijelzén. Az adat
beviteli tarcsa vagy a numerikus gombok segitségével kivalaszthatja a megfeleld tételt.
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mErtékek valtoztatasa

e Tarcsa
Tekerje a tarcsat az ramutatéval megegyez6 iranyba a kivalasztott érték ndveléséhez
illetve az dramutatoval ellenkezd irdnyba az érték csdkkentéséhez.

e A [+] és a [-] gombok
Nyomja meg a [+] gombot egyszer az érték egyel valo néveléséhez illetve a [-] gombot
egyszer az érték egyel valo csokkentéseéhez. Tartsa benyomva a gombokat az érték
folyamatos ndveléséhez vagy cstkkentéséhez.

e Numerikus gombok [0]-[9]
A numerikus gombokkal kézvetlenil vihet be dal szamokat vagy értékeket.
Ha a tized vagy szazad helyi értékek nullara jonnek ki, akkor azokat nem kell beirni; a
hangszer par pillanat gondolkozasi id6é utan behelyettesiti a nullakat a megfeleld

helyekre.
1 2 3
L | | 11 |
4 5 B it‘)
L | 11 ;
ri B 8

= ]

o Kategoria gombok [£1.[¥F]
A dal, hang és stilus kategériak kdzott lehet mozogni ezekkel a gombokkal.

3 Inditsa el a funciot.

START/STOP

>/l

Ll |

Ez a [START/STOP] gomb.
A [SONG] és a [STYLE] gombok megnyomasa utan ezzel a gombbal tudja elinditani a dal
vagy stilus lejatszast.
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Hasznos el6adasi tulajdonsagok

Zengés (Reverb) hozzaadasa

A zengés lehetdvé teszi, hogy egy gazdag, koncert teremszerl hangkdrnyezetben jatsszon.
Stilus vagy dal kivalasztasanal, automatikusan a hanghoz legjobban ill6 zengés lesz
kivalasztva. Ha masik zengés tipust szeretne valasztani, kdvesse a lent lathatd utasitasokat.

1. Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

ruscTion

N Zalected revert byps

e A zengés kiildés szint szabalyozasa

2. Hasznélja a CATEGORY [£] és [¥] A 16, kettds €s osztott hangokhoz
gombokat, hogy kivalassza a zengés alkalmazott zengés mértékét kulon lehet

tipus tételt. A ,Reverb” sz6 szabalyozni. Ha a CATEGORY [£1] vagy

megjelenik a kijelzén par [¥1 gombokat tébbszér megnyomja a 2.
masodpercre, majd az éppen Iépésben, az alul felsorolt tételek tlinnek
kivalasztott zengés tipus lesz el6. Ezutan a tarcsa segitsegevel
lathato. szabalyozhatja a zengés kildés szintjét a

kivalasztott hanghoz.

M. Reverb F6 hang zengés kildés
szint.

D. Reverb Kettés hang zengés
kildés szint.

S. Reverb Osztott hang zengés
kildés szint.

I
Fled 4o
% |
i
Thes currenily selected
Reverb Type

3. Valassza ki a tarcsaval a kivant
zengés tipust.

A billenty(zet jatszasaval hallgathatja

meg, hogy a kivalasztott zengésnek

milyen hangja van.
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Korus hozzaadasa

A korus effekt egy vastag hangot allit el6, mely olyan hatast kelt mintha ugyanaz a hang
egyszerre szélna tébb helyrdl is. Dal vagy stilus kivalasztasanal automatikusan a
legmegfelelébb kérus tipus lesz kivalasztva. Masik kérus tipus kivalasztdsahoz kdvesse az
alabb lathato Iépéseket.

1. Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

N

o A korus kiildés szint szabalyozasa

A f6, kettés és osztott hangokhoz

2. Hasznalja a CATEGORY [2] gs [¥] alkalmazott korus mértékét kiilén lehet
gombokat, hogy kivalassza a kérus szabalyozni. Ha a CATEGORY [£] vagy
tipus tételt. A ,,Chorus” sz6 [¥] gombokat tébbszér megnyomja a 2.
megjelenik a kijelzon par lépésben, az alul felsorolt tételek tiinnek
masodpercre, majd az éppen . el6. Ezutan a tarcsa segitségével
kivalasztott korus tipus lesz lathato. szabalyozhatja a korus kiildés szintjét a

kivalasztott hanghoz.

M. Reverb F6 hang kérus kildés
szint.

D. Reverb Kettés hang kérus
kildés szint.

S. Reverb Osztott hang kérus
kildés szint.

The currently selectad
Chorus Type

3. Valassza ki a tarcsaval a kivant
kérus tipust.
A billentylzet jatszasaval hallgathatja
meg, hogy a kivalasztott kérusnak
milyen hangja van.

Salected chorus type
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A metroném

1 Nyomja meg a [METRONOME] gombot, hogy elinditsa a metronémot.

i mrRokows

0

Indicates tha baat nurm-

TEMPL | MEASURE
!

r .

ber in the measura

—_ MCnr
=050

A [METRONOME] gomb masodszori megnyomasaval allithatja le a metronomot.

2 A tempé bedllitasok el6hivasahoz nyomja meg a [TEMPO/TAP] gombot.

-— .
START BTOR TAP

L em ] [l
W b

S AN

mi=lg] el
Fee

[

3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével valassza ki a tempot 032 és 280 negyed hang
litemig percenként.

4 A [METRONOME] gombot tartsa lenyomva 1 masodpercnél tovabb, hogy az iitemjelzés
tétel el6tiinjon.

.
s mETRONONE

|
t) Hald for longer

than a second
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5 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével valassza ki az litemjelzést 00 és 15 litem
kozott taktusonként.

HA metroném hangerejének szabdlyozasa eeeeeeeeeececcccccccccccce

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

FUNGT]ON

2 Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat, hogy kivalassza a metroném hangerd
tételt.

3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével valassza ki a kivant metronom hangerét.

Billentyli lelitési érzékenység

Ha a billenty(ilelités be van kapcsolva, harom |épésben beallithaté

a billenty(izet érzékenysége, ahogy a letitésre reagal.

1 Nyomja meg a [TOUCH] gombot, hogy a billentyiileiitést bekapcsolja.
Ha be van kapcsolva, akkor a billentyiileiités ikon megjelenik az ablakban.

ooy
s.:-E i ETQ CH

Touch Responsa icon

2 A [TOUCH] gombot tartsa lenyomva 1 masodpercnél tovabb, hogy a billentyiileiités
érzékenység tétel el6tiinjon. A ,,TouchSns” felirat feltlinik az ablakban egy par
masodpercre majd az éppen kivalasztott billentyiileiités érzékenység lesz kijelezve.
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Hold for longer
than a second

Touch Sensitivity

3 A tarcsa segitségével valasszon ki egy érzékenységi fokozatot 1 és 3 k6zo6tt. A magasabb érték
nagyobb (kdnnyebb) hangerd variaciot, tehat nagyobb érzékenységet biztosit a billentylizet
dinamikara reagalva.

Egy érintéses beallitas

Néha az ideadlis hang kivalasztasa egy dalhoz vagy stilushoz nem egyszeri. Az egy érintéses beallitas
funkcié automatikusan egy megfelel6 hangot valaszt ki a stilushoz vagy dalhoz. A funkcid
aktivalasahoz egyszerlien valassza ki a 000 szamu hangot.

1 Valassza ki a ,,000” szamu hangot.

=%

e
Lrirr

Use the dial to select voice number 000,

2 Valasszon ki és jatsszon vissza barmilyen dalt.

3 Jatsszon a billentylizeten és tartsa észben a hang hangzasat.
Ha a folyamat soran megallna a visszajatszas a [START/STOP] gombbal indithatja el ujra.

4 A tarcsaval valthat dalokat, majd jatsszon a billenty(izeten és hallgassa a hangokat.

A harmadik Iépésben hallott hangtdl eltérd billentylizet hangot kell hallania. Ha masik dalt valaszt a
billentylizet hang annak megfeleléen fog valtozni.
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A hang paraméterek szabalyozasa

A f6, kett&s és osztott hangok paraméterei kiilén beallithatéak. A [FUNCTION] majd a [£] [¥]
gombok segitségével a kdvetkez6 paraméterek barmelyikét megtalalhatja. A paraméter kivalasztasat
kbvetben a tarcsaval szabalyozhatja az értéket.

e F§ hang paraméterek

e M. Volume F6 hang hangerd.

e M. Octave F& hang oktav.

e M. Pan F6 hang panorama.

e M. Reverb F6 hang zengés.

e M. Chorus F6 hang korus kildési szint.

e Kettés hang paraméterek

e D. Volume Kettés hang hangerd.

e D. Octave Kettés hang oktav.

e D. Pan Kett6s hang panorama.

e D.Reverb Kettds hang zengés.

e D. Chorus Kettés hang kérus kildési szint.

e Osztott hang paraméterek

e S.Volume Osztott hang hangeré.

e S. Octave Osztott hang oktav.

e 8. Pan Osztott hang panordma.

e S.Reverb Osztott hang zengés.

e 8. Chorus Osztott hang kérus kiildési szint.

A harmoénia hangeré szabalyozasa

A harmonia hangerd a 01.-es (Duet) harmonia tipustol a 05.-6s (Octave) harménia tipusig
szabalyozhatd.

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

FUMCTION

0

2 Hasznalja a CATEGORY és a [2] [¥] gombokat, hogy kivalassza a harménia hangeré tételt.

inlni
o

3 A tarcsa vagy a [0]]9] gombok segitségével valassza ki a tempét 000 és 127 k6zott a kivant
harménia hangeré értéket.
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Panel kitartas

Ez a funkcio kitartja a billentylizet hangokat. Akkor hasznalja mikor mindig kitartast szeretne adni a
hangoknak, a labkapcsol6 hasznalatatél fliggetlenl.

A [FUNCTION] majd a CATEGORY [£] [¥] gombok segitségével taldlja meg a Kitartas (Sustain)
tételt, majd a [+] és a [-] gombokkal kapcsolhatja ki és be.

Stilus (automata kiséret) funkciok

Az aldbbiakban néhany masik modszert taldl stilus lejatszashoz, a stilus hangeré szabalyzasanak
miveletét, akkordok jatszasa stilusok hasznélataval és tobb mast is.

Osztasi pont beallitasa

Az alapértelmezett osztasi pont az Fi2 billenty(, de ez valtoztathatd az alabbi mivelet szerint.

1 Nyomja meg a [STYLE] vagy az [EASY SONG ARRANGEMENT] gombot.

2 Tartsa lenyomva a [ACMP ON/OFF] gombot egy masodpercnél tovabb, hogy megjelenjen
az osztott pont tétel megjelenjen.
STYLE

[ PR BN I, T
ONSOFF L ST STaNT ENDIRG T ALTD "|I.L STANTSTOF

SIS
ﬁuh:% — = =

Split point

TR TR

3 A tarcsa vagy a [0]]9] gombok segitségével az osztasi pontot barmelyik billentyiire
allithatja a 000 (C2) és a 127 (G8) billentyiik k6zott.

Split point (54: F22)
i

[ Split vioica M Main voica

Csak a Stilus ritmus jatszasa

Az [ACMP ON/OFF] gomb tdbbsz6ri megnyomasaval az automata kiséré funkcio ki és bekapcsolédik.
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Ha a [ACMP ON/OFF] gombot hasznalja az automata kiséret ki kapcsolasara, a stilus inditdsakor
csak a ritmus (Ut6és) részek lesznek lejatszva.

Nyomja meg a [STYLE] gombot, hogy bekapcsolja
a stilus funkciot.

STYLE

s 1
OM G A g}& 81s E i ALTO F‘.I._ STARTTOP

] = J = 11+ oD =/

1=Sbn" - > 3]
SONG U

ACMP OM indica-
tor not showing

T [N O
i ALTD FILL STANTSSTOF
I AR >l
[ hr%

Stilus lejatszasa akkordokkal, ritmus nélkiil (kiséret leallitasa)

Mikor az automata kiséret be van kapcsolva és a Synchro Start ki van kapcsolva, a billenty(izet bal
kezes kiséret szekcidjaban jatszhat akkordokat mialatt a stilus meg van allitva, de a kisérd akkordok
hallhatéak. Ez a 'Kiséret leallitas’ mod és barmilyen, a hangszer altal felismert akkordtapintas
hasznalhaté. A harmédnia effektek szintén hasznalhatdak a Kiséret leallitas médban.

Nyomja meg a [STYLE] gombot, hogy bekapcsolja
a stilus funkciét.

STYLE

e e Ta L2 o
U%LFH".‘ gTac EIA.HI Ehmﬁ."l'_ N.ll'.“l“‘l‘.._ START BTOF
]

TONG u
ﬁ_.r_.' L M o T
g
|
4

Accomipani ment

; %E i
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Stilus hanger6 szabalyozasa

Nyomja meg a [STYLE] gombot, hogy bekapcsolja
a stilus funkciét.

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

LscTion

2 Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat, hogy kivalassza a stilus hangeré tételt.

Tl
s

‘ T g g g 8 =l S B

3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével az allitsa be a stilus hangerét 000 és 127 kozott
a kivant szintre.

Automata kiséret akkordok jatszasa

Az automata kiséret akkordokat kétféleképpen lehet jatszani:

e Koénnyl akkordok

e Szabvany akkordok
A hangszerv automatikusan felismeri a kiilénb6z6 akkord tipusokat. Ezt a funkciot Tébbszoros
Tapintasnak (Multi fingering) nevezik.

Nyomja meg az [ACMP ON/OFF] gombot, bekapcsolja az automata kiséretet. A billentylizet osztasi
ponttdl balra esé része lesz a kiséré tartomany. A kiséré akkordokat ebbdl a tartomanybdl jatssza.

— Accompanimeant —
range

Root notes and the corresponding kays

BKonnyii akkordok eeeeeeeeceecccccccccee

Ez a mdodszer egyszerlive teszi, hogy egy, két vagy harom ujjal jatsszon akkordokat a billenty(izet
kisérd tartomanyabadl.
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¢ Nagy akkord jatszasa
Nyomja meg az akkord gydkér hangjat.

e Kis akkord jatszasa
" Nyomija le a gyokér hangot a balra levé legkézelebbi

fekete billentylivel egy id6ben.

fehér billentylvel egy idében.

Nyomja le a gydkér hangot a balra levd legkézelebbi
fehér és fekete billentylvel egy idében.

e Hetedik akkord jatszasa
"W" Nyomija le a gyokér hangot a balra lev6 legkdzelebbi

" ¢ Kis hetedik akkord jatszasa

ESzabvany akkordok eeeeeeeeeecceccccccee

Ez a modszer lehetdvé teszi kiséret jatszasat normal tapintassal a billentylizet kiséré tartomanyaban.

e Szabvany akkordok jatszasa (példaul ,,C” akkordok)

i11]
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BElismert szabvany akkordok eeeeeeeecceccccccccccccccce

A tablazatban szerepld 6sszes akkord ,,C-gydker(” akkord.

‘?:‘:‘z’d"l'tg:)" Normal hangzat Akkord C Kijelzés
Dur [M] 1-3-5 c c
Kilencedik @) (9
hozzaadasa [(9)] 1-2-8-5 c e
Szext [6] 1-(3)-6-6 Ce Ca
Szext kilencedik [6(9)] | 1-2-2-(5)-& o | Cald) +

. 1-3-(5)-7 CM7
Szeptim [M7] 1.03) Ll Cwr M
Szoptimkiencedk [ | 5.5.6).7 of —
Szeptim emelt 11. 1-(2)-3-84-5-Tor (11 Cu7iEil)
IM7(#11)] 1-2-3.44.(5)-7 G
I{.{fgﬁalhtott otodik 1.3.18 o b5+
Szeptim leszallitott
otodik 1-3-15-7 Che CM7*E*
[M745]
Fstgégﬁsztett negyedik | , , - Coust Coust
Novelt [aug] 1-3-#6 Con Caug
[\'l\/(lj;/aeifgs]zeptlm 1-(3)-#6-7 CM7aug CMTaug *
Moll [m] 1-b3-5 Cm Crn
Moll kilencedik ) N
hozzdadasa [m@)] | '“2°"%-® B Cm®
Kis hatodik [m6] 1-k3-5-8 Cma Crnf
Kis hetedik [m7] 1-b3.(B)-b7 7 Cm7
Elqs7?9e)t]ed|k kilencedik 1243 (5)- b7 o P
E(')szgée;zgg;;ﬁ?(ﬂ)] 1-(2)-43-4-5-(47) Y Cmat11) +
Kis dur hetedik [mMM7] | 1-b3-(8)-7 7 CmMT
kilencedik [nM7(9)] | 2" E-T — Cmbi7!
Kis hetedik leszallitott
stadik [m75] 1-k3-E5 -7 ch? Cm7 s
Kis dur hetedik _
leszallitott 6todik 1-b3-15-7 Crit? CnMT5 *
[MM7L5]
Sziikitett [dim] 1-b3-b5 Cdim Ceirm
Sziik szeptim [dim7] 1-b3-b5-8 Cobm? Cdm?

. 1-3-(6)-kTor cT
Hetedik [7] i c7
Hetedik | allitott )
kiﬁasg:adiis[z?ﬁ-ﬂlﬂo 1:b2-3-(5) -7 cr” C7ie)
I[-;?:??c.i];k leszallitott 13. 1 -3-6-b6-b7 oL n7lH13)
E?;?flk kilencedik 1.2.3.(8)-47 o c7i9)
Hetedik éles 11. 1-.(2)-2-84-5-bTor 1) Cri#)
[7(#11)] 1-2-3.84-(5)- 47 —
Hetedik 13. .
hozzéadase gy | E-E-E-M c?* crt
Hetedik éles 1.42.9.(5)-b7 o C7iR9)
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kilencedik [7(#9)]

gtztdeiiil}lffjs]zéllitott T Crs CrE e
Novelt hetedik [7aug] 1-3-85-17 CTaug CTaug
N Ol e
[E1%-y2 Islietto + ot 1.2.8 Craas o

Akkordok elokeresése az akkord szotarban

A szétar funkcié nem mas, mint egy beépitett akkord kdnyv, ami megmutatja az akkordok kilénallé
hangjait. Nagyon hasznos akkor, ha tudja az akkord nevét és gyorsan meg akarja tanulni jatszani.

A [LESSON MODE] gombot tartsa lenyomva 1 masodpercnél tovabb.

i —

E% Held For langer

than = s=oand
[T
I

Példaképpen a GM7 akkordot fogjuk megtanulni.
Nyomja meg a G billentyiit a billentylizet ,,Akkord gyokér” szekcidjaban. (A billentyl nem ad
hangot). A beallitott gyokér hang az ablakban lathato.

e Dict,
A

T L R

Nyomja meg az M7 billentyiit a billenty(izet ,,Akkord gyokér” szekciojaban. (A billentyli nem ad
hangot). A kijelolt akkordhoz lejatszand6é hangok (gyokér hang és akkord tipus) az
ablakban lathaték, mind partitiraként mind billentyiizet abra formajaban.

Probalja meg az akkord jatszasat a billentylizet automata kiséret szekciojaban, figyelve az
ablakban lathaté utalasokat. Ha helyesen jatssza az akkordot csengé hang jelzi és az
akkord neve villog az ablakban.

Matation of chord Chord rame oot and bype)

| |

Ty

Incividual noles of chard {keyboand)



m Akkord alapok
Két vagy tdbb hang egyidejl jatszasa akkordnak mindsul.
A legalapvet6bb akkord tipus a harmashangzat, amely 3 hangbdl all: a megfelel6 skala gyokér, a

harmadik és 6tddik fokabdl. A C dur harmashangzat példaul a C hangbol (gyokér), az E hangbdl (a C
dur skala harmadik hangja) és a G hangbdl (a C dur skala 6tédik hangja) all.

A

Root i

A fent lathaté C dur harmashangzatban, a legmélyebb hang az akkord gydkere. A gyokér az akkord
kbézponti hangja, amely a tdébbi hangot tamogatja.
Az egymas melletti hangok kdzotti tavolsag (intervallum) vagy egy nagy vagy egy kis harmad.

Majar third - four haF sieps [samitonas) :
Minar third - thres haF siaps [samiones)

LLIL Lillil

Egy gyokeér helyzetli harmashangzat legkissebb intervalluma (a gyokér és a harmadik kézott)
meghatarozza, hogy a harmashangzat kis vagy nagy akkord és a legmagasabb hangot egy félhanggal
le vagy fel csusztathatja és két tovabbi akkordot allithat eld, ahogy lent lathato.

Major chord Minar ohord Bugmanted chard Diminishad ohord
Cn g Cn g Gu; ; Caim
Minor ird Major 2rd Major 3rd Minor and Majorard  Majorord Minorard  Minorord

Az akkord hang alapvet6 tulajdonsagai akkor sem valtoznak, ha a hangok sorrendjét megvaltoztatja.
Az akkord progresszioban az egymast kdveté hangokat lehet egymashoz kétni, példaul a megfeleld
inverziok hasznalataval.

e Akkord nevek olvasasa

Az akkordok nevei majdnem minden fontos tudnivalét elarulnak magardl az akkordrél. Az akkord név
elarulja, hogy mi az akkord gydkere, hogy nagy, kicsi vagy szik akkord, hogy nagy vagy szikitett
hetediket kivan és mindezt egy pillantas alatt arulja el.

Cm
7N

Aot note Chord type
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o Néhany akkord tipus

Suspended 41 7ih Minar 7t Major 7t
Fa Causa A Cr A Cm7 Fal CMr
17 174 N 17 ! 17 ]
7 r.d ey r.d - i =
[ an e o T Bl -5 o Y - 1S =
LAIF A V= ALY I LAY S - LMY i I
Py /L.Q-J . - e S 0l . L+ »J\
paract 5th Perfect 41 Ratied 7 Major chord Flatied 71h Minor chiord Major 71h Major chiord
Minerfmajor 7t 7t flatted 51 Miner 71, flatted 510 7t suspended 4th
] (+5)
) CmMr Kl CE’ Fal Cmr Crouss
17 7.4 N 17
¥4 r.i he— . -
S = [ M- oo WP I
LAY - LA S I AT
Y [ & o L Q,'/L 4 n—J\ Y] o
Major 7th Minor chord Fatte 5t 7 chard Fatied 5 pince 71N chord Flatied 7ih suspended 4'h
chard

Dal beallitasok

Dal hangeré

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

q}

2 Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat, hogy kivalassza a metroném hangeré tételt

3 A tarcsa vagy a [0]-][9] gombok segitségével valassza ki a dal hangerdét 000 és 127 kdzott.

— Sang Velume
ilem
— Sang Volume

A-B ismétlés

Ismétlési visszajatszashoz meghatarozhat egy A pontot (kezdés) és egy B pontot (befejezés)

.

1 Jatssza a dalt és nyomja meg az [A—B] gombot az ismételni kivant rész elején (A pont).
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;E I
2 Nyomja meg az [A—B] gombot masodszor az ismételni kivant rész végén (B pont).

=

3 A dal A-B szekcidja ismétlédve fog lejatszodni.

Az [A—B] gomb megnyomasaval leallithatja a visszajatszast.

Fuggetlen dal részek elnémitasa

A dal minden savja mas részt jatszik —dallam, t8s rész, kiséret stb. A kiilénallé savok elnémithatéak
és az elnémitott részt maga jatszhatja a billentylizeten. Hasznalja a [SONG MEMORY] [1]-[5] és [A]
gombokat, hogy elnémitsa a kivant savokat. Az elnémitott sav szama megjelenik az ablakban.

Track number on — Track will play back.

|
“ l;—'t":‘ I

Track number off
— Track is muted or contains no data

Dal hangszin valtoztatasa

m Nagyobb hangmagassag valtoztatas (Transzponalas)
A hangszer hangmagasséaga 1 oktavval névelhetd vagy csdkkenthetd félhangonként.

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

=4

2 Hasznalja a CATEGORY [%2] és [¥] gombokat, hogy kivalassza a transzponalas tételt.
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3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével allitsa be a transzponalasi értéket —12 és +12
kozott.

m Kisebb hangmagassag valtoztatas (Hangolas)
A hangszer hangolasa maximum 100 szazaddal novelhet6 vagy csokkenthetd 1 szazadonként (100
szazad = 1 félhang).

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

2 Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat, hogy kivalassza a hangolas tételt.

rara "
P v eowm ar v o™
PF AR il
PNl f ek R am”

[
[N

3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével allitsa be a transzponalasi értéket —100 és
+100 kozott.

Dalok eldre és visszatekerése és sziineteltetése

Csakugy ahogy egy magné gombijaival, itt is lehetséges elére, visszatekerni a dalt illetve, megallitani.

A dallam hang valtoztatasa

A dal dallam hangja kivansag szerint valtoztathato.

1 Valassza ki a dalt és jatssza le.

2 A [VOICE] gomb megnyomasa utan a tarcsa tekerésével valassza ki a hallgatni kivant dalit.

o T
IO Sl I T o
LI S I e

e " & am

3 Tartsa lenyomva a [VOICE] gombot 1 masodpercnél tovabb.

A ,,Melody Voice Change” felirat jelenik meg az ablakban par masodpercre, jelezve, hogy a 2.
Lépésben kivalasztott hang keriilt az eredeti dal dallam helyére.
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F4
Hald for longer

than a sscond

[T
g
s,

A kedvenc panel beallitasok memorizalasa

A hangszer rendelkezik egy regisztracios memoriaval, ami lehet6vé teszi, hogy kedvenc
beallitasait elmentse, és egy gombnyomasra eléhivja. Osszesen 16 kiilonb6z6 beallitas
menthetd el (kétszer 8-as tarakban).

.
8 Banks =
P

Up to 16 presets (sight
banks of two sach) can ba

Memary 1 Mamory 2 memorized.

Beallitasok mentése a regisztraciés memoriaba.

m Regisztraciés memoriaba elmenthetd bedllitasok eeeeeeeecccceccccccccccccee
e Stilus beallitdsok

Stilus szam, automata kiséret ki/be, osztasi pont, stilus hangerd, tempo.
e Hang beallitasok

F& hang beallitasok (hang szam, hangerd, oktav, panorama stb.).
Kettds hang bedllitasok (hang szam, hangerd, oktav, panorama stb.
Osztott hang beallitdsok (hang szam, hangerd, oktav, panorama stb.).

o Effekt beallitasok

Zengeés tipus, korus tipus, panel kitartas ki/be.

e Harmoénia beallitdsok

Harmonia ki/be, harmaénia tipus, harmonia hangerd.

e Mas beallitasok

Transzponalas, hangmagassag hajlitasi tartomany (csak DGX-205/203)

m Mentés a regisztraciés memoriaba eeeeeeccecccccccccccccccce

1 Kivansag szerint allitsa be a panel vezérlést — valasszon hangot, kiséré stilust stb.
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2 Nyomja meg a [¢] (MEMORY/BANK) gombot. A gomb elengedése utan a tar szama feltiinik
az ablakban.

Bank nurmber

3 Hasznalja a tarcsat vagy a [1]-[8] gombokat, hogy kivalassza a tar szamat 1 és 8 kozott.

&)
e s o |
¥ =
‘ [t

4 A [¢] (MEMORY/BANK) gombot tartsa lenyomva, és kozben nyomja meg a REGISTR.

= []T2]

) )

T
F" aead B AR
RN 20

[
!

Bank numbsr

MEMORY [1] vagy [2] gombot, hogy a jelenlegi beallitasokat a kijelolt tarba mentse.

m Regisztraciés memoria eléhivasa eeeeeccccccccccccccccccce

1 Nyomja meg a [¢] (MEMORY/BANK) gombot. A gomb elengedése utan a tar szama feltiinik
az ablakban.

P
Fon b
[

!

Bank number



2 Hasznalja a tarcsat vagy a [1]-[8] gombokat, hogy kivalassza az el6hivni kivant tarat.

Y

S -

¥ =
‘@3

3 Nyomja meg a REGISTR. MEMORY gombot, [1] vagy [2] aszerint, hogy melyik tar
tartalmazza a kivant beallitast.

Funkcio beallitasok

A funkcio6 beallitasok magukba foglaljak a hangszer hangjainak, effektjeinek, osztasi pontjanak
hangolasanak és mas részletes beallitasait. Gyors elérésii gombokkal konnyen elérhetéek ezek

a beallitasok.

A funkcié beallitasok megkeresése és szerkesztése

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

.- g

2 Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat, hogy kivalassza a kivant tételt
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[
!

I
[]

[y

Currant item

3 Az értékek beallitasahoz hasznalja a tarcsat, a [+] és [-] gombokat és a [0]-[9] szam
gombokat.

A funkcié bekapcsolasahoz a [+] gombot, a kikapcsolashoz a [-] gombot hasznélja. Egy miivelet
megkezdéséhez a [+] gombot, befejezéséhez a [-] gombot hasznélja. Ezeket a beallitdsokat a [+] és [-
] gomb egyideji megnyomasaval kdnnyen visszaallithatja az alapértelmezettre.

[J—l—[—l—l—[—'—l__ Diractly antar
E y ! numeriz valuas

* Increase A
valus by 1

* Decresse a
valus by 1

= Turn a setling = Turn a satting
OFF Resst o valus to ON

= Cancalan its default setling * Executs an
oparation oparation

4 Ha sziikséges, tartsa lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy a beallitasokat a flash
memoriaba mentse.

Amig be van kapcsolva a hangszer addig a beallitdsok megmaradnak, de ha mentés nélkul kapcsolja

ki a bedllitasok elvesznek. A FUNCTION gomb lenyomva tartasaval a flash memériaba mentheti a

beallitdsokat és a hangszer kdvetkez6 bekapcsolasakor el6hivhatja azt.

=

Hald for longer
than a second
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m Funkcié beallitasok listaja

Kategoéria

Bedllitas

Tétel cim

Tartomany/beallitasok

Leiras

Hangeré

Stilus hangeré

StyleVol

000-127

Meghatarozza a
Stilus
hangerejét.

Dal hangeré

SongVol

000-127

Meghatarozza a
Dal hangerejét.

Osszesen

Transzponalas

Transpos

-12-12

Meghatarozza a
hangszer
hangmagassagat
félhangos
egységekben.

Hangolas

Tuning

-100-100

Meghatarozza a
hangszer
hangmagassagat
1 szazadnyi
egységekben.

Hangmagassag
hajlitasi
tartomany (csak
DGX-205/203)

PBRange

01-12

Beallitjia a
hangmagassag
hajlitasi
tartomanyt
félhangos
egységekben.

Osztasi pont

SplitPnt

000-127 (C-2-G8)

Meghatarozza az
osztott hang
legmagasabb
hangjat és
bedllitia az
osztasi pontot,
mas széval a
pontot, ami
elvalasztja az
also és fels6
hangokat. Az
osztasi pont és
Kiséret osztasi
pont beallitasok
automatikusan
ugyanarra az
értékre vannak
beallitva.

BillentyQ lelUtési
érzékenység

TouchSns

1 (soft)/2 (Medium)/3
(Hard)

Mikor a Touch
Response be
van kapcsolva,
meghatarozza a
tulajdonsag
érzékenységét.

F6 hang

Hangerd

M. Volume

000-127

Meghatarozza a
f6 hang
hangerejét.

Oktav

M. Octave

242

Meghatarozza a
f6 hang oktav
tartomanyat.

Panorama

M. Pan

000 (bal)-64 (center)-
127 (jobb)

Meghatérozza a
f6 hang
panorama
pozicidjat a
sztereod képben.
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Zengés kuldés
szint

. Reverb

000-127

Meghatéarozza,
hogy a f6 hang
jelébél mennyit
kuld a zengés
effektnek.

Koérus kildés
szint

. Chorus

000-127

Meghatarozza,
hogy a f6 hang
jelébdl mennyit
kild a kérus
effektnek.

Kettds hang

Hang

. Voice

001-487

Kivalasztja a
kettds hangot.

Hanger§

. Volume

000-127

Meghatarozza a
kettds hang
hangerejét.

Oktav

. Octave

242

Meghatarozza a
kettés hang
oktav
tartomanyat.

Panorama

. Pan

000 (bal)-64 (center)-
127 (jobb)

Meghatarozza a
kett6s hang
panorama
poziciodjat a
sztered képben

Zenges kuldés
szint

. Reverb

000-127

Meghatérozza,
hogy a kettds
hang jelébdl
mennyit kuld a
zengés
effektnek.

Koérus kuldés
szint

. Chorus

000-127

Meghatérozza,
hogy a kettds
hang jelébdl
mennyit kild a
korus effektnek.

Osztott hang

Hang

. Voice

001-487

Kivalasztja az
osztott hangot.

Hangerd

. Volume

000-127

Meghatarozza az
osztott hang
hangerejét.

Oktav

. Octave

242

Meghatérozza az
osztott hang
oktav
tartomanyat.

Panorama

. Pan

000 (bal)-64 (center)-
127 (jobb)

Meghatarozza az
osztott hang
panorama
pozicidjat a
sztered képben

Zengés kuldés
szint

. Reverb

000-127

Meghatarozza,
hogy az osztott
hang jelébdl
mennyit kuld a
zengeés
effektnek.

Koérus kuldés
szint

. Chorus

000-127

Meghatérozza,
hogy az osztott
hang jelébdl
mennyit kuld a
korus effektnek.
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Effekt

Zengés tipus

Reverb

01-10

Meghatarozza a
zengés tipust,
beleértve a
kikapcsolt
allapotot (10)

Korus tipus

Chorus

01-05

Meghatarozza a
kérus tipust,
beleértve a
kikapcsolt
allapotot (05)

Panel kitartas

Sustain

On-Off

Meghatérozza,
hogy a panel
kitartds mindig
alkalmazva van-
ea
fé/kettbs/osztott
hangokhoz. A
panel kitartas
bekapcsolt
allapotban
mindig
alkalmazva van,
mig kikapcsolt
allapotban nem.

Harmoénia

Harmonia tipus

HarmType

01-26

Meghatarozza a
harmonia tipust.

Harmonia
hangerd

HarmVol

000-127

Meghatarozza a
harmoénia
hangerét, mikor
az 1.-5.
harmonia tipus
valamelyike van
kivalasztva.

PC mode

PC mode

PC mode

PC1/PC2/OFF

Optimalizalja a
MIDI
beallitasokat a
szamitogéphez
csatlakozaskor.
A PC1
kikapcsolja a
helyi vezérlést és
kulsé orat, hogy
egy kulsé
berendezéssel
lehessen
hasznalni.

A PC2 engedi,
hogy a hangszer
a Digital Music
Notebook
tartalmat
hasznalja a
csatlakoztatott
szamitbégépen.
Az OFF
bekapcsolja a
helyi vezérlést,
kikapcsolja a
kiilsé orat.
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MIDI

Local On/Off

Local

ON/OFF

Meghatéarozza,
hogy a hangszer
iranyitja-e a
belsé hang
generatort.

External clock

ExtClock

ON/OFF

Meghatarozza,
hogy a hangszer
a belsé (OFF)
vagy egy kulsé
(ON) 6rahoz
hangolja magat.

Keyboard out

KbdOut

ON/OFF

Meghatéarozza,
hogy a
billentylzet
el6adast a
hangszer
tovabbitja (ON)
vagy nem (OFF).

Style out

StyleOut

ON/OFF

Meghatarozza,
hogy a stilus
adatokat a
hangszer
tovabbitja (ON)
vagy nem (OFF)
USB-n keresztul
Stilus
visszajatszas
alatt.

Song out

SongOut

ON/OFF

Meghatéarozza,
hogy a dal
adatokat a
hangszer
tovabbitja (ON)
vagy nem (OFF)
USB-n keresztil
Dal visszajatszas
alatt.

Initial setup
send

InitOut

YES/NO

Lehetbvé teszi,
hogy a
szamitégépre
panel beallitas
adatokat kuldjon.
Kuldéshez
nyomja meg a
(+) gombot és
leallitashoz a (-)
gombot.

Metroném

Time signature

TimeSig

00-15

Meghatarozza a
metroném
Utemjelzését.

Metrondm
hangerd

MtrVol

000-127

Meghatarozza a
metroném
hangerejét.
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Oktatas

Lesson track
(R)

R-Part

GuideTrack 1-16

Meghatarozza a
jobb kezes
oktato sav
szamat. Ez a
beallitas csak
SMF 0.
formatumban
levé daloknal
mukodik.

Lesson track

(L)

L-Part

GuideTrack 1-16

Meghatarozza a
bal kezes oktatd
sav szamat. Ez a
beallitas csak
SMF 0.
formatumban
lev6 daloknal
mikodik.

Utility

Grade

Grade

ON/OFF

Meghatarozza,
hogy az
osztalyzas
funkcié be van-e
kapcsolva.

Demo cancel

D-Cancel

ON/OFF

Meghatérozza,
hogy a Demo
Cancel funkcio
be van-e
kapcsolva. Ha be
van kapcsolva, a
demo dal a
(DEMO) gomb
benyomasa
esetén se
jatszodik le.

Csatlakozas a szamitéogéphez

Majdnem mindegyik ma gyartott elektronikus zenei hangszer — féleg a szintetizatorok,

szekvencerek stb. —MIDI-t hasznal. A MIDI egy nemzetk6zi szabvany, ami lehetévé teszi, hogy

ezek a hangszerek el6adasi és beallitasi adatokat legyenek képesek kiildeni és fogadni.

Természetesen ez a hangszer engedi, hogy a billentylizet eléadast MIDI adatként elmentse,

csakugy, mint a dal, stilus és panel beallitasokat is.

Ebben a szekciéban megismerkedhet az MIDI alapjaival és a hangszer altal biztositott MIDI
funkciékkal.

Mi is a MIDI?

Biztosan hallotta mar az ,akusztikus hangszer” és ,digitalis hangszer” kifejezéseket. A mai vilagban ez
a két f6 hangszer kategoria. Tekintsuk a zongorat és a klasszikus gitart az akusztikus hangszerek

képvisel8inek. Konnyl megérteni 8ket. A zongoranal, mikor lelt egy billentydit, a belll levd kis

kalapacs ralt egy hurra, és hang keletkezik. A gitarnal kézvetlendl a hurt pengeti és megszodlal a

hang. De a digitalis hangszer hogyan allit el6 hangot?
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@ Acoustic guitar note production

Pluck a shing are e bady
resonalkes tha sourd.

@ Digital instrument note production
A o
N\
o Generalo
ﬁ L "'_: Samping | (Ekconic dreut) [ Sampng : F‘i
Mole Mata

[T

e ull

Ahogy a fenti abran is latszik, az elektronikus hangszerben a hanggenerald szekciéban (aramkar)
tarolt mintazott hang (elére felvett hang) egy, a billenty(izett6l kapott informacié alapjan szolal meg. De
mi is ez az informacid, ami a hang gyartas alapjat képezi?

Vegyuk példaként, hogy a hangszer zongora hangjaval a C negyed hangot jatssza. Ellentétben egy
akusztikus hangszerrel, ami egy rezonalt hangot bocsat ki, az elektronikus hangszer mar olyan
informacidt is kap a billentylizettél, hogy ,milyen hanggal’, ,milyen hangszinnel”, milyen er6vel” jatsza
a hangot illetve, hogy mikor nyomtak le, és mikor engedték el a billenty(it. Mindegyik informaciét szam
értékke alakitja at és tovabbkuldi a hanggeneralé szekcidba, majd ezek alapjan az informaciék alapjan
lejatssza a tarolt mintazott hangot.

A billentylizet informacié példai

Hang szam (milyen hang) 1 (zongora)

Hangjegy szam (melyik billenty() 60 (C3)

Hang be (mikor lett lenyomva) és hang ki Szammal kifejezett id6 érték (negyed hang)
(mikor lett elengedve)

Sebesség (milyen erével) 120 (er6s)

A billenty(izet el6adas és a hangszer panel mikodése mind MIDI adatként van feldolgozva. A dalok,
automata kiséret (stilus) és a Felhasznald dalok mind MIDI adatbdl allnak.

A MIDI a Musical Instrument Digital Interface (Zenei Hangszer Digitalis Hatarfelllet) roviditése és
adataramlas atjan lehetdvé teszi kiilonféle hangszerek egymas kdzotti kommunikacidjat. A MIDI-nek
készdnhetéen egy hangszerrél lehetséges egy masikat iranyitani, és eléadasi informaciot aramoltatni
a berendezések kozott igy is ndvelve a kreativ és el6adasi lehetéségeket.

A MIDI Gzenetek két csoportra oszthatéak: Csatorna Gizenetek és Rendszer Gzenetek.
e Csatorna lizenetek
Ez a hangszer egyszerre 16 MIDI csatornat képes kezelni, tehat egyszerre 16 hangszert tud

megszolaltatni. A csatorna lGzenetek olyan informaciét tovabbitanak csatornanként, mint pl. Hang
ki/be, program valtoztatas stb.
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Uzenet neve Hangszer miikédés/panel beéllitas

Hang ki/be A billentyiizet el6adasi informacidja (beleértve
a hangjegy szamat és a sebesség adatokat)

Program valtas Hangszer valasztas (beleértve sziikség
esetén az MSB/LSB tar valasztast)

Vezérlés valtas Hangszer beallitasok (hangerd, panorama
stb.)

e Rendszer lizenetek

Ez olyan informacio, amelyet az egész MIDI rendszer egységesen hasznal. Itt olyan (izenetek vannak,
mint példaul a Kizarélagos lzenetek, amelyek a hangszergyartokhoz kizarélagos adatokat
aramoltatnak és valds idejl Uzeneteket, amelyek a MIDI berendezést iranyitjak.

Uzenet neve Hangszer miikodés/panel beallitas
Kizarélagos Uzenetek Zengés/karus beallitasok stb.
Valés idejl Uzenetek Muvelet elinditasa/ledllitasa

USB csatlakozas

Ez a hangszer szamitogéphez csatlakoztathatd, hogy lehetévé tegye a MIDI adatok tovabbitasat.
Egy szabvany USB kabelt kell csatlakoztatni a hangszer hatuljan talalhaté USB csatlakozohoz, illetve
a szamitégép USB bemenetéhez.

Ezen kivll telepiteni kell az USB csatoléprogramot is, amely a szolgaltatott CD-ROM-on talalhatoé.

A CD-ROM-on talalhaté egy Musicsoft Downloader felhasznalas is, mellyel dal file-okat tovabbithat

Dai- 206202
P5A-Z29EZE3

LISB cabls | ]. I| |

EE:ll:‘ﬁ:@u

m USB évintézkedések

Kérjuk, figyeljen az alabbi évintézkedésekre mikor a szamitégépet a hangszerhez csatlakoztatja.
Ezeknek az elmulasztasa a hangszer illetve a szamitégép lefagyasat eredményezheti, ami
adatvesztéssel és séruléssel is jarhat.

Ha a hangszer vagy a szamitégép mégis lefagyna, dramtalanitsa a berendezéseket, és Ujra kapcsolja
be 6ket.

A
VIGYAZAT

e Az USB kabel csatlakoztatasa elétt hivja el6 a szamitogépet a készenléti allapotbdl

e A készilékek bekapcsolasa el6tt csatlakoztassa az USB kabelt.

e Az USB kabel ki vagy bedugasa elétt ellendrizze, hogy semmilyen felhasznalas nincsen nyitva és,
hogy nincsen folyamatban adatatvitel.

e A Kkabel ki és bedugasakor illetve, a készulékek ki és bekapcsolasakor hagyjon legaldbb 6 mp
szunetet.
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MIDI beallitasok

Ezek a beallitasok a MIDI adat tovabbitasra és fogadasra vonatkoznak.
m Helyi ki/be

A helyi vezérlés hatarozza meg, hogy a jatszott hangokat a bels6é hang generator szélaltatja meg vagy
nem: a belsé hang generator aktiv, ha a helyi vezérlés be van kapcsolva és inaktiv, ha a helyi
vezérlés ki van kapcsolva.

BE
. Ez a normal beallitas, amelyikben a hangokat a belsd hang generator szélaltatja meg. A
hangszer USB csatlakozasan keresztiil érkezett adatokat szintén a hang generator szélaltatja
meg.

Kl
. Ebben a beallitasban a hangszer maga nem termel hangot (billentylizet el6adas, harmonia,
stilus visszajatszas), de az USB csatlakozon keresztiil aramlott el6adas informacié hallhato. Az
USB csatlakozon keresztill érkezett informaciot is a belsé hang generator szolaltatja meg.

A helyi vezérlést a FUNCTION Local tételben lehet ki és bekapcsolni.

m Kiilso o6ra ki/be

Ezek a beallitdsok meghatarozzak, hogy a hangszer a sajat belsd 6rajahoz van szinkronizalva
(OFF)vagy pedig egy kilsé berendezés 6ra jeléhez (ON).

ON
. A hangszer id6 alapu funkcidi egy, az USB-n keresztiil csatlakoztatott berendezés o6rajahoz
lesz szinkronizalva.
[ )

OFF
. A hangszer a sajat bels6 orajat hasznalja (alapértelmezett).

A kuls6 6ra vezérlést a FUNCTION External clock tételben lehet ki és bekapcsolni.

MIDI (PC Mode) beallitasok a szamitéogép csatlakozashoz

Szamitégép csatlakozashoz szamos MIDI beallitast kell elvégezni. A Pc Mode tétel ezeket a
beallitasokat kényelmesen egy lIépésben el tudja végezni. Harom beallitas lehetséges: PC1, PC2 és
OFF (ki). Nyomja meg a [PC] gombot, hogy el6hivja a PC Mode tételt és valasza ki a PC1-t vagy a
PC2-t igény szerint. A valasztott beallitas elvégzi a sziikséges valtoztatasokat, mint példaul a Helyi
ki/be és a kuls6 ora ki/be és masokat, amelyek az optimalis mikddéshez sziikségesek.

PC1 0PC2 PC Mode = OFF
Helyi OFF OFF ON
Kils6 ora ON OFF OFF
Billenty(izet ki OFF ON ON
Stilus ki OFF OFF ON
Dal ki OFF OFF ON
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m A PC Mode beallitasa

1 Nyomja meg a [PC] gombot, hogy eléhivja a FUNCTION ablak PC Mode tételét el6hivja.

2 A tarcsaval vagy a [+] és [-] gombokkal valassza ki a PC1-t, PC2-t vagy az OFF-t.

MIDI berendezések taviranyitasa

Ezt a berendezést taviranyitoként is hasznalhatja a szamitdégépen levé Digital Music Notebook
felhasznalashoz (az USB csatlakozason keresztil) —vezérelni lehet a visszajatszast, megallitast és
adatatvitel funkciokat.

m Taviranyité vezérl6 gombok

DGX-205/203: A taviranyitd funkcié hasznalatahoz tartsa lenyomva a két legmélyebb billenty(t (EO és
F#0) és nyomja meg a megfeleld billenty(t.

Fa0

Ge&: Fast kxnward

Fii Start

E&: Sop

D& Rewind

6 Top (move to the beginning of
the sorg)

Bs: Metronome OM/OFF

EQ

PSR-295/293: A taviranyito funkcio hasznalatahoz tartsa lenyomva a két legmélyebb billenty(t (C1 és
C#1) és nyomja meg a megfeleld billenty(t.

c#

! :

T ly gl laly
(=]

Ca: Fast forwarnd
Bs: Start
AS: Sop
5 Aewird
F5i Top (move to the baginning of
the song)
ES: Meatronome ON/OFF
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Dal file-ok atvitele szamitégéprol

Ez a hangszer el tudja érni a flash memodériat, hogy adatokat taroljon és hivjon elé. Miutan az adatok
tovabbitva vannak a szamitogéprol a flash memdriaba, ezeket a hangszer eléadas segitdjével vagy a

hangszer tanit6 funkcidjaval lehet hasznaini.
Az adatatvitelhez telepiteni kell a Musicsoft Downloader felhasznalast és az USB-MIDI
csatoloprogramot, melyek a szolgaltatott CD-ROM-on talalhatoak.

e A szamitogéprol a hangszerre atviheté adatok

. Dal kapacitas (max.) Flash meméria 99 dal
Dal szam 036-134)

. Adat kapacitas Flash memoria 373 kb

. Adat formatum SMF formatum 0/1

e Mi az SMF (Standard MIDI File)?

Az SMF az egyik legelterjedtebb adattarolasra hasznalt sorozat formatum. Két variacioé van: a
0. formatum és az 1. formatum. A MIDI berendezések nagy tobbsége kompatibilis az SMF 0.

formatummal és a legtdébb kereskedelmi forgalomban levé MIDI adat SMF 0., formatumban

van.

m Mi lehetséges a Musicsoft Downloader-rel?

= Internetrél letoltott MIDI dalok vagy szamitégépen alkotott dalok atvitele a hangszer flash
memoriajaba.
Az aldbbi folyamat példaként szerepel.

m A Musicsoft Downloader hasznalata, hogy a CD-ROM-rél dalokat vigyen at a flash memariaba

AL W NN=-

Telepitse a Musicsoft Downloader-t és az USB-MIDI csatoléprogramot a szamitégépre.

Helyezze be a CD-ROM-ot a szamitégép CD meghajtdjaba. A kezdd ablak automatikusan
megjelenik és zarja be az ablakot.

Kétszer kattintson a Musicsoft Downloader ikonra, ami az asztalon megjelenik. Ez
elinditja a felhasznalast és megjelenik a f6 ablak.

Kattintson az ,,Add file” (file hozzaadasa) gombra és az Add File ablak megjelenik.

Kattintson a [V gombra a ,,Look In”-t6l jobbra és a legorditheté meniibdl valassza ki a
CD-ROM meghajtoét. Kétszer kattintson a ,,SongCollection” mappara az ablakban.
Valassza ki az atvinni kivant file-t és kattintson az ,,Open-re”.
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0 Click the CD-ROM drive

Lok k¢ [ L) My Dooumeris | = B B
(5 Deskionn
_IS:': . I My Docunends
= & My Computer
S0 B, 34 Flapep ]
MED g Lped Disk L
e ee Local Dk 0]
=} g Local Disk IE:|
- e —
Ferans: | et
Fles of e [SHF 235 Pl -| Canced |
& Double-click "SongCollection” € Click "Open”

Faolder. Doubla-click “for_CD"
Faolder and click a song fils.

6 A kivalasztott MIDI dal masolata megjelenik az ,,Atmenetileg tarolt file-ok listajaban” az
ablak tetején. A flash meméria médium is megjelenik az ablak aljan, jelezve az atvitel
végcéljat. Kattintson a flash memériara.

o Muricesdl Dewninader [

Lol Wes phored benporaiiy td File |

[ Song Hama Topa Eirm

B8 C arce W WL Fia 15§E
:Filhlnl [ Song Haes [ Trpm Soa
[l Flach Hursay

D Flaah M oy
§ By Corpuia
Fifresh Connection Check | Heke |

@ Click tha "Flash Mamory®

7 A file kivalasztasa utan, kattintson a lefelé mutaté Move gombra és egy megerositd
uizenet jelenik meg. Kattintson az [OK]-ra és a dal at lesz helyezve a hangszer flash

memoriajaba.
Zarja be az ablakot, hogy bezarja a Musicsoft Downloadert.

A flash memoriaban tarolt dalok visszajatszasahoz nyomja meg a [SONG] gombot. A
tarcsa segitségével valassza ki a jatszani kivant dalt, majd nyomja meg a [START/STOP]

gombot a visszajatszas elinditasahoz.
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o Athelyezett dalok felhasznalasa oktatashoz

Annak érdekében, hogy a (csak SMF 0. formatumban levd) szamitogéprél athelyezett dalokat
oktatasra lehessen hasznalni, meg kell hatarozni, hogy melyik csatornak lesznek
visszajatszva jobb és bal kezes részekként. Ennek oktatd savnak a beallitasi folyamata a
kévetkez6:

1 Nyomija meg a [SING] gombot és valassza ki a flash memariaban talalhaté dalt (036-)
aminek az oktatd savjat be kivanja allitani.

Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

3 Hasznalja a CATEGORY [2] &s [¥] gombokat, hogy kivalassza az R-Part (jobb
kezes) vagy L-Part (bal kezes) tételt.

A tarcsa segitségével valassza ki a visszajatszandd csatornat, mint a kijeldlt jobb vagy
bal kezes rész.

Javasoljuk, hogy az 1. csatornat valassza jobb kezes résznek és a 2. csatornat bal kezesnek.

Kiegészité CD-ROM telepitési utmutatoé

A CD/ROM tartalma

A CD/ROM-on levé adatok a Windows operacios rendszerrel miikddé szamitdgépekkel kompatibilis.

Mappa neve Felhasznalas/adat neve Tartalom

MSD_ Musicsoft Downloader *1 *2 MIDI dalok Internetrél
letoltéséhez hasznalhaté
illetve ezek tovabbitdsahoz a
szamitdégéprél a hangszer

memoarigjaba.

DMN_ Digital Music Notebook *2 Ez egy Uj média platform
zeneoktatdshoz és
eléadashoz.

USBdrv_ USB Driver for Windows Ez a csatol6 program

98/Me szukséges MIDI

USBdrv2k USB Driver for Windows berendezések

2000/XP csatlakoztatasahoz a
szamitdégéphez.

Acroread Acrobat Reader 5.1 *2 *3 Ez a program lehet6éveé teszi a

pdf formatumu szoftver
kézikdnyv olvasasat.

SongCollection for CD A SongCollection mappa két
for_Preset (only score) mappat tartalmaz. A ,for_CD”
mappa 70 MIDI dalt tartalmaz
és ezek partiturajat pdf
formatumban. Ezek a dalok
atvihet6ek a hangszer
memoriajaba. A ,for_Preset”
mappa a hangszeren
talalhato 30dal partiturajat
tartalmazza pdf formatumban.

-78 -



m A CD-ROM hasznalata

oO0hWwWw NN=-

telepitse a szoftvert.

Inditsa el a szoftvert.

Csatlakoztassa a hangszert a szamitégéphez.

Telepitse a csatol6 programot és végezze el a megfeleld beallitasokat.

Ellendrizze, hogy a szamitégép megfelel a rendszer kdvetelményeknek.

Helyezze be a CD-ROM-ot a CD-ROM meghajtoba. A kezdd ablak automat9ikusan
megjelenik.

Rendszer kovetelmények

Felhasznalas/adat | Operacios CPU Memoria Merevlemez | Kijelzd
rendszer
Musicsoft Windows 233 MHz vagy |64 MB vagy | Legalabb 800 x 600
Downloader 98SE/Me/2000 | tdbb, Intel tébb (256 128 MB HighColor
XP Home Pentium/Celeron | MB vagy Ures hely (16 Bit)
Edition processzor tébb (legalabb
XP csalad ajanlott) 512 MB
Professional vagy tobb
ures hely
ajanlott)
USB driver for Windows 166 MHz vagy |32 MB vagy |Legalabb 2 |-
Windows 98/Me | 98SE/Me/2000 | tobb, Intel tobb (64 MB | MB lres
USB driver for Windows Pentium/Celeron | vagy tébb hely
Windows 2000/XP processzor ajanlott)
2000/XP Home csalad
Edition/XP
Professional
Digital Music Windows XP | 300 MHz vagy | 128 MB Legalabb 1024 x 768
Notebook Professional tobb, Intel vagy tdébb 50 MB dres | HighColor
SP1a More Pentium/Celeron | (256 MB hely (16 Bit)
Windows XP | processzor vagy tdébb
Home Edition |csalad (1GHz ajanlott)
SP1a More vagy tobb
Windows 2000 | ajanlott)
Digital Music Professional 1 GHz vagy 256 MB
Notebook SP4 More tobb, Intel vagy tobb
(kdvetelmeények Pentium/Celeron
video tartalom processzor
lejatszashoz) csalad (1.4 GHz
vagy tébb
ajanlott)
Szoftver telepitése

e Uninstall (szoftver eltavolitasa)

A telepitett szoftvert a kdvetkezé mddon lehet eltavolitani:
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A Windows Start meniiben valassza a Start—Settings—Control panel—Add or Remove
applications—Install and Uninstall-t. Valassza ki az eltavolitani kivant tételt és kattintson az
[Add or Remove] gombra. Kévesse a Kijelzdn lathatd utasitdsokat.

m Az Acrobat Reader Telepitése

Ez a felhasznalas sziikséges a pdf formatumu dokumentumok olvasasahoz.

1 Kattintson az [Acrobat Reader] gombra.
4 kilénb6zb6 nyelvi gomb jelenik meg.

2 Kattintson az [INSTALL] gombra, hogy kivalassza a nyelvet.

3 A szoftver telepitéséhez kovesse a kijelzon lathaté utasitasokat.
Telepités utan az Acrobat mappa megjelenik a szamitégép Program Files (alapértelmezett)
mappajaban.
m Az USB-MIDI csatoloprogram telepitése

Annak érdekében, hogy a szamitégéphez csatolt MIDI berendezésekkel lehetséges legyen a
kommunikacio, telepiteni kell a megfelel6 szoftvert.

LI2E Cable ]| MIDI denidcs ]’

L L |

A csatolé program telepitése Windows 98/Me-re

1 Kapcsolja be a szamitogépet.

2 Helyezze a CD-ROM-ot a CD-ROM meghajtéba. Egy indit6 ablak jelenik meg. Zarja be az
ablakot.

3 Elészor ellendrizze, hogy a hangszer ki van kapcsolva, majd az USB kabellel kosse
ossze a két gépet. Mikor bekapcsolja a hangszert, a szamitogép automatikusan kijelzi az
,Uj hardver hozzaadasa varazslé” ablakot. Ha ez nem torténik meg, keresse meg a
vezérlépulton.

A Windows Me felhaszndlok jeldljék ki a radio gombot az ,Jobb csatoloprogram automata keresése
(ajanlott)” gombtdl balra, majd kattintson a [Next] gombra. A rendszer automatikusan el kezdi keresni
és telepiteni a csatoléprogramot. Ugorjon a 8 Iépésre. Ha a rendszer nem talalja a csatoloprogramot,
valassza a ,Csatoloprogram helyének meghatarozasa’-t és adja meg a CD-ROM meghaijté ,USBdrv_"
mappajat, hogy onnan telepitse a programot. A miivelet elvégzése utan ugorjon a 8. |épésre.

4 Kattintson a [NEXT] gombra.
A megjelend ablak lehet6vé teszi, hogy kivalassza a keresési médszert.
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Jelolje ki a radio gombot a ,,Jobb csatoléoprogram automata keresése (ajanlott)”’ gombtol

balra. Kattintson a [NEXT] gombra.

Jelodlje ki a ,,Hely meghatarozasa” kockat, és kattintson a Bongészésre és hatarozza meg
a CD-ROM meghaijté USBdrv -jat (mint pl. D:/USBdrv_/ és folytassa a telepitést.

Mikor a rendszer észleli a csatoldprogramot és kész a telepitésre, egy lizenet jelenik
meg. Ellendérizze, hogy a ,,Yamaha USB MIDI Driver” is a listan szerepel, majd kattintson
a [NEXT gombra. A telepitési folyamat elindul.

Mikor a telepités befejezddott, egy lizenet jelenik meg ami ezt megerdsiti. Kattintson a

[FINISH] gombra.

A csatolé program telepitése Windows 2000-re

1
2

N OO O

8

Kapcsolja be a szamitogépet és ,,administrator”’-ként jelentkezzen be a Windows 2000-
be.

Valassza a [My computer]—[Control Panel]-»[System]—[Hardware]—[Driver
Signing]—[File Signature Verification]-t és jeldlje ki a radio gombot az ,ignore-Install
all files regardless of file signature”-tél balra és kattintson az [OK] gombra.

Helyezze a CD-ROM-ot a CD-ROM meghajtéba. Egy indité ablak jelenik meg
automatikusan. Zarja be az ablakot.

Elészor ellendrizze, hogy a hangszer ki van kapcsolva, majd az USB kabellel kosse
ossze a két gépet. Mikor bekapcsolja a hangszert, a szamitégép automatikusan kijelzi
az ,,Uj hardver hozzaadasa varazslé” ablakot. Ha ez nem torténik meg, keresse meg a
vezérlépulton.

Jeldlje ki a radio gombot a ,,Jobb csatoloprogram automata keresése (ajanlott)”
gombtdl balra. Kattintson a [NEXT] gombra.

Jelodlje ki a ,,CD-ROM meghajtok” kockat és ellendrizze, hogy a tobbi kocka nincs
kijelolve.

Mikor a telepités befejez6dott, a rendszer ,,A megtalalt aj hardver varazslé
befejezésé”-t mutatja. Kattintson a [NEXT] gombra.

Inditsa Gjra a szamitogépet.

A csatoléprogram telepitve van.

A csatolé program telepitése Windows XP-re

1
2

3

Kapcsolja be a szamitogépet.

Valassza a [Start] »>[Control Panel]-t. Ha a vezérlépult ,,Valasszon egy kategoriat”’-ként
jelenik meg, kattintson a ,,Valtas klasszikus nézetre” gombra az ablak bal felsé
sarkaban. Az 6sszes vezérldpult ikon és panel lathaté lesz.

Menjen a [System]—[Hardware]—[Driver Signing Options]-hoz és jeldlje ki a radio
gombot az ,,Ignore” gombtdl balra és kattintson az [OK] gombra.

Kattintson az [OK] gombra, hogy bezarja a Rendszer Tulajdonsagai ablakot és
kattintson az X-re az ablak jobb felsé sarkaban, hogy bezarja a Vezérlépultot.

Helyezze a CD-ROM-ot a CD-ROM meghajtoba. Egy indité ablak jelenik meg
automatikusan. Zarja be az ablakot.
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6 Elészor ellendrizze, hogy a hangszer ki van kapcsolva, majd az USB kabellel kosse
ossze a két gépet. Mikor bekapcsolja a hangszert, a szamitégép automatikusan kijelzi
az ,,Uj hardver hozzaadasa varazslé” ablakot. Ha ez nem torténik meg, keresse meg a
vezérlépulton.

Jelodlje ki a radio gombot a ,,Szoftver automatikus telepitése (ajanlott)” gombtél balra.

Kattintson a [NEXT] gombra. A rendszer megkezdi a telepitést.

Mikor a telepités befejez6dott, a rendszer ,,A megtalalt aj hardver varazslé
befejezésé”-t mutatja. Kattintson a [FINISH] gombra.

Inditsa ujra a szamitégépet. A csatoloprogram telepitve van.

Hibaelharitas

Probléma

Lehetséges ok és megoldas

A hangszer ki és bekapcsolasakor egy
pattogd hang hallatszik.

Ez normalis, ez jelzi, hogy a hangszer aram
alatt van.

Mobil telefon hasznalatanal zaj hallatszik.

Mobiltelefon hasznalata a hangszer
kdzelében interferenciat okozhat. Ennek
megeldzésére kapcsolja ki a mobiltelefont
vagy tavolodjon a hangszertdl

A billentylizet jatszasakor illetve stilus vagy
dal visszajatszasanal nem hallatszik hang.

Ellendrizze, hogy semmi sincs a hatsé panel
Phones/Output aljzatdba dugva. Ha ide egy
félhallgaté van csatlakoztatva, akkor nincs
hang kibocsatés.

Ellendrizze a Helyi vezérlés ki/be-t.

A billenty(izet jobb kezes szekcidja nem
bocsat ki hangot mikor jatszik.

A szétar funkcié hasznalatakor, a jobb kezes
rész billentyli csak a gyokér akkord és tipus
bevitelére szolgalnak.

o A hanger§ tul finom.

. A hangminéség gyatra.

. A ritmus varatlanul megall vagy el sem
indul.

. A felvett adatok nem helyesen
jatszodik vissza.

. Az LCD kijelz6 elsotétil és a panel
bedllitasok visszaallitddnak.

Az elemek meriinek le vagy lemertltek. Mind
a hat elemet cserélje Uj elemekre vagy
hasznalja a hal6zati adaptert.

A stilus vagy dal nem jatszédik vissza a
[START/STOP] gomb megnyomasakor.

A kilsé 6ra be van kapcsolva? Ellenérizze,
hogy a kilsé dra ki van kapcsolva.

A stilus nem helyesen szdlal meg.

Ellendrizze, hogy a Stilus hanger6é megfelel6
szinten van.

A jatszott akkordhoz megfelel billenty(ire van
allitva az osztasi pont? Allitsa az osztasi
pontot megfeleld billentylre.

Latszik a kijelz6n az ACMP ON indikator? Ha
nem, nyomja meg az [ACMP ON/OFF]
gombot.

Miutan 112. vagy a 124. és 135. stilus kdzott
valasztott stilust és megnyomta a
[START/STOP] gombot nincs ritmus kiséret.

Ez nem hiba. A 112. és a 1224 és 135 kozotti
stilusoknak nincs ritmus részuk. Egy akkord
jatszasakor a tobbi rész el kezd
visszajatszodni, ha a stilus visszajatszas be
van kapcsolva.

Mintha nem mindegyik hang hallatszana,
vagy mintha a hang le lenne vagva.

A hangszer polifonikus egészen maximum 32
hangig. Ha a kettés vagy osztott hangok
vannak hasznalva és egy idében egy stilus
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vagy dal jatszddik vissza, néhany hang
torlédhet a kiséretbél vagy dalbdl.

A labkapcsol¢ (kitartashoz) ellenkezé
cselekvést produkal. Példaul, a labkapcsold
megnyomasa elvagja a hangot, és
elengedése kitartja a hangokat.

A labkapcsol6 polaritasa megfordult.
Ellenérizze, hogy a labkapcsol6 dugdja
megfeleléen van csatlakoztatva, miel6tt
bekapcsolja a hangszert.

A hang hangzasa hangrél hangra valtozik.

Ez normalis. Az AWM hang generacio
modszer egy hangszer tébb mintajat
hasznalja a billenty(izet egész
tartomanyaban, ezért maganak a hangnak a
megszolalasa hangroél hangra valtozhat.

A billenty(izet jatszasakor rossz hangok
szdblalnak meg.

Talan be van kapcsolva az el6adas segit6
technoldgia.

Nyomja meg a [PERFORMANCE
ASSISTANT] gombot, hogy kikapcsolja.

Az [ACMP ON/OFF] gomb megnyomasakor
nem tiinik el6 az ACMP ON indikator.

Eg a [STYLE] gomb? Barmilyen stilussal
kapcsolatos funkcio hasznalatakor el6szor
nyomja meg a [STYLE] gombot.

B A mellékelt szoftverhez

| Nem lehet telepiteni a csatol programot

) Megfeleléen van az USB kabel csatlakoztatva?
Ellenérizze az USB kabel kapcsolatot. Huzza ki, majd csatlakoztassa ujra.

. Aktivalva van az USB funkcioé a szamitégépen?

Mikor elészér csatlakoztatja a hangszert a szamitégéphez, ha az ,Uj hardver hozzaadasa varazslé”

nem jelenik meg, az USB funkcio lehet, hogy nincs engedélyezve. Hajtsa végre a kdvetkezd

Iépéseket:

1 Valassza a [Control Panel] »[System]—[Device Manager] (Windows 98/Me-ez) vagy
valassza a [Control Panel]->[System —[Hardware]— [Device Manager] (Windows

2000/XP-hez).

2 Ellenérizze, hogy a ,,Universal serial bus controllernél” vagy a ,,USB root hubnal”

nicsen ,,!” vagy ”"x”. He ezeket latja az USB vezérl6 ki van kapcsolva.

. Regisztralva van-e valamilyen ismeretlen eszk6z?
Ha a telepités sikertelen, a hangszer ismeretlen eszkézként fog szerepelni, és nem lehetséges
telepiteni a csatoléprogramot. Az ,ismeretlen eszkozt” a kdvetkez6képpen tudja tordini:

1 Valassza a [Control Panel]—[System]—[Device Manager] (Windows 98/Me-ez) vagy
valassza a [Control Panel]—[System —[Hardware]— [Device Manager] (Windows

2000/XP-hez).

2 Az ,[Eszk6z0k megtekintése tipus szerint” meniiben keresse a ,,Mas eszk6zoket”.

3 Ha megtalalja a ,,Mas eszkozoket”, kétszer kattintson ra, hogy a teljes fat lassa és

keressen egy ismeretlen eszkozt. Ha megtalalja, valassza ki és nyomja meg a

(REMOVE) gombot.

4 Tavolitsa el az USB kabelt és csatlakoztassa ujra.

5 Telepitse Gjra a csatoléoprogramot.
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A hangszer USB-n val¢6 iranyitasanal a hangszer nem miikodik megfelel6en vagy nem
ad hangot

Telepitve van a csatoloprogram?

Az USB kabel megfeleléen van csatlakoztatva?

A hangszer hangeré beallitasai megfelelé szinten vannak?

A legujabb USB MIDI csatoloprogramot hasznalja? A legujabb verzidkat a kovetkez6
Web oldalrdél téltheti le:

http://music.yamaha.com/download/

| A visszajatszasi reakcio késleltetve van

. Megfelel a szamitégép a kovetelményeknek?
. Fut-e egy idében mas felhasznalas?

| Nem lehet a szamitégépet helyesen felfiiggeszteni és ujrainditani |

. Ne fiiggessze fel a szamitogépet mikézben MIDI felhasznalas fut
Ha Windows 2000-t hasznal, lehetséges, hogy nem tudja megfeleléen felfliggeszteni/Ujrainditani a
sajatsagos kornyezettdl fliggéen (USB Host controller stb.). Az USB kabel kihuzasa majd
visszadugasa utan ujra tudja hasznalni a hangszer funkciokat.

| Hogyan lehet torélni, és ujra telepiteni a csatolé6programot? |

Windows Me/98

1 Mikor a hangszer fel lett ismerve, kétszer kattintson a SYSTEM gombra a
vezérlépulton, hogy megnyissa a System ablakot.

2 Kétszer kattintson az Eszkoz Kezel6 fiilre, valassza ki a Yamaha USB MIDI Driver-t és
torolje.

3 Az MS-DOS prompt vagy Explorer segitségével torolje a kovetkezo 3 file-t.
. /WINDOWS/INF/OTHER/***.INF
. /WINDOWS/SYSTEM/Xgusb.drv
. /WINDOWS/SYSTEM/midusb.sys

Huzza ki az USB kabelt

Inditsa Gjra a szamitégépet.

(o2 S, JF -

Telepitse Gjra a csatoloprogramot.
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Specifikacidk

Billentyiizet
e DGX-205/203 > 76 billentylis normal méretl (E0-G6) + Billenty( leltési érzékenység
e PSR-195/293 - 61 billentylis normal méret(i (C1-C6) + Billenty( lelitési érzékenység

Kijelz6
e Nagyméretl multifunkcionalis LCD kijelzd (hattérfénnyel)

Panel vezérlés

SONG, VOICE, STYLE, EASY SONG ARRANGER, PER-
FORMANCE ASSISTANT, PC, LESSON L/R, LESSON
MODE, LESSON REPEAT & LEARN, METRONOME,
PORTABLE GRAND, DEMO, FUNCTION, TOUCH, HAR-
MONY, DUAL, SPLIT, TEMPO/TAP, [0] - [¢], [+], [], CAT-
EGORY, Dial, ACMP ON/OFF, SYNG STOP, SYNG
START, START/STOP, INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO
FILL, REGIST. MEMORY ([®] (MEMORY/BANK), [1], [2]),
SONG MEMORY (REC, [11- 5], [a])

Valds idejii vezérlés
e Hangmagassag valtoztato kerék (csak DGX-205/203)

Hangok
e 114 panel hang + 12 dob készlet + 359 XGlite hang + 2 XGlite opcionalis hang
e 32 polifénia
o Kettds és osztott hangok

Stilus
e 135 gyari stilus
e Stilus vezérles:

ACMP ONVOFF, SYNC STOPR,
SYNC START, START/STOR,
INTRO/EMNDINGrit., MaIMNAUTO FILL

e Tapintas - Multi
e Stilus hangeré

Oktatoé funkciok
e Szétar
e Lecke 1-3, Lecke ismétlés és tanulas

Regisztraciés memoaria
e 8tarx2tipus

Funkciok
e Hangerd: stilus, dal
e Globalis: hangolas, transzponalas, osztasi pont, leltési érzékenység, hangmagassag tartomany
(csak DGX-205/203)
F& hang: hangerd, oktav, panorama, zengés szint, kérus szint
Ketts hang: hang, hangerd, oktav, panordma, zengés szint, kérus szint
Osztott hang: hang, hangerd, oktav, panorama, zengés szint, kérus szint
Effekt: zengés tipus, korus tipus, panel kitartas
Harmaénia: harménia tipus, harmonia hang
PC: PC1/PC2/OFF
Metronom: Gtemszam, metrondm hangeré
Lecke: Lecke sav (Jobb), Lecke sav (Bal)

Effektek
e Zengés: 9 tipus
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e Korus: 4 tipus
e Harmonia: 26 tipus

Dalok

30 gyari + 5 felhasznal6i + 70 a kiegészit§ CD-ROM-on
Dal torlés

Sav torlés

Dal hangerd

Felvétel
e Dal: felhasznaléi = 5
Savok > 1,2,3,4,5,stilus

Mellék ki/bemenetek
e Fejhallgato, PHONES/OUTPUT, DC IN 12V, USB, SUSTAIN

Erésité
e DGX-205/203: 6W + 6W
e PSR-295/293: 3W + 3W

Hangszorék
e 12cmx2+3cmx2

Aram felvétel
e DGX-205/203: 20W (a PA-5D adapter hasznalataval)
e PSR-295/293: 16W (a PA-3C adapter hasznalataval)

Energia ellatas
e Adapter: Yamaha PA-5D (DGX-205/203), Yamaha PA-3C (PSR-295/293)
e Elemek: 6db ,D” méretli, R20P vagy azzal egyenértéki elem

Méretek
e DGX-205/203: 1178x412x150 mm
e PSR-295/293: 952y388x146 mm

Suly
e DGX-205/203: 8.8 kg (elemek nélkul)
e PSR-295/293: 7.0 kg (elemek nélkil)

Kiegészitok

Kotta allvany
Kiegészit§ CD-ROM
Kezelési utmutato
Dal kényv

Opcionalis kiegészitok
e AC adapter: PA-5D, PA-5C, PA-3C
e Pedal: FC4/FC5
e Hangszer allvany: LW-15/LW-16, L-2C/L-2L
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