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Fontos informacio

A készilék elemekkel vagy egy kiilsé aramforrasrol
(adapter) mikédik. NE UZEMELTESSE azt mas
aramforrasrol mint amit a kezelési utmutato eldéir,
vagy ami a készulék hatuljan fel van tintetve, illetve
amit a Yamaha ajanl.

A terméket csak a sajat felszereléseivel hasznalja,
illetve a Yamaha altal ajanlott allvanyokkal és rack-
el. Ha allvanyt, rack-et stb. hasznal gy6z6djon meg
arrél, hogy minden a tartozékokhoz tartozé
biztonsagi el6irasnak és ajanlasnak eleget tegyen a
készllék épségének érdekében.

Az utmutatéban talalhaté informaciok a kiadas
pillanataban helytalléak. Ennek ellenére a Yamaha
cég fenn tartja maganak a jogot a specifikaciok
figyelmeztetés és kotelezettségek nélkiili
valtoztatasara a mar meglévé egységek
frissitésének érdekében.

A termék dnmagéban, vagy eléerdsitével és
fejhallgatoval illetve hangfalakkal kombinalva képes
lehet olyan hangszintek (hangnyomasok)
produkalasara amik maradando hallaskarosodast
okozhatnak. NE mikodtesse azt hosszu ideig
magas hangerdn illetve olyan hangszinten amely
banto lehet. Ha zavarokat vagy csengést észlel a
hallasaban azonnal konzultaljon egy audiolégussal.
FONTOS: Minél nagyobb a hangeré annal révidebb
id6 utan térténhet karosodas.

Figyelem:

Azokat a szerviz dijakat amik az esetleges funkcidk
és effektek miikddésével kapcsolatos hozza nem
értésbdl szarmaznak (mikézben az egység
rendeltetésszerlien miikodik) a gyartd garanciaja
nem fedezi, igy azok az lizemeltet6 (tulajdonos)
felel6sségi korébe tartoznak. Kérjik tanulmanyozza
gondosan a kezelési utmutatot és konzultaljon
keresked6jével, miel6tt a szervizszolgaltatasokat
igénybe veszi.

KORNYEZETI HATASOK:

A Yamaha azon faradozik, hogy olyan termékeket
allitson el6 amik egyszerre felhasznald és
kdrnyezetbaratok. Oszintén hissziik, hogy

termékeink és a médszer ahogyan eléallitjuk azokat
megfelelnek ezeknek a célkitizéseknek. A
vonatkozo jogszabalyok elbirasaival és
szellemiségével egyetértésben a kdvetkezbkre
hivjuk fel a figyelmet:

Szarezelem:

A termék TARTALMAZHAT olyan szarazelemet ami
nem tolthet6 és gyarilag be van épitve. Ezeknek az
elemeknek az atlag életkora korilbelll 6t év. Ha
cseréjuk szukségesse valik, kérjuk vegye fel a
kapcsolatot egy képesitett szerviz szakemberrel.
Ezen kivul a termék tartalmazhat hagyomanyos
szarazelemeket, amik kozt lehetnek toltheték is.
Toltés elbtt gyézddjon meg arrdl, hogy az elemek
valdban tolthetéek-e és a t61té megfelel-e a téltendd
elemek elbirgsainak.

Ne hasznaljon kildnb6z6 tipusu elemeket
egymassal vagy hasznalt elemeket Ujakkal.

Az elemeket MEGFELELOEN KELL telepiteni. A
helytelenul telepitett vagy rosszul illeszkedd elemek
tulmelegedhetnek, burkolatuk elrepedhet.

Vigyazat:

Ne probalja szétszedni vagy elégetni az elemeket.
Tartsa azokat gyerekektdl elzarva. Elemet csak
hatésagilag kijelolt helyen dobjon ki.

NEVTABLA:

A névtabla a termék aljan talalhaté. A modell szam,
gyartasi szam, hal6zati specifikaciok, stb. a
névtablan vannak feltintetve. A modell szamot,
gyartasi szamot és a vasarlas idépontjat célszer(
feljegyezni és az utmutatét megdbrizni:

Model:

Gyartasi szam:

Vasarlas idépontja:

Kérjuk orizze meg ezt az utmutatot!



FIGYELEM

Kérjuk gondosan olvassa el miel6tt tovabb menne!

Agyelmeztetés!

Kérjiik mindig tartsa szem el6tt a biztonsagi eléirasokat és megfelel6 elévigyazatossaggal jarjon el, hogy az
aramités, rovidzarlat, tliz vagy egyéb balesetek okozta esetleges komolyabb vagy akar halalos sériiléseket

elkeriilje!

Aramellatas/AC adapter

Csak pontosan az el6irt nagysagu feszultséggel
szabad taplalni a hangszert. A sziikséges feszlltség
nagysag a hangszer névtablajan van feltlintetve.

Csak az el6irt tipusu adaptert hasznalja a
hangszerhez (PA-5D, PA-5C vagy ezzel
egyenértékl adapter a Yamaha ajanlasaval). Mas
adapterek hasznalata tulmelegedéshez, a hangszer
karosodasahoz vezethet.

Ellenérizze és tisztitsa meg rendszeresen az
elektromos csatlakozot.

Ne helyezze el ugy az egyendramu adaptert,
hogy a vezetéke valamilyen héforrashoz kozel
essen (radiator, stb). Ne hajlitsa meg a vezetéket
szélsGségesen, ne helyezzen ra sulyos targyakat és
ne helyezze azt olyan helyre ahol raléphetnek.

Ne probalkozzon a hangszer szétszedésével a
belsé alkatrészek kiszerelésével vagy barmiféle
modositasaval. A hangszer nem tartalmaz
felhasznal¢ altal javithat6 alkatrészeket. Ha
mikodési hibat vagy zavart észlel, azonnal
kapcsolja ki a hangszert és minél elébb vizsgaltassa
meg egy képesitett Yamaha szerviz szakemberrel.

. Ovja a hangszert es6t8l. Ne hasznalja viz
kbzelében vagy paras, nedves korilmények kozt.
Ne helyezzen ra olyan edényt vagy tarol6 eszkozt,
amibdl folyadék juthat a hangszer nyilasaiba.

. Sose nyuljon az elektromos vezetékhez vizes,
nedves kézzel.

e Sose helyezzen nyilt langgal Gzemeld eszkdzt a
hangszerre, mert az kdnnyen tuzet okozhat (pl.

gyertya).

Ha rendellenességet észlel

e Ha a valtéaramu adapter csatlakozodja, vezetéke
elkopik vagy megsérul, ha hirtelen hangvesztés all
el6é a hangszer hasznalata kézben, vagy ha
barmilyen rendellenes szagot, flstét észlel azonnal
kapcsolja ki a hangszert, huzza ki az adaptert a
konnektorbdl és minél elébb vizsgaltassa meg a
terméket egy képesitett Yamaha szerviz
szakemberrel.



Vigyazat!

Kérjik mindig tartsa szem elétt a biztonsagi eléirasokat és megfelel6 eldvigyazatossaggal jarjon el, hogy az
aramiités, rovidzarlat, tiiz vagy egyéb balesetek okozta esetleges komolyabb vagy akar halalos sériiléseket
elkeriilje! Néhany kiilonosen fontos eldiras a kévetkez6:

Aramellatas/AC adapter

Az adaptert csatlakoztataskor vagy kihuzaskor
mindig a dugonal fogja meg, sose hiuzza a
vezetéknél fogva.

Ha nem hasznalja a hangszert vagy ha elektromos
vihar fenyeget huzza ki az adaptert az er6saramu
halézatbdl.

Ne hasznaljon eloszt6t az er6saramu
csatlakoztatdshoz, mert az ronthatja a
hangmindséget, és tulmelegedést okozhat az
elosztéban.

Elemek, akkumulatorok

Az elemeket mindig a jel6lésnek megfelel6 +/-
polaritassal helyezze a készilékbe. Ellenkezé
esetben azok tulmelegedhetnek, tlizet okozhatnak
vagy kifolyhatnak.

Az Osszes elemet egyszerre cserélje ki. Sohase
hasznaljon egyltt Uj és hasznalt elemeket, és
masképpen se keverje 6ket: alkali és mangan
alapuakat, tobbfajta gyartoét, azonos gyarté eltérd
fajtait, mert azok tulmelegedhetnek, tuzet
okozhatnak vagy kifolyhatnak.

Az elemeket, akkumulatorokat ne dobja tizbe.

Ne akarja az elemeket Ujratdlteni, ez csak
akkumulatorok esetén lehetéges.

Ha az elemek kimerdltek, vagy a hangszert
hosszabb ideig nem hasznalja, akkor vegye ki az
elemeket, mert azok kifolyhatnak.

Az elemeket, akkumulatorokat tartsa tavol
gyerekektdl.

Ha az elemek kifolytak, akkor kerilje az érintkezést
a folyadékkal. Ha a folyadék szembe, szajba, bbrre
kerult, azonnal mossa le vizzel, és forduljon
orvoshoz. A folyadék maro hatasu, vaksagot,
bdrsérilést okozhat.

Elhelyezés

Ne tegye ki a hangszert tulzott porosodasnak,
vibraciénak, szélséséges hidegnek vagy melegnek
(napstités, radiator, stb) mert az esetleg a kiilsé
fedél vetemedéséhez vagy a belsé egységek
karosodasahoz vezethet.

Ne hasznalja a hangszert mas elektromos
berendezések kdzvetlen kdzelében, mint példaul

televizio, radio, hangfalak, mobiltelefon stb. mert
interferencidk keletkezhetnek, amik zavarokat
okoznak a berendezések mikddésében.

Ne helyezze a hangszert labilis pozicidba
ahonnan véletlenszeriien leeshet, feldélhet.

A hangszer mozgatasa el6tt huzza ki az
adaptert és az 6sszes kabelt.
Csak az el6irt allvanyokat hasznalja a hangszer
tartasara. Az allvanyokat csak a sajat alkatrészeivel
szerelje, ellenkezd esetben a belsd alkotéelemek
rongalédhatnak, vagy az allvany 6sszecsuklasahoz,
a hangszer eld6léséhez vezethet.

Csatlakoztatas

Miel6tt a hangszert mas elektromos berendezéssel
0sszekotné, aramtalanitsa azokat. Az aram be- és
kikapcsolasa el6tt mindig vegye vissza a hangerét
minimumra az dsszes berendezésen. A hanger6
visszaallitdsakor évatosan jarjon el. A hangszer
megszolaltatasa kdzben fokozatosan, lassan emelje
a hanger6t a megfelel6 szintig.

Karbantartas

A hangszer tisztitasahoz puha, széraz rongyot
hasznaljon. A tisztitdshoz ne hasznéljon higitdt,
olddszert vagy vegyi anyaggal atitatott tériérongyot.

Kezelés

Ne nyuljon kézzel a hangszer nyilasaiba.

Sose helyezzen vagy ejtsen papir, fém vagy egyéb
targyakat a nyilasokba vagy a billenty(ik k6zé. Ha ez
mégis megtdrténik azonnal kapcsolja ki a hangszert,
aramtalanitsa azt és minél elébb vizsgaltassa meg
egy képesitett Yamaha szakemberrel.

Ne tegyen a hangszerre vinil, m{ianyag, gumi
anyagu targyakat, mert elszinezhetik a hangszer
feluletét.

Ne tamaszkodjon a hangszerre és ne helyezzen
nehéz targyakat arra, illetve a billentylket,
kapcsoldkat és csatlakozdkat ne terhelje nagy
erével.

Ne miikddtesse a hangszert maximalis, vagy
zavardan nagy hangerén hosszu ideig, mert az
maradando hallaskarosodast okozhat. Ha zavarokat
vagy csengést észlel a hallasaban azonnal
konzultaljon egy audiolégussal.



Adat mentes A SmartMedia adatok biztonsagi masolata

Adat mentés és biztonsagi masolat készités

A hangszer beallitasai és néhany egyéb adat a e Az adatvesztés elkeriilése érdekében javasoljuk,
hangszer kikapcsolasaval elvesznek. Ezeket az hogy az adatokat egy idében két SmartMedia
adatokat kikapcsolas elétt el tudja menteni a kartyara is mentse.

adatok hibas mikddés vagy kezelés miatt is
elveszhetnek, ezért az adatokat mentse el
SmartMedia kartyara is.

A Yamaha cég nem vonhato felel6sségre olyan karok miatt amik helytelen hasznalatbdl, a hangszeren
tortént valtoztatasokbdl illetve adat vesztésbél vagy megsemmistilésbdl szarmaznak.

Mindig kapcsolja ki a hangszert ha az éppen nincs hasznalatban!

Egy minimalis elektromos aram akkor is atfolyik a hangszeren, ha az ,STANDBY” (készenléti) allapotban
van. Ha hosszu ideig nem hasznalja hangszert hizza ki az AC adaptert a fali csatlakozobol!

Forditson figyelmet a hasznalt elemek kezelésének az On lakdhelyén érvényes szabalyaira.

. Az ebben a hasznalati utasitasban talalhaté illusztraciok és LCD képerny6 példak csak tajékoztatd
jellegiiek, és eltérhetnek az On sajat hangszerén lathatoktol.

o Ha masként nem jelezzlk, a gombok és kezel8szervek, a hangszerképek, és LCD képerny6 példak a
DGX-505-re vonatkoznak.

o Vegye figyelembe, hogy a DGX-505 és DGX-305 billenty(izet eltéré: a DGX-505-nek 88 billentydije, a

DGX-305-nek 76 billentylje van.

Védjegyek

¢ A hangszer kijelz6jén hasznalt betltipusok a Ricoh Co., Ltd. tulajdona.
e A Windows a Microsoft® Corporation bejegyzett védjegye.
e A tObbi védjegy a bejegyz6 cégek tulajdona.




Szerzbi jogi kérdések
A hangszerben talalhaté harom dal cime, szerzgi és jogtulajdonosai a kdvetkezdk:

Don’t Know Why
Szoveg és zene: Jesse Harris
Copyright © 2002 Sony/ATV Songs LLC and Beanly Songs
A szerzGi jogok kezel6je: Sony/ATV Music Publishing, 8 Music Square West, Nashville, TN 37203
Nemzetkdzi jogok biztositva, minden jog fenntartva

My Favorite Things from THE SOUND OF MUSIC

Szoveg: Oscar Hammerstein
Zene: Richard Rodgers
Copyright © 1959 Richard Rodgers and Oscar Hammerstein
Jogok meguijitva
Kiadas és egyéb kapcsolédo jogok tulajdonosa az egész vilagon: WILLIAMSON MUSIC
Nemzetkdzi jogok biztositva, minden jog fenntartva

Fly Me To The Moon (In Other Words)

Szdveg és zene: Bart Howard

TRO - © Copyright 1954 (Meguijitva): Hampshire House Publishing Corp., New York, NY
Nemzetkdzi jogok biztositva, minden jog fenntartva

Minden jog fenntartva az Uzleti célu el6adast is beleértve.

Engedéllyel hasznalva

A fenti harom dal vonatkozasaban minden jog fenntartva, az engedély nélkiili masolas, nyilvanos
eléadas, miisorsugarzas szigoruan tilos.

Ez a termék magaba foglal, illetve jarulékosan tartalmaz olyan szamitégép programokat és egyéb anyagokat
amiket a Yamaha illetve mas cégek szerzGi jogdija véd. llyenek a szamitdgép szoftverek, a stilus file-ok, a
MIDI file-ok, a WAVE adatok valamint a hangfelvételek. Ezen anyagok jogosulatlan, sajat célokon kivli

hasznalata tilos és torvény altal blntetendd. A szerz6i jogdijak megsertese jogi kovetkezményekkel jar. NE
CSINALJON, TERJESSZEN VAGY HASZNALJON ILLEGALIS MASOLATOKAT!

A kereskedelmi forgalomban kaphato szoftver masolasa szigoruan tilos,, kivéve a sajat célu felhasznalast.

A LOGO-k

GENERA
|'|'|| I GM System Level 1

=

A ,GM System Level 1”7 a MIDI szabvany kiterjesztése, ami lehetévé teszi, hogy barmely GM kompatibilis
zenei adat altal meghatarozott hangot barmelyik GM kompatibilis hanggenerator meg tudjon szdlaltatni,
gyartétol fuggetlendl. A GM jelzet megtalalhaté minden GM System Level —t tdAmogatd hardveren és
szoftveren.



Amint azt a neve is jelzi, az ,XGlite” a Yamaha kivalé min6ségi XG hangkelté formatumanak egyszerisitett
valtozata. Természetesen barmelyik XG formatumu dal lejatszhatd XGlite hanggeneratorokon. Eléfordulhat
azonban, hogy néhany dal az eredeti formajahoz képest masképpen fog megszélalni azért, mert kevesebb
vezérelhetd paraméter és effektus all rendelkezésre.

973

A Yamaha XF formatum az SMF (Standard MIDI File) tovabbfejlesztése tovabbi képességekkel és jovébeli
bdvithetdséggel. A hangszer képes olyan XF fajlok esetében, amely széveget is tartalmaz, a zene
szovegének megjelenitésére.

Srvie
FILE| STYLE FILE

A Style File formatum a Yamaha eredeti stilusfalj formatuma, ami egy egyedulallé atalakité rendszer
segitségével j6 minéségl automatikus kiséretet tud létrehozni akkordfajtak széles valasztékaval.

= SsmartMedia” Smart Media™

Adattarold kartyatipus. A ,Smart Media” a Toshiba cég védjegye. Olyan hangszereken hasznalhaté MIDI és
egyéb adatmentésre, amelyeken megtalalhatd a hozza sziikséges kartaolvasé hely.

UShas ysp

Az USB a Universal Serial Bus — azaz univerzalis soros busz — réviditése, ami szamitdgépeknek, és a
bennik 1év6 perifériaknak a hangszerrrel valé 6sszekotésére szolgal. A perifériak csak akkor érheték el, ha a
szamitdégép is be van kapcsolva.

Gratulalunk Onnek a Yamaha DGX-505/305 megvasarlasahoz!

Tanulmanyozza gondosan ezt az utmutatot az aj DGX-505/305-t hasznalata el6tt
annak érdekében, hogy a hangszer nyujtotta lehetéségeket maximalisan
kihasznalhassa.

Orizze meg gondosan ezt az utmutatét annak tanulmanyozasa utan is, hogy a
kés6bbiekben ismét segitségére lehessen!



Tartozékok:

A DGX-505/305 csomagolasa a kdvetkezdkat tartalmazza (ellenérizze, hogy mindegyik megvan-e):

kottatartd

Kezelési Utmutato (ez a kényv)
Labkapcsol6 (csak a DGX-505-h6z)
Kiegészité CD-ROM

Hangszerallvany (csak a DGX-505-h6z)

Egy par szé a melléklet CD-ROM-rél

A CD-ROM-on talalhato, és a kdvetkez6kben felsorolt szoftverek a szamitdégép és a hangszer kozotti
adatcserét teszik lehetévé. A szoftverek csak Windows operacios rendszeren futtathatok.

USB meghajté
Musicsoft Downloader (let6it6)

Az USB meghaijto teszi lehetévé az adatforgalmat a hangszer és a szamitdgép kdzott. A Musicsoft

egy SmartMedia kartyara. Tovabbi ismeretekre tehet szert a CD-ROM Telepitése fejezetben, vagy a
programokhoz tartozé internetes Segitségben.

Figyelmeztetés !
A CD-ROM-ot ne tegye hagyomanyos CD lejatszéba, mert meghibasodast okozhat a
hangrendszerében és a hangsugarzéiban, és a hallasa is karosodhat.
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A DGX-505/305 tulajdonsagai
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A hangszeres jatékot, az el6adast tamogaté technolégiaja van

Tegyen ugy, mintha egy dalt jatszana, a tOkéletesség latszatat fogja kelteni, még akkor is, ha hibas hangokat
Ut le. Batran jatsszon a billenty(ikdn — mondjuk egy kicsit a bal oldalon, egy kicsit a jobb oldalon -, ugy fog
hatni, mint egy profi jatéka, ha kdveti a dalt.

Akkor sincs baj, ha nem tud két kézzel jatszani, mert elég egyetlen billenty(t leltni, €s maris szdl a dal.

L -y

Sokféle hangszer hangjan tud megszdélalni

Elég hozza egyetlen ujj!

A DGX-505/305 szamos hangszer hangjan szélalhat meg jaték kdzben, lehet hegedd, fuvola, harfa, és még
szamos egyéb hangszer hangja kozul valaszthatunk. Megvaltoztathatjuk példaul egy olyan dal hangulatat,
amit zongorara irtak, azzal, hogy heged( hangon szodlaltatjuk meg. Tapasztalja meg egy ujfajta zenei
valtozatossag vilagat.

Zenét tanulni vele kész élvezet

Ez a hangszer egész sor kilonféle eredeti dalt tartalmaz, amelyeket élvezet hallgatni, vagy eljatszani.
Kezdheti egy kézzel, olyan lassu tempdban, hangrdl-hangra, ahogyan tetszik, amig végul megtanulja a dalt
annak teljes tempdjaban. A dalok lejatszasa automatikusan kdvetni fogja az On tempojat. Olyan dalokon is
gyakorolhat, amiket az internetrél t6lt6tt le tanulas céljabdl, széval a dal utanpétlas gyakorlatilag korlatlan
.Raadasként a hangszer még értékeli és osztalyozza is az On teljesitményét.

A hangszer a kottat is megjeleniti

Mikozben egy dalt jatszik le, a hangszer kijelz6jén megjelenik a dal kottaképe is. Ez hatalmas segitség a
kottaolvasas elsajatitdsahoz. Ha a dalnak szdvege és harmonizalasa is van, akkor az szintén megjelenik a
kijelzdn (de csak akkor ha a dalban valéban ott van a szdveg és a harmonizalas informacidja).
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A hangszer hasznalatba vétele
Miel6tt a hangszert bekapcsolna, végezze el a kovetkezé miiveleteket!
A tapellatas
Bar a hangszer hal6zati adapterrdl és elemekrél egyarant mikdodik, a Yamaha a halozati adapteres mikddtetést
javasolja ha csak lehetséges, mert az kérnyezetbaratabb az elemes hasznalatnal.
Halézati adapter hasznalata

@ Auitsa a [STANDBY/ON] Halézati kapcsolot STANDBY allasba.

FIGYELMEZTETES

o Csak az eldirt tipusu adaptert hasznalja a hangszerhez (PA-5D, PA-5C vagy ezzel egyenértékii adapter a
Yamaha ajanlasaval). Mas adapterek hasznalata tilmelegedéshez, a hangszer karosodasahoz vezethet.

a Az adaptert (PA-5D, PA-5C vagy ezzel egyenértékl adapter a Yamaha ajanlasaval) csatlakoztassa a
héalézati jack aljzatba.

6 Dugja az adaptert a halézati fali csatlakozoba.

FIGYELMEZTETES

e Hasznalat utan, vagy vihar alkalmaval az adaptert tavolitsa el a halézati csatlakozébél!

DC N 12V
+ 3 —
o
'x;,f
e
3
PA-5D or
PA5C AC outlet

Elemes hasznalat
0 Nyissa ki a hangszer aljan taldlhaté elemtarté fedelét.

6 Helyezzen 6 darab uj allapotu elemet a tartdba, és Ugyeljen az elemek helyes polaritdsara, amit a tartéban
Iévé abra mutat.

e Helyezze vissza az elemtato fedelét ugy, hogy az pontosan a helyére kertljon.
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MEGJEGYZES

Ha halézati adaptert is csatlakoztatunk, akkor a hangszer arrél fog Gzemelni akkor is, ha az elemek bent maradtak.

Az elemes hasznalathoz 6 darab 1,5V-os ,,D” méretili vagy R20R, vagy LR20, vagy ezekkel
megegyezo tipusu elemet hasznaljunk (alkali elem a javasolt). Amikor az elemek
kezdenek kimerilni, a kijelz6 jobb fels6 sarkaban a ,,LOW BATTERY!!” villog. Amint ez
bekovetkezik, az alabbiak betartasa mellett feltétleniil cserélje ki az elemeket.

Ha szikséges, akkor feltétleniil mentse el a fontos adatokat, mert a kezel6felulet
beallitasai az elemek eltavolitasakor elvesznek.

FIGYELMEZTETES

e Ebben a hangszerben csak mangan vagy alkali elemeket hasznaljon. Masfajta elemek és az
akkumulatorok hirtelen fesziiltségesést okozhatnak a kimeriilés soran, ami a bels6 memériaban és a
SmartMedia kartyakon adatvesztést okozhat, raadasul a kartyat ilyenkor ujra kell formazni.

e Az elemeket mindig a jel6lésnek megfelelé +/- polaritassal helyezze a késziilékbe. Ellenkez6 esetben
azok tulmelegedhetnek, tiizet okozhatnak vagy kifolyhatnak.

e Az 6sszes elemet egyszerre cserélje ki. Sohase hasznaljon egyiitt Gj és hasznalt elemeket, és
masképpen se keverje 6ket, példaul az alkali és mangan alapuakat.

¢ Ha az elemek kimeriiltek, vagy a hangszert hosszabb ideig nem hasznalja, akkor vegye ki az elemeket,
mert azok kifolyhatnak.

e Ha adatokat ment belsé memoériaba, vagy SmartMedia kartyara, akkor a halozati adaptert hasznalja,
mert a memoria miiveletek az elemeket és akkumulatorokat erésen igénybe veszik, és nem uj
elemeknél adatvesztés kovetkezhet be az adatatvitel soran, amikor nem csak az éppen mozgatott adat
vész el, hanem az az adat is, ami atvitelkor a célhelyen van.
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FIGYELMEZTETES

¢ Ne nyissa ki az elemtarté fedelét mindaddig, amig a hangszer az allvanyon van, mert az elemek
kieshetnek, és megsériilhetnek, vagy sériilést okozhatnak. Az elemtarté fedelét mindig a hangszer
megforditott allapotaban szabad kinyitni.

A SmartMedia memoéria kartyak hasznalata
A hangszernek beépitett SmartMedia kartyaolvasoja van a hangszer el6lapjan. Ezzel lehetévé valik a hangszeren

|étrehozott sajat adatok SmartMedia kartyara mentésére, vagy forditva, adatok betoltésére a kartyardl. A
SmartMedia kartyakkal koriltekintéen kell banni. Tartsa be az alabbi fontos tanacsokat.

A felhasznalhaté SmartMedia fajtak

e 3,3V (3V)-os SmartMedia kartyakat lehet hasznalni. Az 5V-os tipusok nem kompatibilsek a hangszerrel.

o Otféle kapacitasu kartyat lehet hasznalni: 8MB, 16MB, 32 MB, 64MB és 128MB. A 64MB és 128MB kartyak
csak akkor hasznalhatdk, ha megfelenek az SSFDC Forum szabvanynak.

MEGJEGYZES
e Az SSFDC a Solid State Floppy Disc Card (félvezetds hajlékony lemezt helyettesitd kartya) név réviditése,

ami a SmartMedia kartya egy masik elnevezése. Az SSFDC Forum egy 6nkéntes szervezet, amit ennek
a tamogatasasra hoztak létre.

A SmartMedia kartyak formazasa
e Az Uj, még sohasem hasznalt, és egy masik eszkdzben mar hasznalt SmartMedia kartyat hasznalatbavétel
el6tt formazni kell. A formazasrodl a ,SmartMedia kartya formazasa” cim(i fejezetben olvashat. Tartsa észben,

hogy a kartya formazasakor a mar rajta 1év6 adatok elvesznek. Ezért mindig ellenérizze, van-e a kartyan
fontos adat.

MEGJEGYZES

¢ A hangszerrel formazott kartyak mas eszkdzben nem hasznalhatdk valtozatlan formaban.

A SmartMedia kartyak behelyezése és eltavolitasa

A SmartMedia kartya behelyezése

e A SmartMedia kartyat a kartyaolvaso résébe az aranyozott csatlakozédkat tartalmazé oldalaval felfelé kell
behelyezni.
e Csak SmartMedia kartyat helyezzen a kartyaolvaso résébe.

A SmartMedia kartya eltavolitasa

e Mielétt eltavolitana a SmartMedia kartyat a kartyaolvasébdl, ellenérizze, hogy a nincsen-e hasznalatban, vagy
a hangszer nem fordult-e éppen hozza (adatok mentése, betdltése, torliése, formazas, kdnyvtar létrehozasa,
ezen kivll a kartyat a hangszer ellenérzi kdzvetlenll bekapcsolas utan, vagy amikor a kartyat behelyeztik).
Ha igen, akkor ezt a hangszer kijelzjén lGizenet tudatja. Ezutan huzza kia kartyat lassan kézzel.

¢ Csak SmartMedia kartyat helyezzen a kartyaolvaso résébe.

MEGJEGYZES
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e Addi, amig a hangszer a kartyaval kommunikal a kartyat nem szabad kivenni, és a hangszert nem szabad

kikapcsolni. Mindkét esetben az adatok sériilnek a hangszeren és a kartyan is, és valosziniileg maga a
kartya is megsérilhet.

A SmartMedia kartya
A SmartMedia kartyat 6vatosan kell kezelni a kovetkezd tanacsok betartasaval

e El6fordulhat, hogy a sztatikus elektromossag hatassal van a SmartMedia kartyara. Ezért tanacsos valmilyen
fémtargyat megérinteni (ajtokilincs, aluminium ablakkeret stb.), mielétt a kartyahoz nyulnank.
e Csak akkor vegyik ki a kartyat az olvasébdl, ha az nincsen hasznalatban.

e A keértyét ne érje kdzvetlen napfény, széls6ségesen magas vagy alacson hémérséklet, tul paras levegé, por és

folyadék.
e A Kkartyara ne helyezzen sulyos targyat, ne hajlitgassa, ne nyomkodja.
¢ Ne fogdossa a kartya aranyozott kivezetéseit, és ne érintse ezt a fellletet fémekhez.

¢ Ne tegye a kartyat magneses térbe (TV, hangszoro, motor, stb.), mert az részben vagy teljesen letérolheti az

adatokat a kartyardl, vagy olvashatatlannd teszi.

Az adatok védelme (irasvédelem)

e A fontos adatok véletlenszeri letoriésének elkerllése érdekében ragssza fel a kartyara az irasvédelmet
létrehozo cimkét (a kartyaval egyitt szallitjak) a kartyan megjeldlt helyre. Forditott esetben, ha a kartyatra
adatot akar menteni, akkor tavolitsa el a mivelet el6tt a cimkét a kartyardl.

e A cimkét csak egyszer szabad hasznalni (felragasztani).

Az adatok biztonsagi masolata

* Alegteljesebb biztonsag elérése érdekeében a Yamaha azt javasolja, hogy a fontos adatok egyszerre két
SmarMedia kartyara mentse el. Igy, ha az egyik kartya megséril, az adatok a masikon megmaradnak.

Miel6tt a hangszert bekapcsolna, végezze el a kovetkez6 bekotéseket!

Fejhallgaté csatlakoztatasa (PHONES/OUTPUT jack)

PHOMES/
QUTPUT

Ha ebbe a csatlakozéba dugét tesziink, akkor a DGX-505/305 hangszoréi automatikusan elhallgatnak.

A PHONES/OUTPUT aljzat egyben a hangszer hangfrekvencias kimeneteként is szolgal. A PHONES/OUTPUT
aljzatot kell hasznalni a hangszer er8sitbhdz, sztere6 rendszerhez, keverépulthoz, magnetofonhoz, vagy mas
vonalszinti jeleket fogadd hangfrekvencias berendezéshez valé csatlakozéshoz.

FIGYELMEZTETES

¢ Fejhallgaté hasznalat soran keriilje a hosszu ideig tarté tulzott hangerét, mert nem csak faraszto,
hanem a hallast tartésan is karositja.
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VIGYAZAT!

¢ A hangsugarzok védelmének érdekében a berendezések 6sszekotése elétt a kiilsé eszk6zok
hangerejét allitsa minimumra. Ennek figyelmen kiviil hagyasa esetén aramiités, vagy a berendezések
karosodasa kdvetkezhet be. Altalanos szabaly, hogy az dsszes berendezés hangerészabalyozojat
minimum allasba kell allitani, és a hangszer hasznalata kézben fokozatosan kell azokat névelni a
sziiksége hallgatasi hangerd eléréséig.

A labkapcsol6 csatlakoztatasa (SUSTAIN jack)

SUSTAIN

A labkapcsolo segitségével a jatszott hangok természetes kitartasa lehetséges. Erre a célra a Yamaha FC4 vagy
FC5 labkapcsolét hasznalhatja. A DGX-505-h6z az FC5 tipusu kabkapcsolot tartozékként szallitjuk, a DGX-305
hasznaloknak az FC5 -6t szikség esetén kulon kell megvasarolniuk.

MEGJEGYZES

o A készllék bekapcsolasa elétt ellendrizze, hogy a labkapcsold helyesen van-e a SUSTAIN aljaztba
csatlakoztatva.

o A készilék bekapcsolasa kdzben ne tartsa benyomva a labkapcsol6t, mert a készilék forditott polaritast
érzékel, és a kapcsolé forditott mikddését eredményezi.

Szamitégép csatlakoztatasa (USB port)

use
i

Kbsse Ossze a hangszer és a szamitégép USB csatlakozdit, ezzel lehetéséget kap dalok és eléadasi adatok
atvitelére a két eszkdz kdzott. Ehhez a kdvetkezdket kell megtennie:
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e Kosse 0ssze a hangszer és a szamitégép USB csatlakozoit egy szabvanyos USB kabel segitségével.
o Telepitse az USB MIDI Driver-t. (Lasd késébb.)

A mellékelt CD-ROM-on talalhaté Musicsoft Downloader szoftver segitségével ezek utan dalokat télthet le a
szamitogéprél a hangszer bels6 memoariajba, vagy a SmartMedia kartyara.

MEGJEGYZES

e Csak j6 minéségi USB kabelt hasznaljon, amit szakboltban vasarolt.

Kapcsolja be a hangszert

El6szor forgassa a [MASTER VOLUME] szabalyozét Gitk6zésig balra, majd a [STANDBY/ON] gombbal kapcsolja be
a hangszert. A gomb ismételt megnyomasaval a hangszer kikapcsolodik.

MASTER VOLUME

O - @~

Bekapcsolas utan a bels6 memériaba korabban elmentett mikodési adatok téltédnek be. Ha nincsennek ilyen
adatok, akkor a gyarilag betdltott adatokkal indul el a hangszer.

VIGYAZAT

o A késziilékben akkor is folyik minimalis aram, ha a halézati kapcsol6 ,,STANDBY” allapotban van. Ha a
hangszert hosszu ideig nem hasznalja, akkor elétte huzza ki a halézati dugaszt, és/vagy vegye ki az
elemeket.

VIGYAZAT

e Sohase kisérelje meg a hangszer kikapcsolasat, mikzben az adatot ir, mert az adat megsériilhet, vagy
elveszhet.

A kottatarto

Insert the music rest
into the slots as shown.

Helyezze be a kottatarto allvanyt a képen lathaté résekbe.
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Szabalyozo szervek és csatlakozok

Dalfajték listaja

Song Category List
{pages 36, 103)

Dalstilusok listaja

Style Category List
{page 102)

I 3¢ 1N 12v
I g
1 |
SONG 027-024 BAND PLAY STYLE DAB-060 SWINGEJAZL T112-118 WALTZ
001 - 03 FAVORITES 025 -027 DUET 001 -010 SEEAT  061-070 RAE 118-123 0J
04 - 08 EASY PLAY 028-030 HOLIDATS Q11 -018 1EBLAT  QF1-077 COUNTRY 124135 PIANIET
008-013 PlAN|ST 031-035 USER 50NG 019-026 BALLAD O78-088 LATIN 138 MEMORY CARD
A14-016 JHGANIST L =18 MEMORY CARDSFLASH MEMOCRY 037 -040 DANCE  O80-100 BALLRION —_—
017 - 021 ADVANCED 041 -047 DISCO 101-111 TRAD|TIGHAL ]
TEOER T G2 1
] RS-
© BITRNDEY _JE 9 [[ DEME l FUMCTION & @ | iy
A (v
o HARMOKY | e STMLE OO
FJ 9 £ E.ll PC @ wosce| s DI
MASTER VOLUME DAL | Ly
N [ 1 O N 1 e
METRO- —
0 r C‘@ [ NOME * ,m m—
ST | .
C FORTABLE [ vome |
9 £ 6 & GRAMD @‘ L
||.
M [ |
I|
I |
STYLE —cur _omc  svic WA
ONAOPPE STOPR  START |u |Nr ||| ALITG F) START/STOP IvBlcE SCoal
@@@in*m|DD
L ]
SN — Gy~ @ —o—® 30 131837 @
i ™
FITCH BEND
. Iy

Az eldlap
€@ [STANDBY/ON] Hal6zati kapcsold

€© [VASTER VOLUME] Hangeré szabalyozo
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€ [TOUCH] Billentés érzékenység.

@ [HARMONY] Harmonizalas

e [DUAL] Két hangszin egyszerre



O0O00BDB0OONHOBOHB ©®© 8660000

[SPLIT] Osztott billentylizet

[DEMO] Bemutaté

[LESSON MODE] Oktaté programok
[LESSON L/R] Kézvalto

[LESSON REPEAT & LEARN] Ismétlé

[PERFORMANCE ASSISTANT] Jaték-segéd
gomb

[FUNCTION] Tulajdonsagok beallitasa,
miveletek

[PC] PC beallitasok

[METRONOME] Metroném

[PORTABLE GRAND] Csak zongora
[SONG] Dalvalasztas

[EASY SONG ARRANGER] Dal modositasa
[STYLE] Dalsitlus valasztas

[VOICE] Hangszin valasztas

[FILE CONTROL] Adatfajl kezeld
[EXECUTE] Végrehaijtas

A tarcsa (beallito kerék)

Kategdria gombok [21.[¥]

Szamok [0]- [9] - [+] és [-] gomb

[ACMP ON/OFF] / [A==B] Kiséret / ismétiés
[SYNC STOP] Szinkronjaték leallitas

[SYNC START]/[ll] Szinkronjaték inditas
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Kijelz6 panel Hangszinek listaja

Display Voice Category List
(pages 52, 53) (page 96)
Lon SAJS'I'Alh__usg____—____——— .

COMTRAST s o ———

VOICE 0AG- 052 BASS 084~ 100 FLUTE CLTIEIE]
YRMAHA D01 - 008 FIANG 053-065 STRINGS 101 - m? EVNTH LEm s —
O0B-017 L PIANG  066-068 CHOIR 108-113 SYNTH 2 mia) X< ﬁ SF.."".,“.'
DIS-03D ORGAN o €70-080 SAXCEHOME 114~ 123 PEHCIJ:BUSF_'IN =L
031-034 ACCOROION OB1-087 TEUMPET  122-133 DRUM KITS
A =10 035-044 GUITAR 088-093 BRASS 134-494 XGLhe A PACES AND WILD FOR A WHALE & SmartMedia" Y5Dar
TiiiposE 0 i aiss DO nL!mn-.

e |

(P SONG ¢ }E
01 fBeatModerm
EASY BONG B
..................... {D' AHRANGER .
EcEmE] | o
i (=2 M A ow @ VOICE !

\ CATHGORY

EXECLTE

MY = F RiG A ETYLI

CIoIDiEIDIIRRICIEID]

—DISFLAY—  BANK
—REGIST, MEMORY— ——— -S0MG MEMORY —M—

o

0

TN AL

[INTRO/ENDING/rit.] / [4] [EXIT]

REGIST.MEMORY
[®] (MEMORY/BANK), [1], [2],

[MAIN/AUTO FILL] / [®] gomb
[START/STOP] / [»/m]

[LYRICS] Kiséret Be-,Kikapcsolas [REC], . [1]-[3]. [A]
gomb

SmartMedia kartyaolvasé
[SCORE] Egyérintéses beallitds gombja

34
(35
€D soNG MEMORY
@
38

[PITCH BEND] Haijlité Kerék

060 66606

[ TEMPO/TAP ] Automatikus kitoltés gomb

-20 -



€ UsB csatlakozo ¢} PHONES/OUTPUT Fejhaligato/Kimenet
csatlakoz6

@ SUSTAIN - tartott hang pedal csatlakozé

@ DC IN 12V Halbézati adapter csatlkaozé

m [LCD CONTRAST]
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Konnyen, gyorsan ,,zongoraul”

A hangszerbe be van épitve egy hangszeres jatékot segitd
technolégia, a Jaték-segéd. Tegyen ugy, mintha egy dalt jatszana, a
tokéletesség latszatat fogja kelteni, még akkor is, ha hibas hangokat
ut le, ugy fog hatni, mint egy profi jatéka. Akkor sincs baj, ha nem tud
két kézzel jatszani, mert elég egyetlen billentyiit lelitni, és maris szél a
dal. Még akkor is a zenei eléadas oromét élheti at, ha egyetlen hangot
nem ismer a kottabol.

A Jaték-segédnek két fajtdja van — az Akkor-segéd és a Dallam-segéd.

.................. Akkor haszndlja, ha mindkét kezével jatszani akar. Az eredmény csodalatos hangzas lesz

figgetlenil attél, hogy mit jatszik.

................. Segitségével a dallamot egyetlen ujjal tudja eljatszani.

A probalkozast kezdje az Akkord-segéddel, utana térjen at a Dallam-segéd megismerésére. A Jaték-segéd
technoldgia titkat, hogy hogyan lehet véletlenszerilien leltétt hangokbdl zenét csinalni néhany oldallal késébb
elaruljuk. Most csak élvezze a jaték 6romét, késébb is raér megtudni a titkot.

Akkord segéd — Jaték két kézzel

Az akkord-segéd valtozat akkor hasznalhato, ha olyan dalt valaszt ki, amelyhez akkord adat is tartozik.

o Nyomja meg a [SONG] gombot

A dal szdma és elnevezése szint valt. A beallitdé kerék vagy mas kivalasztd kezelészervek segitségével mas
dalt is kivalaszthat.

SONG »

Ih“"'f"‘\l TEWPG J=[38 TREHSFDSE I HEREURE Q01

iﬁiﬁgnﬂz\vﬁ [ I‘] | LTE U0 | Don'L Know P Iy ”
i Y i gTYLE W
| STYLE ¢ I ) |
L Ay r o .
- - The song is highlighted. The num-
[ VOICE ) ber and name of the currently
-' selected song is displayed hera.

N,

A dal neve szint valtott. Ezen a helyen az
Eppen kivalsztott dal szdma és neve lathaté.

9 Valasszon ki egy dalt

Forgassa a bedllitd kereket, és figyelje a kijelz6n a dalok neveit — mi a példa kedvéért a ,026 Twinkle Star”
dalt valasztottuk ki.

Megjegyzés

o A mellékelt CD-ROM-on Iévd dalok attdltés utan szintén hasznalhatok a Jaték-segéddel.
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ment ai
mance

The song displayed here will
be played.

CATEGDRY

Az itt megjelend dal jatszhato
le.

9 Nyomja meg a [PERFORMANCE ASSISTANT] gombot

A PERFORMANCE ASSISTANT — Jaték-segéd — ablak jelenik meg, amiben ikonok mutatjak, hogy a Jaték-
segeéd be van-e kapcsova, hogy Akkord- vagy Dallam-segéd mikddik-e. A segéd bekapcsolasahoz a
[PERFORMANCE ASSISTANT] gombot kell megnyomni, a segéd fajtajanak kivalsztasa a [+] és [-]
gombokkal lehetséges.

PERFORMAMCE ASEISTAMNT

DEMO
i CRHORDY TIMING
=

()
REFEATELEARN

FERFOAMARKC
ASHIFTANT ¢
e ey

g

o

Fy

The indicator flashes in response
OM/OFF TYEE to the song chord data.

o a Az ikon villogasa a dal akkordok

adatfolyamanak jelenlétét jelzi.

4 % 26 Tuinkle Stax - - }

f AN
¢ ™ F ™y
OMN/OFF The currently selected type is shown.
“ON" will appear when the parfor- The [-] button selects the
M mance assistant technology is on. M CHORD type and the [+]
Pressing the [PERFORMANCE CHORD MELODY  button selects the MEL-
ASSISTANT] button alternates =] ODOY type. The graphic
between *ON" and "OFF" Make sure knob in the display will
this is *ON" when you intend to use indicate the selected
the performance assistant technology. setting.
. AN A

,ON” latszik, ha a Jaték-segéd be van kapcsolva. A Az éppen kivalsztott segéd-fajta lathato. A [-] gomb-
[PERFORMANCE ASSISTANT] gomb nyomogatasa- bal az Akkord-segéd, a [+] gombbal a Dallam-segéd
val ,OFF” — azaz kikapcsoljuk, majd ismét be, stb. valaszthato ki. A grafikus kapcsoldgomb a kivalasz-
A Jaték-segédet csak ,ON” allasban hasznalhatja. tott fajtara mutat.

0 Nyomja meg a [START/STOP] gombot

Elkezdddik a dal lejatszasa. A [MASTER VOLUME] szabalyozéval allitson be kell hangerét.

STYLE ACKMP # BYHNC  EYNC |!‘-I'I'F|I.'t.-’r| M.ﬁlN.i'
- . P
ON/OFFL STOP  START  ENDINGSdi. AUTO FILL STARTSSTOP MASTER VOLUME
| L
1]

e
SONG ——— = s = Adjust
el e volume

A hangerd

beallitasa
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6 Kezdjen jatszani a billenty(izeten

El6szor prébalja megtalalni a dal ritmusat. Ezutan az abra szerinti formaban kinyujtott ujjakkal kezdjen
jatszani a billenty(ikdn felvaltva bal és jobb kézzel (barmilyen hang megteszi).

A
A 4

v
a v

‘ou will get even better
results if you match your
left-hand rhythm to
rhythm of the cord indi-
catar in the display.

Sounds like you're
playing the right
notes!

Ugy fog hangzani, mintha a helyes Sokkal jobb eredményt fog kapni,
billenty(ket talalna el. ha a bal kéz ritmusat az akkord
jelzé ikon villogasahoz igazitja.

Na, hogy tetszik? Barmit is jatszik, kielégité eredményt fog kapni a Jaték-segéd technologianak
kdszdnhetben.

Ezutan prébalja ki az aldbb bemutatott harom féle jatékmaodot. Az eltérd jatékmaodok eltérd eredményre
vezetnek.

1. jatékmdd: mozgassa egyszerre 2. jatékmdd: mozgassa egyszerre 3. jatékmad: felvaltva
hasznalja

a bal és a jobb kezét. a bal és a jobb kezét. egyszer a bal, majd a jobb
kezét.

@ Play with the left and right hands ® Play with the left and right hands ® Play alternately with the left
at the same timing — type 1. at the same timing — type 2. and right hands —type 3.

W W

Play 3 notes at once Play 1 note at a time with your right sﬁ Play 2 notes at onca
with your right hand. hand ifor exampla: index fingar — mid- with your right hand.
dle fingar — ring finger}.
A jobb kezével harom A jobb kezével felvaltva billentsen A jobb kezével
harom
billenty(it Gssoén le mindig csak egy hangot a mutato — billentyit Gssoén
le
egyszerre. a kdzépso6 — a gydrls ujjaval. egyszerre.

Ha erre mar réérzett, akkor probaljon akkordokat lefogni a bal kezével, mikdzben prébaljon meg dallamot
jatszani a jobb kezével, vagy éppen forditva.

A dallam lejatszasa automatikusan befejezédik, ha a dal véget ért. A lejatszast On is megszakithatja a
[START/STOP] gomb megnyomasaval.

Dallam-segéd — Jaték egy ujjal

Ugyanazt a dalt prébalja meg egy ujjal eljatszani.

A dallam-segéd valtozat akkor hasznalhaté, ha olyan dalt valaszt ki, amelyhez dallam adat tartozik.

0 Ha eddig az el6z6 oldalakon leirtakat csinalta végig, akkor ugorjon a 2. Iépésre.

Ha eldszo6r a Dallam-segédet vette eld, akkor eldsziir az el6z6 rész elsé harom lépését
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csindlja
végig, utana ugorjon az itt kovetkez6 2. Iépésre.

9 Nyomja meg a [+] gombot

Ezzel kapcsolunk at a Dallam-segédre. A grafikus kijelzén a kapcsoldgomb elfordul, és az uj beallitast
mutatja. Az ,ON/OFF” ikonnak ,ON” allasban kell maradnia.

PERFORMAMCE ASEISTANT

() (2]

|4II5|[EI . SOMG
[ i ] [ 8 ] [ 9 ] % 026 Twinkle Star

CHORD TIMING ¥

Lo FT}\L\:{ = TYPE The graphic

MELCDY knob will rotate
The [+] button selects the MEL- /1 =] to the Melody

OO type and the [-] button position.
selects the CHORD type. oM

ON/OFF TYPE
[l] +F\-\I{“ CHORD MELODY J
CHORD

A [+] gomb a Dallam-segédet va- A grafikus kapcsolégomb a
Melody (Dallam)
lasztja ki, a [-] gomb az Akkord- iranyba kapcsol at.

segédet kapcsolja be.

9 Nyomja meg a [START/STOP] gombot

Mivel most a Dallam-segéd van kivalasztva, a dal dallma most nem szdl. A dallamjatszas élvezetét Onre
bizzuk.

ALLII':*E":I;LL STARTASTOR
AlB /| ‘ - Song start!
ey p Soro
L o |y | :I
e

Indul a dal!

0 Kezdjen el a billentylizeten jatszani

El6szér prébalja megtalalni a dal ritmusat. Ezutan jobb kezének egyik ujjaval ttdégessen egy billenty(it a dal
ritmusaban (bérmelyik billenty(i megteszi).

Sounds like a

D melody!

Na, hogy tetszik? Barmit is jatszik, kielégité eredményt fog kapni a Jaték-segéd technolégidanak
kdszdnhetben.

-25 -



A dallam lejatszasa automatikusan befejezédik, ha a dal véget ért. A lejatszast On is megszakithatja a
[START/STOP] gomb megnyomasaval.

Ha ki akar lépni a Jaték-segéd funkciobol, akkor nyomja meg a [PERFORMANCE ASSISTANT]
gombot.

Vegye hasznat a Kottanak a Dallam-segéd allapotban

Ha a dallamot helyes ritmusban akarja eljatszani, vagy tetszés szerint jatszhatd sorokra vagyik, akkor
hasznos segitség a megjelenitheté kottakép.

A kotta megjelenitése
Ha végigcsinalta az 1 — 3 Iépéseket az el6z6 oldalakon, akkor nyomja meg a [SCORE] gombot, aminek a
hatasara a kijlz6n megjelenik a kotta.

SCORE Twwinkile Twinlde Litile Star
0 =0 TR HERG R

-,
[ Brts [ Marker Lejétszés mutaté
TEMPOY e v & " —L
IYRIGS SCORE AP Fr —] ! ] -
UL ! D
‘_J/- ™,
—%fﬂ" Fre [ Fit i —'|\_ =Ll Akkord
\v’l' £ T- T- 1= T T r 3 %—J "J\
2 ' S i Melody Dallam
-

A kotta akkor nagyon hasznos, ha ...
e Helyes ritmusban akar jatszani

Hasznaljon kottat, ha nem ismeri a dallamot. A lejatszas mutaté marker mindig oda mutat a kottaban, ahol a
dal idében tart. Ha a billentylket olyan ritmusban togeti, ahogy a marker atugrik a kovetkez® hangra a
kottdban, akkor a dalt az ,eredeti” ritmusban tudta eljatszani.

K
m Play while waiching Jaték koben folyamatosan

the marker flgyelje a mgrkert (a lejat-
szas-mutatot)

e Jazz-es hangzasu szabad zenét akar jatszani

Ha a Dallam-segédet hasznalja, és a dal lejatszdsanak dallamsziineteiben is lelt billenty(iket, akkor a
hangszer automatikusan jazz-es hangzasu zenei frazisokat jatszik le. Példaul a ,,001 Don’t Know Why” dal
048 ... 055 Utései kdzbtt szunet van a dalban. Prébéljon meg ebben a sziinetben szabadon jatszani.

MEGJEGYZES

e Jazz-es ritmus
Ez a kifejezés altalaban kénnyed szvinges ritmusokra utal. Példaul:
Szabalyos ritmus:

JJ11l)
(egy, kettd, harom, négy, ...)
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Jazz-es ritmus:
(egy-két-har, két-két-har, har-két-har ...)

A legtdbb jazz-es ritmusnak triola-szer(i hatasa van, mint a fenti masodik példanak. Erre az érzésre kell
gondolni a jazz-szer( zenei frazisok jatszasa kdben.

A . .
rl w Il e
i A
Wy i 17
N 1y
N7 N
~.__.r' N

A jazz-es jatékstilus

Barmelyik billenty(in jatszhat.Kezdje azzal, hogy egyszerre csak egy hangot (it le, mondjuk a jobb kezével
felvaltva: hiivelyk ujj — mutaté ujj — k6zépsé ujj. Azutan jatszon egyszeri skalakat (pl.: do, re, mi ...) a fekete
billentylk hasznalataval is, mikbzben dinamikai valtozasokat is Iétrehoz. Ha ezt mar elsajatitotta, kezdje el a
bal kezét is hasznalni. Fogjon le akkordokat (tdbb hangot egyszerre) a bal kezével azokban a szlinetekben,
amiket a jobb keze jatszik.

A dal lejatszasa barmikor megszakithaté a [START/STOP] gomb lenyomasaval.

- Most lassuk mi a Jaték-segéd technoldégiajanak a titka -
Hogyan lehet véletlenil leitott hangokbdl zenét csinalni

Amikor az Akkord-segédet hasznalja, akkor a gép kiolvassa a dal adataibdl az akkordokat, és csak azokat a
hangokat engedi megszdlalni a billentylizeten, amelyek az adott pillanatban a dalhoz tartoznak. A Dallam-
segéd esetén a gép a dallam adatot olvassa ki, és a megfelel6 hangokat ahhoz a billenty(ih6z rendeli hozza,
amelyiket a jatékos éppen lelt, igy mindegy milyen billenty(ik kdvetik egymast, mindig a helyes dallam szélal
meg. Visszatérve az Akkord-segédre, mivel egy dal akkordjai folytonosan valtoznak, ezért ha On mindig
ugyanazt a néhany billenty(it Gtdgeti is, a hozz4a tartoz6 akkordok és hangok valtozni fognak.

Song Adal
» Melody data Dallam adatok
= Chord data Akkord adatok
* Bhythm data Ritmus adatok
i

¢ Playback Lejatszas

performance assistant technology A Jaték-segéd technoldgiaja

Akkord-segéd h H

Dallam-segéd
Melody type g
Chord tones and
other usable notes
are assigned to the
keyboard.

The melody notes
A billentylizethez . A billentylizethez

are assigned to the
csak a hasznalhat6 a dallam hangjai
hangok és akkor- ,”“q vannak hozzéren-

keys.

dot alkoté hangok delve.
vannak hozzaren- S
delve. You produce a harmoni- You will play the melody
ous group of notes no no matter what keys you
matter where you play. play.
Barhol jatszhat, mindig Barmilyen billentylikon
csak a harmoniahoz csak a dallamot jatsz-
tartozé hangokat tudja hatja.

megszolaltatni.



e A Jaték-segéd technolégiahoz hasznalhaté dalok

Az Akkord-segéd csak olyan dalokat tud kezelni, amelyekben akkord adatok is vannak, forditva, a Dallam-
seged csak olyan dalokat tud kezelni, amelyekben dallam adatok is vannak. Hogy a sziikséges adatok
megvannak-e ugy lehet ellendrizni, hogy a dal kivalasztasa utan meg kell jeleniteni annak a kottajat a
[SCORE] gomb megnyomasaval. Ha a kijelzén vannak akkorok, akkor az Akkord-segéd hasznalhaté. Ha a
dalban vannak dallam adatok, a Dallam-segéd hasznalhaté.

e A Jaték-segéd technolégia és a mashonnan szarmazé dalok

A hangszer belsd dalai mellett a CD-ROM tovabbi 70 dalt tartalmaz. Ezek szintén hasznélhaté a Jaték-
segéddel. A CD-ROM-on megtalalhaté MIDI dalok listajat lasd késdbb.
Az internetrdl letoltdtt dalok is hasznalhat6 a Jaték-segéddel, amennyiben tartalmazzak a szikséges akkor és

kell atvinni.

A dal tempdjanak megvaltoztatasa

A Jaték-segéd hasznalata soran, vagy egyeb jaték helyzetekben sziikséges lehet a dalok tempdjanak
megvaltoztatasa, ha azt tul gyorsnak, vagy tul lasstnak érezziik. Hasznalja a [TEMPO/TAP] gombot, aminek
hatasara megjelenik a Tempo ablak, amiben a beallité kerék, a [+], a [-], vagy a [0] — [9] szamgombok
segitségével a tempd percenként 32 és 280 negyedhang (tésnyi tartomanyban allithaté be.

TEMPOS
LyR|ICE ECORE TAF

U, - K

A tempé egy masik modszerrel is beallithatd, ugy, hogy a [TEMPO/TAP] gombot a sziikséges tempdban 4/4-
es Utem esetén négyszer, %-es Utem esetén haromszor meguitjik. A dallam lejatszasa soran a tempd
megvaltoztatasahoz eldg a gombot kétszer — az Uj tempdban — megutni.

TEMPOS
LYRICE SCORE TAF

U5

Az eredeti tempohoz visszatérni a [+] és [-] gombok egyideji megnyomasaval lehet.
Ha készen van a tempé beallitdsa, akkor a kijelz6t az [EXIT] gomb kétszeri megnyomasaval lehet
alaphelyzetbe allitani.

A DEMO dal lejatszasa

A DEMO dalhoz is hasznalhato a Jaték-segéd (csak az Akkord-segéd, a Dallam-segéd nem hasznalhato).

€ Nyomja meg a [DEMO] gombot

Megjelenika DEMO ablak, amiben a hangszer nehany tulajdonsaga ismerhetd meg, mikzben megszodlal a
DEMO dal is. Erdemes megfigyelni milyen kivalé minéségli hangszinek szélalnak meg.

9 Jatsszon a billentylizeten
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A DEMO dal elindulasa utan egy idé mulva a kévetkezé felirat jelenik meg a kijelzén.

We have just turned an Yamaha's
perfermance assistant technology.

A ¥, .
. e \ ’
|| PERFORNANCE F ==
i .“".‘n L ASSISTANT —
QY ) / N
I"\l_.fll/ \ !

PLAY THE KEYBOARD RIGHT NOW
Play lots of notes, Every note spunds great,

Thie DGEX-B05 reack the music g will on by allow
Lher Gorra o nestes fe sound. 105 fun ared impress el

Ami azt jelzi, hogy bekapcsolédott a Jaték-segeéd, ki lehet probalni a jatékot a billentylizeten. Kis idé mulva a
Jaték-segéd kikapcsol.
A DEMO dal pedig automatikusan ismétlédik mindaddig, amig a [START/STOP] gombbal meg nem alitjuk.
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A kijelzo nyelvének megvaltoztatasa

Ez a hangszer angolul és japanul tud. Alapbeallitas az angol, de
ha atkapcsol japanra, akkor a dalok szovege, a fajlnevek, a
DEMO ablak, és néhany lizenet japanul jelenik meg.

€D Nyomja meg a [FUNCTION] gombot

[ FUNCTION______________|
VOLUME

’@ )

Ftyle Yolume @

g

e

9 Nyomjon meg egy CATEGORY gombot addig, amig a ,,Language”
felirat meg nem jelenik

A ,Language” — Nyelv — felirat alatt az éppen kivalasztott nyelv latszik megvaltozott szinnel. A [+] és [-]
gombok segitségével nyelvet valaszthat.

FUMCTION

Language item J

The currently selected Az éppen kivalasztott
language nyelv

9 Valassza ki a nyelvet

A [+] gomb az angol nyelvet, a [-] gomb a japant valasztja ki. Ha atkapcsol japanra, akkor a dalok szévege, a
fajlnevek, a DEMO ablak, és néhany lizenet japanul jelenik meg. A tébbi ablak nyelve angol marad.

0 Nyomja meg hosszabb ideig a [FUNCTION] gombot (2 mp)

Ezzel a nyelv kivalasztasa befejez6dott, az uj beallitast a gép a belsé memoariajaban elmentette, igy az
megmarad akkor is, ha a hangszert kikapcsolja.

6 Nyomja meg a [EXIT] gombot, hogy a Kezdd ablakhoz visszatérjen
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Hangszinek széles valasztékban, tessék

kiprébalni!

A szokasos zongora, orgona és hasolné hangszinek mellett ez a
hangszer szamos egyéb hangszint is jatékra kinal, igen széles
valasztékban: gitar, basszusgitar, vonés hangszerek, szaxofon,
trombita, dobok, litéhangszerek, hangeffektusok ...

Valasszon ki egy hangszint, és lehet jatszani — A f6 hangszin
(MAIN)

Az alabbiak szerint a hangszernek azt a hangszinét tudja majd kivalasztani, amit a DGX-505/305
terminolégiajaban f6 hangszinnek (MAIN voice) nevezink.

€D Nyomja meg a [VOICE] gombot

A kedd ablakban a VOICE — MAIN — a hangszin szama — a hangszin neve szint valt.

SONG -~ i
: ERJ;‘:’:‘YREEEHG:) I JJ sowc 026 Twinkle Star
STVLE #3% —

STYLE »# a I g

MA I
TRARSPOSE 1)

TEHP J=1G0 HERZURE [0S

e, b, D, cEe

"J'l:IIGE | tll h i ............................................................ AZ éppen kIVé|aSZtOtt
E_Q:r'ﬂ\ b M L The VOICE-MAIN voice hangszint Ia’thatjulf. A
S number and name willbe | VOICE —MAIN voice
highlighted. The currently -a hansgz[n Szama
selected voice is shown. és elnevezése szint

valt kivalasztaskor.

MEGJEGYZES

e Ha a [VOICE] gombot hosszabb ideig nyomva tartja, akkor megjelenik a hangszinek listaja, ahonnan
kivalaszthatja a f6 hangszint.

9 Valassza ki a kivant hangszint

Figyelje az éppen kivalasztott hangszin nevét, és forgassa a beallité tarcsat. A lehetséges hangszinek sorban
megjelennek. Az igy kivalasztott hansgzin lesz a f6 hangszin. A példa kedvéért valassza ki a 096 Flute
(fuvola) hangszint.

ARAIM 1]

TERPS J=1 G0 TRARSFOSE ) WEASURE D[S

[ sow 026 Twinkle Star ] Vélassza kia a 096 Flute
hangszint

Select 096 Flute ]

-
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g Kezdjen el jatszani a hangszeren

A k

|
— N
L & -

it LN L

L] -~
7 \

Valasszon ki és probaljon ki kiildonféle hangszineket.

Valasszon ki két hangszint egyszerre — A mellék hangszin (DUAL)

Az alabbiak szerint a hangszernek egy masik hangszinét tudja majd kivalasztani, ami a f6 hangszinnel egyiitt
fog megszodlalni, és amit mellék (masodik) hangszinnek (DUAL voice) neveziink.

0 Nyomja meg a [DUAL] gombot

A [DUAL] gomb a mellékhangszint kapcsolja be vagy ki. Bekapcsolaskor a mellékhangszin ikonja megjelenik
a kijelzdn. Az éppen kivalasztott mellékhangszin a f6 hangszinnel egyutt fog megszoélalni jaték kézben.

MEGJEGYZES

o Mellékhangszint az oktaté programokban nem lehet hasznaini.

MAIN 1]
TEHPR S=1060 TRAASFOSE 0 HERSIRE DXy
! I JJ  somz 026 Twinkle Star J
A [ W sTHLE ek ] Dual voice A mellékhangszin

= , oo
P [.. icon ikonja
L.
€ a\
P"'— .ﬁ“"- CHORD
£ LIS

9 Nyomja meg hosszabb ideig a [VOICE] gombot (2 mp)

Tartsa nyomva a [VOICE] gombot mindaddig, amig a hangszinek listaja (az alabbi abrahoz hasonléan) meg
nem jelenik.
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S CESEECIRAN

A f6 hangszin

Gone o) caricony

@ VOICE .}
N Y Hold for longer

~ than a second
Tartsa nyomva tébb

o e Elo

Main voice selection display } kivalasztasa

ablak

Mint egy masodpercig.

|l]9-| Bweat] Flute
085 Hweet! Pan Flute

voice is highlighted kivalasztott f6
hangszin mas
szind

The currently selected main J Az éppen

9 Nyomja meg mégegyszer a [VOICE] gombot

Megjelenik a mellék hangszin kivalasztasat segit6é ablak.

2 SiECTUAL [

f‘—.\
{ sona )
¥ EASY SONG Y
Lt )

{k STYLE <)}
VOICE .
=
-

CATEGORY
ok PERCLSSION

113

hangszin
kivalasztasa
“® ablak

) i ] A mellék
..L Dual voice selection display

| 116 Svlophone |

J The currently selected dual voice

is highlighted. You can now use
the dial to select a different dual
voiCe.

Az éppen kivalasztott mellék
hangszin mas szind. A
beallité kerékkel kivalaszthat
egy masik mellékhangszint.

a Valassza ki a sziikséges mellékhangszint.

A beallité kereket forgassa mindaddig, amig a szilkséges mellékhangszin meg nem jelenik. Az igy
kivalasztott hangszin lesz a mellékhangszin (DUAL voice). A példa kedvéért valassza ki a 114 Vibraphone

hangszint.

CATEGORY

| 115 Marimba |

6 Kezdjen el jatszani a hangszeren
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b Two voices will sound at the
same time.

Egyszerre két hangszin fog megszélalni.

Valasszon ki és probaljon ki kilonféle mellék hangszineket.
Az [EXIT] gomb megnyomasaval visszatérhet a Kezd6 oldalhoz.

Eltér6 hangszin a bal és a jobb kéznél — A balkéz hangszin (SPLIT)

A hangszer lehet6séget ad arra, hogy a billenty(izetet funkcionalisan ketté osszuk (SPLIT), és eltéré
hangszinnel jatsszunk az osztasponttdl (split point) balra és jobbra. Az osztasponttdl jobbra a f6 és a

mellékhangszin tud megszdlalni, balra pedig a DGX-505/305 terminoldgiajaban balkéz hangszinnek nevezett

hangszin. Az osztaspont helyét meg lehet valtoztatni.

osztaspont

KjSplitmine b Main voice and

dual voice
Balkéz hangszin F6 és mellék hangszin

o Nyomja meg a [SPLIT] gombot

A [SLPIT] gomb a balkéz hangszint kapcsolja be vagy ki. Bekapcsolaskor a balkéz hangszin ikonja
megjelenik a kijelzén. Az éppen kivalasztott balkéz hangszin fog az osztasponttél balra megszélalni.

MEGJEGYZES

o Balkéz hangszint az oktaté programokban nem lehet hasznaini.

MM [I7]
v| TEHPD J=160 TRAHSFOSE 0 WERZURE 0%
ol \!J I JJ  sows 026 Twinkle Star ‘
HAERMONY
7 Lo . ,
£ ETWLE Wk —— Split voice A balkéz hangszin
[ ﬁ l icon ikonja
Y

el T e m m
SPLIT :

r
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9 Nyomja meg hosszabb ideig a [VOICE] gombot (2 mp)

Tartsa nyomva a [VOICE] gombot mindaddig, amig a hangszinek listaja (az alabbi abrahoz hasonléan) meg

nem jelenik.

D,

.luRFb\NGEH.n."
Greo)
IIE VOICE r\ﬁ'l

A than a second

‘* Hold for longer

CATBGORY
T ewm i )
@I = FLUTE “®

|l]9-| Bweat] Flute |
085 Hweet! Pan Flute

Tartsa nyomva tébb
Mint egy masodpercig.

S CESEECIRAN

A f6 hangszin
kivalasztasa

Main voice selection display }
ablak

J

Az éppen
kivalasztott f6

The currently selectad main
voice is highlighted

hangszin mas
szinl

9 Nyomja meg mégegyszer a [VOICE] gombot

Megjelenik a mellék hangszin kivalasztasat segit6é ablak.

—
[ soNG ¢
(i

(s
i AHRAHGEH.E

 —CcESEECTERLT [

Split voice selection display ]

CATEGORY
—T— [ emme ) \
"'"@
| 044 Distortion |
D045 Acoustic Bass

A balkéz hangszin
kivalasztasa ablak

g
S

045 Finger B:

The currently selected split
voice is highlighted.

J

047 Pick Bass
048 Fretless Bass

Az éppen kivalasztott balkéz
hangszin mas szind.

0 Valassza ki a sziikséges balkéz hangszint.

A beallité kereket forgassa mindaddig, amig a sziikséges balkéz hangszin meg nem jelenik. Az igy
kivalasztott hangszin lesz a balkéz hangszin (SPLIT voice), ami a billenty(izet osztaspontjatél balra fog
megszélalni. A példa kedvéért valassza ki a 036 Folk Guitar hangszint.

CATEGON

g rarmuimea

05 Olossical Cutar |

I 037 125tring= Guitar |

Y
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6 Kezdjen el jatszani a hangszeren

Vélasszon ki és probaljon ki kilénféle balkéz hangszineket.
Az [EXIT] gomb megnyomasaval visszatérhet a Kezd6 oldalhoz.

Zongorazzon

Ha csak zongorazni szeretne, azt nagyon egyszerlien megteheti, egyetlen gombot kell csak megnyomnia.

Nyomja meg a [PORTABLE GRAND] gombot

E gombnyomas hatasara a hangszer a,001 Live! Grand Piano” nevl hangszinen fog megszélalni.
F‘CHT.I’-ELE
GERAND
t—“‘m

MEGJEGYZES

¢ Ha megynomja a PORTABLE GRAND gombot, akkor a billentés érzékenység funkcié kivételével minde
mas beallitas kikapcsolddik. Szintén megsziinik a két vagy harom hangszinnel valé jaték lehetésége, csak
a Grand Piano hangszin marad meg, és az egész billentylizeten jatszhat vele.

Pitch Bend - hajlitas

A Pitch Bend kerék hatasara a hangszeren éppen hangzé hang hangmagassagat tudjuk finoman allitani. Ha
a kereket felfelé toljuk, akkor a hangmagassag emelkedik, lefelé tolva a hangmagassag mélydil.

Ha ezt a hanghatast példaul a ,043 Overdriven” torzitott gitarhangszinen alkalmazza, igen figyelemre mélto
gitarjaték effektusokat tud Iétrehozni.




Billentés érzékenység (Touch Response)

Ha a TOUCH funkci6 be van kapcsolva, akkor a leltétt hangok hangerejét befolyasolni tudja attél fliggéen,
hogy milyen erével Uti le a billenty(it — hasonléan ahhoz, ahogy egy zongora viselkedik kiilénb6z8 billentések
esetén. Ha a TOUCH funkcio ki van kapcsolva, akkor a billentéskor keletkez8 hang fliggetlen a billentés
eréssegétol.

Nyomja meg a [TOUCH] gombot

Ez a gomb kapcsolja be és ki a billentés érzékenység funkciét. A billentés érzékenység tébbnyire be van
kapcsolva, amit a hozza tartozé ikon jelez.
MEGJEGYZES

o A billentés érzékenységet harom 1épésben valtoztatni lehet.

AhAIN [iE]
TEHPR J=16G0 TRARSPOSE 0 WERSURE NS

| [ sows 026 Twinkle Star |

DL e |

Touch
response icon
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Mokas hangok

A hangszer tobbféle dobkészlet hangjat tartalmazza, mellette pedig
olyan egyedi hanghatasokat is, amelyek nagyon szérakoztatéak.
Nevetés, patakcsobogas, repiilogép jovés-menés, hatborzongaté
effektusok és sok egyéb. Mind alkalmasak arra, hogy feldobjak egy
buli hangulatat.

Dobhangok készletei

A dobhang készletek kiilonféle dob és mas utéhangszer hangok gylijteménye. Ha egy hagyomanyos
hangszer hangszinét valsztja ki {6 hnagszinnek, akkor az egész billenty(izeten ugyanaz a hangszin szdlal
meg. Dobhangok eetén mas a helyzet. Minden leltétt billentyl egy masik dob vagy Utéhangszer hangjan
szolal meg.

Dobhang készlet kivalasztasa

o Nyomja meg a [VOICE] gombot.

9 Valassza ki a ,,122 Standard Kit 1”-et.

9 Utdgesse a billentyliket, és élvezze a sokféle dob és iitéhagszer

hangot.

Hasznalja a fekete billenty(ket is! Triangulum, maracas, bongo, dobok ...atfogo és valtozatos hangkészlet. A
.Keészletezett” Ut6hangszerek listajat (a 122 ... 133 szamu hangszinek) tekintse meg a hasznalati utsitas
végén.

Hanghatasok, effektusok

A hangeffektusok a dobkészletek szekcidjaban talalhaték (132 és 133 szamu hangszinek). Ezeknek a
kivalasztasaval szamos hanghatast tud kivaltani a billentylizet segitségével.
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Hangeffektus készlet kivalasztasa

o Nyomja meg a [VOICE] gombot.

@ Vailassza ki a ,133 SFX Kit 2.

9 Utdgesse a billentyiiket, és élvezze a sokféle hanghatast.

A hangok kdzott talalni fog tengeralattjard hangot, telefon csérgést, nyikorgo ajtét, és mas hasznos effektust.
A 132 SFX Kit 17 arado viz, nevetés, kutyugatas, és mas hatasokkal van tele. Néhany billenty(ih6z nincsen

hang rendelve. A ,készletezett” hanghatasok listgjat (a 132 ... 133 szamu hangszinek) tekintse meg a
hasznalati utsitas végén.
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Stilusok (az automatikus kiséret)

Ebben a hangszerben automatikus kiséret létrehozasara is méd
van, amikor a bal kézben lefogott akkordok hatasara kivalaszthaté
stilusban (ritmus, basszusmenet és harmonizalas) szélal meg a
kiséret. 135 kulonbo6zé zenei eredeti stilus kozul valogathat,
amelyeknek listajat a hasznalati utasitas végén tekintheti meg.

Jaték automatikus kisérettel - STYLE

0 Nyomja meg a [STYLE] gombot

Ennek hatdséra az éppen aktualis stilus szama és elnevezése valik lathatova. A beallité tarcsa segitségével
masik stilust valaszthat.

Itt az éppen aktualis stilus
szamat és nevét lathatja

LE !E\i TEPD J-(102 TRAWSPOAE () WERLIRE (0
™ [ [3 song = l The currently selected

)
g VOICE f!“\,,l ; ¥ style number and name
o [svie is displayed here.

9 Valasszon ki egy stilust

Valasszon ki egy stilust a beallité tarcsa segitségével. A példa kedvéért allitsa be a ,,080 PopBossa” stilust.

TEdmpn J=1060 TRARSPOIE ()

CATEGORY

g Nyomja meg a [START/STOP] gombot

Elindul a kivalasztott stilus ritmusanak lejatszasa.

MEGJEGYZES

e A 112 és 124-135 szamu stilusoknak nincsen ritmus része, ezért ezeknél a ritmus inditasara nem torténik
semmi. A basszus és az akkord kiséret természetesen hasznalhaté a késébbiekben olvashaatdak szerint.
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DL
AUTO FILL STARTFSTOF

A/B | /N I Style rhythm start!
(2 [ F | r\\;{W\ / ty }rt

\J

Indul a ritmus !

0 Ismét nyomja meg a [START/STOP] gombot

A ritmus lejatszasa megall.

6 Nyomja meg a [ACMP ON/OFF] gombot

Ezzel kapcsolja be az automatikus kiséret funkciot. Ellenérizze,, hogy megjelent-e a kijelzén az ,ACMP”
felirat.

MEGJEGYZES

o Ez a gomb felvaltva kapcsolja be és ki az automatikus kiséretet. Ha a felirat ,ACMP” nem jelent meg a
kijelzén, akkor ismét nyomja meg a gombot.

STYLE —cme EYNC  S¥YHC [FILTS _
ON/OFFS STOE  GTART LHLIF\G rI AUTE FILL START/STOP

CMF 'HINI-I
@@EIHIIMB]I ra |

.dl.-.——‘-'\ | a4 [ E “ACMP" appaars whan }

SONG auto-accompaniment is on.

Az ,ACMP’ felirat jelzi, hogy az
automata kiséret be van
kapcsolva.

Mi van, ha az automata kiséret be van kapcsolva?

Az automata kisérethez tartoz6 akkordokat a billentyiizet bal oldali részén (az osztasponttol balra) lehet
jatszani. Az osztaspont természetesen megvaltoztathato.

Split point
— Accompanimeant rangs _‘f

UL AL

Ha megnyomja a [START/STOP] gombot, akkor elindul a ritmus lejatszasa. Ha most az osztasponttdl balra
lett egy akkordot, akkor elindul a basszusjaték és a harmoniakiséret is elindul. A stilusokkal valo jatékot
szamos mddon elindithatja.

@ Nyomja meg a [INTRO/ENDING/rit.] gombot

A kijelz6n vagy az ,Intro A” vagy az ,Intro B” felirat jelenik meg, és elindul a lejatszas egy bevezet6 (intro)
zenei rész megszolalasaval, amit a MAIN A (az ,A” férész) vagy a MAIN B (,B” férész) kiséret kdvet.
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STYLE —5mpp
"Tll\l.l'l.'.iFF"I ET-!TIF‘ "ET#.RT E‘ull:llhlﬁ-ﬁll .ﬁ.l..l'l"fl FILL STARTSETOP

,*r A/B [ »/H ‘

L

ACMP

SONG

6 Nyomja meg a [SYNC START] gombot

A [START/STOP] gomb elkezd villogni, amivel a hangszer jelzi, hogy a kiséret szinkronizalt elinditasanak
készenléti allapotaba kerdilt.

STYLE=rmF . = WHC JHTRGY b’-_' 4—
ansarrs o“JP -bl-'l.Hl ENDING T -WIJIILL START/STOR
n Synchro-start
G @ [ 7| ”EI | ”"% standby mode ]
TP
AS==H a
S0ONG

A szinkron inditas készenléti allapotarél

A kiséret szinkronizalt elinditdsanak készenléti allapotaban a kiséret lejatszasa abban a pillanatban elindul,
amint a billentylizet osztaspontjatdl balra egy akkordot lelt. A szinkron-inditas allapotabdl a [START/STOP]
ismételt megnyomasaval kertlhet ki.

@ Inditsa el a lejatszast egy akkord leutésével a bal oldalon

Nem tudja hogyan kell akkordokat jatszani? Semmi baj. Az On hangszere akkor is képes akkordokat jatszani,
ha On csak egyetlen hangot it le. Sét, az ,Akkord Konyvtarban” azt is megtalalja, milyen ujjrenddel kell
lejatszani azokat az akkordokat, amiket megnevez.

Split point
Accormpaniment range +
—

m] Wﬂw —/ Style start

Indul a stilus lejatszasa

@ Zenéljen egyiitt a stilussal

Jatsszon egy dallamot a jobb kezével, mikdzben a bal kezével az akkordokat jatssza a kisérethez. A
tempoban maradast a [START/STOP] gomb villogasa segiti (az titem elsd Utése piros villanas, a tébbi Utés
kék villogas).

A zene tempdjaban villog

) —_—h-h g
— Accompanimant range — STanT/sTOR

Ll ’I || [ o/ 1= Flashesatthe
W ; current tempo
G

Minden stilusnak két f6 része van: MAIN A és MAIN B.
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Ha megnyomja a [MAIN/AUTO FILL] gombot a lejatszas soran, akkor a gép egy atvezeté részt fog jatszani,
majd a masik férész kdvetkezik.
Lassunk egy példat:

Style preparation > INTRO A [—»] MaNA [—+ FILLB || maNB [—| ENDING [=5> Style stop

S

@ Nyomja meg a [INTRO/ENDING/rit.] gombot a befejezéshez

Az automatikus kiséret a gomb megnyomasaval egy megfelel6 zard zenei rész elhangzasa utan befejezédik.

STYLE ALHP L
I"h."-:'JFF.f "‘TI"F' STAHT Fhll'.llhll:‘. i, AIJTD F|||. STARTAATOR

scinicimico

ACHKMP  ENLIINIS

SONG

Harmonizalas

A hangszernek ez a képessége harmoéniakat ad hozza a f§ hangszinhez.

Miutan megnyomta a [HARMONY] gombot, a gép automatikusan kivalasztja az éppen aktualis f6
hangszinhez legalkalmasabb harmonizalasi fajtat. 26 féle harmonizalas fajta l1étezik, amik kdzul az aldbbiak
szerint tud vélasztani. Minden harmonizalasnak mas a hatasa és a miikddése. Nézze meg a Harmonizalas
Fajtak Listajat a hasznalati utasitas végeén.

o Nyomja meg a [HARMONY] gombot

A [HARMONY] gomb a harmonizalasi funkciét kapcsolja be és ki. Ha a funkcio be van kapcsolva, akkor a
kijelz6nmegjelenik a hozz4 tartozo ikon.

AR [i] A harmonizalas
ikonja

TEHPR J=160 TRARSPOSE 0 WERSURE N1

Harmany
icon

7 N | it Wohtionliiodoasiatio ot OO
J.MVJ ............................................................. : J*ll!

MEGJEGYZES

e A daltanitasi funkcié hasznalata soran a harmonizalas nem mkodik.

9 Nyomja meg hosszabb ideig a [HARMONY] gombot
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Megjelenik a FUNCTION ablak, és megtekintheté az éppen aktualis harmonizalas fajta, ami a bealilté tarcsa
segitségével megvaltoztathato.

I..'GI
HARMONY
Q)
et — — Itt lathato az éppen
E A\ © - T - © kivalasztott
\ “-, harmonizalasi fajta
O
-z|||| Hdd for longar __r The currently
than a sacond mf selected harmony
type is shown here

MEGJEGYZES

o Ehhez az ablakhoz a [FUNCTION] gomb megnyomasaval is el lehet jutni.

9 Valasszon ki egy harmonizalasi fajtat

A kivalaszto kerék segitségével valasszon a 01 ... 26 szamu harmonia fajtakbdl. A példa kedvéért valassza ki
a ,03 Block” elneevzésiit.

FUMCTIGN
HARMONY
_ _ A ,03 Block” a
_© - T - © kivalasztott
harmonizaslas
“03 (Block)”
S selected

MEGJEGYZES

e Az 01 ... 05 harmonizalasok csak akkor miikédnek, ha az automatikus kiséret funkcié be van kapcsolva,

és egy stilus is ki van valasztva. A harmonizalas a jobb kéz dallamahoz adddik hozza a bal kézben jatszott
akkordoknak megfelel&en.

e Az 06 ... 26 harmonizalasok akkor is miikddnek, ha az automatikus kiséret funkcié ki van kapcsolva.

0 Nyomja meg a [EXIT] gombot

Ezzel tér vissza a Kiinduld ablakhoz.

6 Hajtsa végre az Automatikus kiséret fejeze 1, 2, 3, és 5. Iépését

|Ellenérizze,, hogy megjelent-e a kijelzén az ,ACMP” felirat, ha nem nyomja meg az [ACMP ON/OFF]
gombot.
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1HI

INTROB

[”ACMF'" appears
Megjelenik az ,ACMP” felirat.

@ Ussén le egy akkordot az osztasponttél balra

Elindul a stilus lejatszasa.

Split point

— Accompanimant ranga —'f

TR L

8 Kezdjen el jatszani a hangszeren

Ha most elkezd a jobb kézzel egy dallamot jatszani, akkor a dallamhoz harméniak is tarsulnak.

m Accompanimant range —

¢ A harmonizalasnak alig van hatasa az ut6hangszerekre és a hanghatasokra, ezért csak zenei
hangmagassagot adé hangszinekkel prébalkozzon.

MEGJEGYZES

A stilusokkal valo jaték inditasanak és leallitasanak maodjai

Az elinditas médjai

A stilusokkal valo jatékmaodot négyféleképpen lehet elinditani. Mindegyik méd el6tt azonban be kell kapcsolni
az automatikus kiséret funkciot az [ACMP ON/OFF] gombbal, hogy a stilusokkal valé jaték lehetévé valjon.
Barmelyik inditasi modot hasznalja, mindegyikben lehetésége van arra, hogy az [INTRO/ENDING/rit.]
gombbal zenei bevezetést adjon a jatékahoz, mait a férész lejatszasa fog kdvetni automatikusan.

Azonnali inditas
A [START/STOP] gomb megnyomasaval a kivalasztott stilus ritmusa azonnal elindul, a basszus és a

harmonizalas akkor kévetkezik be, a a bal kezével elkezd akkordokat lelitni a billenty(izet osztaspontjatol
balra.

STYLE —cme o, EMNG  SvHC  ThTROS AT —
OHADFES STOR  START  [MDING/de ALTG FILL STARTASTOP
| L. .
G E] [ﬂ |n ME] | /| ) Immediate start
A==B ™ - [ *E Wl
S0ONG

e
Azonnali indulas
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Akkordra inditas

A nyomja meg a [SYNC START] gombot, a [START/STOP] gomb elkezd villogni, ami azt jelzi, hogy a
hangszer a szinkron inditas készenléti allapotaban van. A kivalasztott stilus azonnal elindul, amint a bal
kezével elkezdi az elsé akkordot lelitni a billentylizet osztaspontjatél balra.

STYLE —Ztms _ &g =wncWno; r br"_' 4— Al:.‘l:.‘nr‘npanlrnent
OW/OFFL STOR  START  ENDING:H:. N.ITCIFIL STARTSETOR — [Ange

(o] e TN

S50NG
Style playback begins
[ gtﬁ‘;“n%hb? start J when you play a chord
A szinkron idulas A stilus lejatszasa akkor
indul el,
készenléti allapota amikor az els6 akkordot

ledti.

Szinkron Stop (Szinkron megallas)

Ez egy olyan funkcid, amiben a stilus lejatszasa csak addig tart,amig a bal kéz akkordot jatszik. Amint a abl
kéz elengedi a billenty(iket, a stilus lejatszasa megall.

Nyomja meg a [SYNC START] gombot. A [START/STOP] gomb elkezd villogni, ami azt jelzi, hogy a
hangszer a szinkron inditds készenléti dllapotaban van. A kivalasztott stilus azonnal elindul, amint a bal
kezével elkezdi az elsd akkordot leltni a billentylizet osztaspontjatél balra, de a lejatszas azonnal megall (és
a hangszer ismét készenléti allapotban villog) amit a bal kezével a billenty(iket elengedi. A stilus lejatszas
csak addig lesz folyamatos, amig a bal kezével jatszik.

A stilus addig
jatszik, amig
a bal kéz jatszik.

4 Accompani

I coompaniment

STYLE —cwe _ svnc  SvHG -b-:“ “:-‘- P
oH/OFFS BTGR  START an|n<.r.| AUT{!IFIl START/STOP — fange —

- The style will play
d E' V(5] (o] [om ] ey | IO s
—r the keys
SONG - ;
Synchro-start Style playback will
standby stop when you
release the keys
W Ha elengedi a

billentyliket, a stilus
lejatszasa megall

ACMPS
il

[Synu:h ro-stop indicator ]

Szinkron stop Uzemmad jelzé

Nyomja meg a [SYNC STOP] gombot, hogy a szinkron stop izemmaédbdl kikerGljén.

Indulas érintésre (beszamolas)
Ez egy olyan funkci6, amiben a stilus lejatszasa beszamolassal kezdédik. Usse meg a [TEMPO/TAP]

gombot a kivant ritmusban négyszer egy 4/4-es el6jegzés, héromszor egy %-es elbjegyzés esetén. A stilus a
megadott tetmpdban fog elindulni.
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TEMAPDS
I¥RICS SCORE TAF

D D jff —/ Start at the tapped tempo

A megallitas maodjai
A stilusokkal val6 jatékmodot haromféleképpen lehet megallitani.
Azonnali ledllitas

A [START/STOP] gomb megnyomasaval a kivalasztott stilus lejatszasa azonnal megall.

STYLE —cwr . s avhe IWTAo0
ONJGEES STOS  START ENDIeGAe AUTDELL  sTART/STOR

ool

/ Immediate stop

AR [ ] L]
S0ONG

Azonnali megallas

Megallitas és szinkron start-ba allas

A nyomja meg a [SYNC START] gombot a stilus lejatszasa kézben, a [START/STOP] gomb azonnal elkezd
villogni, ami azt jelzi, hogy a hangszer a szinkron inditas készenléti allapotaba kertilt.

A
STYLE —ewr _ ommc ot W Al -!""__ _“"!
ONJOFF.S STBF  START ENDIMGAHL ALTO FILL START/ETOR

Qoo
AT=B m -n"'.-H = i ;
SONG :
Synchro-start
standby
A szinkron idulas A stilus lejatszasa azonnal megall,
készenléti allapota a szinkron start Gzemmad indul.

ME‘ | »/H | Stop immediately and enter
) Y the Synchro Start mode

Zenei lezaras utani megallas

Nyomja meg a [INTRO/ENDING/rit.] gombot egy zenei lezaras elinditasdhoz. Amikor a lezaras elhangzott, a
lejatszas megall.

STYLE —icwe . =wnc &vec IWTADS

ONAOFPS STOS  START  EMDINGH:, .I-LITCIIIL STAHTETOR

G @ @ .,.l |ﬂ | >/ I / Stop after ending plays
x

AF=B

SONG

A lejatszas a zenei lezaras
elhangzasa utan megall.
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A hangszin moédositasa

A stilussal toréné zenei jaték soran a megszolalé hangszinek az értelemszer(ien kivalasztott f6/mellék/balkéz
hangszinek, amelyeket a szokdsos médon tud megvaltoztatni.
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Dalok hasznalata

Ebben a hangszerben 30 gyarilag beirt dal van, amit barmikor
meghallgathat, vagy felhasznalhat mas célokra. llyen példaul a
hangszeres jatékot, a jatéktechnikat és a kottaolvasast tanitd
leckék sora. Természetesen nem csak a gyari dalokat
hasznalhatja a hangszeren, hiszen sajat maga is beirhat dalokat,
vagy letolthet dalokat az internetroél.

A ,SONG” — dal — elnevezés olyan adatfajlra utal, ami egyditt tartalmaz dallam és automatikus
kiséret informaciokat.

Valasszon ki és hallgasson meg egy dalt

A kovetkez6 oldalon talalhato dal kategoériak kozlil valasszon ki egy dalt.

Ha olyan dalt akar meghallgatni, amit szamitégéprél toltott le (036 —), akkor el8szdr ki kell valasztania, hogy a
bels6 memodridban vagy a SmartMedia kartyan lévék kdzul akar valasztani.

o Nyomja meg a [SONG] gombot

Ennek hatdsara az éppen aktualis dal szama és elnevezése valik lathatéva. A beallitd tarcsa segitségével
masik dalt valaszthat.

q SONG fj
EASY S0MG \m‘\"
ARRANGER & i~ . -

{ )

b SINEE <) The song is highlighted.

7 % The song number and name

{\ VOICE <) of the currently selected

song are highlighted

Itt az éppen aktualis dal
szamat és nevét lathatja

MEGJEGYZES

o A [SONG] gomb hosszabb idejii megnyomasanak hatasara a dalok listaja jelenik meg, amibdl dalt
valaszthat.

9 Valasszon ki egy dalt

Valasszon ki egy kedvére val6 dalt a beallité tarcsa segitségével.
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ALAIM

TERPD =5 TRAASENSE [ HERSURE (01

’ ﬂ L el (10 1 Don't FKonowy Why

Ig STYLE **% X‘\ |

The song displayed here can
be played
L

Az itt lathato dalt tudja
lejatszani

CATRGONY

MEGJEGYZES

o Dalt nem csak a bedllité tarcsaval kereshet meg, hanem a [+] és a [-] gombokkal és a [0] - [9] gombokkal
kozvetlendl is megadhat.

Q Hallgassa meg a dalt

Nyomja meg a [START/STOP] gombot a kivalasztott dal lejatszasanak elinditasahoz. A lejatszast barmikor
megallithatja a [START/STOP] gomb ismételt megnyomasaval.

RAI
AT FILL START/ETOR
|ME >/H . 4 Song start!
- [ * .‘-"u
g
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Dalfajtak

A kovetkezd harom fajta dalt hasznalhatja a DGX-505/305 hangszerekkel.

® Gyari dalok (30 dal a hangszerbe programozva) - Dal szamok 001-030
®Felhasznaléi dalok (sajat dalok amiket a hangszer memoriajaba rogzit) > Dal szamok 031-035
OKiilsé dal file-ok (dal adatok szamitégéprél atirva*) - Dal szamok 036-

*A kiegészit6 CD-ROM-on 70 &sszavalogatott MIDI dal talalhato.

A kulénb6z6 tipusu dalokat kiildnb6zé dal szamokkal lehet elmenteni. A kdvetkez6 folyamatabra megmutatja,
hogy a DGX-505/305 hogyan kezeli a gyari, felhasznaléi és a kiilsé dal file-okat — a tarolastdl a lejatszasig.

PC
Sajat el6adas Kulsé dal file
Otlet: megkérhet valakit, hogy
jatsszon be egy dalt, amit Felvétel Atiras
id6legesen a belsé tarolora
menthet, majd késébb SmarMedia v
kartyara irhat at SMF
formatumban, amit ezutan a Taroléhely valasztas |----- A kulsé dalokat SmartMedia
k leckékhez hasznalhat fel, mint
oktato dalt.

a belsé flash memodriaba lehet
menteni
(036-).
DGX-505/305 i v
Dal tarold

Gyari dalok Felhasznaldi dalok SmartMedia Bels6 memaria
(001-030) (031-035) (036-929) (036-547)

Taroléhely valasztas

\4 \4 * *

Lejatszas

MEGJEGYZES

¢ A nem gyari dalokat eredeti formajukban nem lehet az oktatd programban felhasznalni (nincs hozza
kottakép). Viszont, ha az eredeti fajlokat SMF formatumba konvertaljuk, és SmartMedia kartyara mentjik,
akkor alkalmassa valnak az oktaté programban valo felhasznalésra, és kottazasra.

¢ A hangszer a felhasznal6 altal beirt dalokat és a szamitogéprél beirt dalokat eltéré belsé memoria
terileten tarolja. A felhasznal6i és a kivulrél betdltdtt dalok fajljait nem lehet kbzvetleniil egymas
memoriateruletére attenni.

O Gyari dal kategériak
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A 30 gyari dal 8 kategériaba van rendezve, hogy kdnnyebben lehessen kivalasztani kdzullik az éppen aktiv

funkcionak megfelel6t.

Kategoria Dal szama Kik fogjak szeretni...?
Favorites (kedvencek) 001-003 Népszer(i dalok azoknak akik a pop-ot szeretik.
Easy Play (kdnnyed 004-008 Jobbkezes dallamok, kezdbknek tanulashoz idealis.
jaték)
Pianist (zongorista) 009-013 Népzene zongorara irva. A klasszikus stilus kedvelinek.
Organist (orgonista) 014-016 Azoknak akik az orgona gazdag hangzasat szeretik.
Advanced (haladé) 017-021 El6 zenék — amikor mar ideje az egykezes jatéktdl tovabb lépni.
Band Play (egylttes) 022-024 Lassu balladak. Tapasztalja meg milyen zongoristanak lenni egy
egyuttesben.
Duet 025-027 Dalok amik két jobbkezes dallambdl allnak.
Holidays 028-030 Dalok a zenei repertoar bévitéséhez.

A dalok kottajanak megjelenitése

A hangszer képes a dalok kottajanak a megjelenitésére.

A 30 gyari dalnak és a SmartMedia kartyan tarolt daloknak a kottaja jelenitheté meg. Az On altal beirt dalok
kottajat a beiras eredeti formajaban nem lehet a hangszerrel megjeleniteni. Akkor azonban, ha az eredeti
fajlokat el6szor SMF (Standard MIDI File — szabvanyos MIDI fajl) formatumba konvertalja és SmartMedia
kartyara menti, akkor a kartyardl a kottakép megjelenithetd.

Ha olyan dalt akar meghallgatni, amit szamitégéprél toltott le (036 —), akkor el6szor ki kell valasztania, hogy a
bels6 memadridban vagy a SmartMedia kartyan lévék kdzul akar valasztani.

o Valasszon ki egy dalt

Vélaszon ki egy dalt az el6z8 rész utasitasai szerint.

9 Nyomja meg a [SCORE] gombot és megjelenik egy egyszélamu

kotta

A hangszer kétfajta kottat tud megjeleniteni: egyszélamu és kétszélamu kottat. A [SCORE] gomb ismételt
megnyomasaval e két fajta kdzott valthatunk at.

MEGJEGYZES

e Ha egy dalban akkord és szdveg adatok is vannak, akkor az egyszélamu kotta mindkettét megjeleniti.
o Ha a dal hosszu sz6veget tartalmaz, akkor eléfordulhat, hogy a szOveg egy Utem alatt két sorban jelenik

meg.

o El6fordulhat, hogy tul hosszu szdvegek esetén a széveg egyes részei roviditve jelennek meg.
¢ Eléfordulhat, hogy néhany révidre sikerilt hang a kottaképben csak akkor lesz jol lathaté, ha elébb a dalt

kvantaljuk.

A kétszdélamu kottdban széveg nem jelenik meg.
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TEMPOS
L¥RICS SCORE TAF

R

""m%,
_\_F__.'-
Single-staff .
Egyszdlamu . Marker Lejatszas mutatd
kotta e A
a5 1 g LILI T TN .
: e il 1 \L Melody score ) Dallam kottaképe
Erur b7 GmT | Hrad .__I(- Ty
5 ————— T Chaord Akkord
e ——— T I s i
sau the LA [ doe™t bomd uked T _r ™
ﬁ\ Lyrics Széveg
o
Double-staff
Kétszoélamu
kotta

g Nyomja meg a [START/STOP] gombot

Elkezd8ddik a dal lejatszasa. Egy kis csucsara allitott haromsz6g mutatja, hogy a dal éppen hol tart.

BAR N
ALITD FLL BTART/STOP

|.A.I’E-| >/l | . /

e Ly | l‘\l
l

wai=tae 141 1

A dalok szovegének megjelenitése

A hangszer képes a dalok kottajanak a megjelenitésére, ha a dal adatai koz6tt széveg adat is van. Ha
nincsen szoveg adat, akkor az abban az esetben sem fog megjelenni, ha a [LYRICS] gombot megnyomja.

o Valasszon ki egy dalt.

Valaszon ki egy dalta 001 ... 003 kozul az el6z6 rész utasitasai szerint.
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@ Nyomja meg a [LYRICS] gombot.

A kijelzn megjelenik a dal cime, szdvegirdjanak és zeneszerzdjének a neve.

MEGJEGYZES

o Az internetrdl letoltétt, vagy kereskedelemben kaphatd XF kompatibilis dalok szévege akkor jelenithetd

meg, ha a fajl szabvanyos MIDI fajl formatumdu, és széveget tartalmaz.

¢ Ha a kijelzén torz karakterek jelennek meg, akkor valtson nyelvet.

LrRICE  SCoRE 1A

TEM:

D't Konows Whor

)

Werds by I Harris

Einl

Musgic by L Harris

<Fl £BAd Yanahs Coreoration

g Nyomja meg a [START/STOP] gombot

A dal cime,
szovegirdjanak,
zeneszerzdjének
a neve.

Song title, lyricist,
and composer.

Elkezdddik a dal lejatszasa, ezzel egyitt a kijelz6n megjelenik a dal szévege és akkordozasa. A hangszer a
szbvegrész kiemelésével mutatja, hogy a dal éppen hol tart.

D' t K miowm Wy

AN

Lyrics and chond

AUTE FILL START/STOR BYWZ BYT EYWZ DT Gm7 CF ESAF
EFHT
IAIBJ | >/H o I wai—ted til
T BYF  EPHP [iF3 di5p|a}r
il L | I saw the sun
S mid LF* EwF '
[ don't know why [ di-dn't come
bEw7
L left wou
Szoveget is tartalmazé gyari dalok
A dal szama A dal neve

001 Don’ know Why (Jesse Harris)

002 My Favorite Thuings (From The Sound Of Music)
(OScar Hammerstein Il/Richard Rogers)

003 Fly Me To The Moon (In Other Words) (Bart Howard)
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Valasszon egy dalt a leckéhez

Yamaha Oktato Készlet 4

Valassza ki barmelyik dalt a bal, jobb vagy két kezes gyakorlashoz.
Az internetrél letoltott (csak SMF, 0 formatum) és a hangszer
jatszhat amilyen lassan csak akar, és még rossz hangokat is leiithet.
A dal lejatszas arra a sebességre lassul le amit 6n megfeleléen tud
kezelni. Sohasem késé elkezdeni a tanulast!

A leckék folyamata:

| Valassza ki a dalt amit meg akar tanulni.
v
Vélassza ki a dalnak azt a részét amin dolgozni akar.
(bal kéz, jobb kéz, mindkét kéz)
v

| Valassza ki az 1., 2. vagy 3. leckét. |

o1. Lecke (Tanulja meg helyesen lejatszani a hangokat.): A dal lejatszas addig var, amig a megfelelé hangot
le nem jatssza.

o2, Lecke (Tanulja meg lejatszani a helyes hangokat helyes idézitéssel.): A dal lejatszas tempdja az 6n jaték
sebességéhez igazodik. A lejatszas sebessége lelassul, ha 6n helytelen hangokat jatszik.

e3. Lecke (Tanulja meg lejatszani a helyes hangokat helyes idézitéssel a dallal egyszerre): Ezzel a leckével
tokeletesitheti technikajat.

Csak az SMF 0 formatumu dalokat lehet a leckékkel hasznalni. Az internetrél letoltott dalok esetében meg kell
hatéaroznia, hogy lejatszaskor melyik csatorna tartozzon a bal és melyik a jobb kézhez.

1. Lecke: Kivaras

o Valasszon ki egy dalt a leckéhez.

Nyomja meg a [SONG] gombot, hogy a dal név és szam megjelenjen a kijelzén. Hasznalja az adat beviteli
kereket, hogy kivalasszon egy dalt a leckéhez. A kdvetkezd példaban valassza ki a ,011 Londonderry Air” dalt
a ,PIANIST” kategoriabdl (009-013).

{! SONG ...'i:I ™
Neen, Normally “R" (Right hand)
EASY SONG " | will appear in the upper
ARRANGER £ )i OTTT ordondarr A right corner of the MAIN
STYLE ¢ v J9 [sons I s display. You can starta
Q I O T — I right-hand lesson simply by
7 pressing the [LESSON
|_VOICE #) caresone MODE] button.

o

Itt legtébbszor ,R” (right hand —
jobb kéz) jelenik meg, egy
jobbkezes leckét a
legegyszeriibben a [LESSON
MODE] gomb megnyomasaval
kezdeményezhet.

MEGJEGYZES

o A 004 - 008 (egyszeri dallamu) dalokat jobbkezes leckékhez szantuk, balkezes és kétkezes leckékhez
nem hasznalhatok.
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9 Valassza ki a részt amit gyakorolni akar.

A megfeleld rész kivalasztasahoz nyomja meg a [LESSON L/R] gombot. A [LESSON L/R] gomb folyamatos
nyomogatasaval a részek sorozatban valtakoznak: jobb kéz - bal kéz > mindkét kéz > - jobb kéz..... A
jelenleg kivalasztott rész megjelenik a képernyén.

AAIM

Select "R" for a right-hand lesson,
“* for a left-hand lesson, or “LR"
for a both-hands lesson.

Jobbkezes leckéhez itt ,R”
legyen, balkezeshez ,L”,
kétkezeshez "LR”

9 Hasznalja a [LESSON MODE] gombot az 1. Lecke kivalasztasahoz.

Nyomja meg a [LESSON MODE] gombot az 1. Lecke kivalasztasahoz.

A [LESSON MODE] gomb folyamatos nyomogatasaval a leckék sorozatban valtakoznak: 1. Lecke - 2.
Lecke > 3. Lecke > Lecke funkcio6 kikapcs. > 1. Lecke..... A jelenleg kivalasztott lecke megjelenik a
képernyén.

MEGJEGYZES

o Amikor leckét valt, az uj lecke leirasa megjelenik a kijelzén egy id6re, mielbtt a lecke elkezdbdik.
e Ha a lecke kottaképe még nincsen készen amikor a lecke leirasa mar eltiinik a kijelz6rdl, akkor a
~prepare-in-progress” (még dolgozom rajtal) Gzenet jelenik meg egy idére.

What the upper-right-corner
displays mean:

Right | Laeft [ Both
Hand | Hand | hands
[esson 1 1| [1 [[HAi

Lemson2 | Re L2 | LRz

Lemsona | H3 ERNENE

Mit jelez a jobb felsd sarok?
Jobb Bal Mindkét
kéz kéz kéz

1. lecke R1 L1 LR1
2. lecke R2 L2 LR2
3. lecke R3 L3 LR3

A dal lejatszas automatikusan elkezd6dik amint kivalasztja az 1. Leckét.

Jatssza azokat a hangokat amik a képerny6n a lejatszas mutaté alatt vannak. Az alsé sorban a billenty(izet
képén a fekete pont mutatja melyik hangot kellene billenteni.

Amint lejatssza helyesen az aktualis hangot, a lejatszas mutato a kovetkezd hangra ugrik.

A dal lejatszasa addig sziinetel (megall) amig a helyes hangot le nem jatssza.
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Balkéz oldala Jobbkéz oldala

: Left-hand part Right-hand part —

z (

*TE L {Intha case of a nght-hand lasaon)
A billentylizet képének eltolasa balra és jobbra
A billentylizetnek a takart ( ) részeit a [+] és a [-] gombok megnyomasaval lathatéva lehet tenni.

A lathatd teriilet (61 billentyi)
The displayed range (51 kays)

{Im the case of the
CoGix-505)

Actual keyboard rangea
(DGX-505 = 88 keys/DGX-305 = 76 keys)

A teljes billentylizet (88 vagy 76 billenty()

A Kkijelz6n 0sszesen 61 billenty( latszik. A DGX-505-ne 88 billenty(je van, a DGX-305-nek 76. Néhany dalban
vannak olyan hangok, amik kivil esnek a lathato teruleten. Ekkor az ,over” felirat jelenik meg a kijelzén balra,

vagy jobbra. A [+] és a [-] gombokkal tolja el a billenty(izet képét mindaddig, amig a ® ponttal jelzett billenty(
meg nem jelenik. Azok a hangok, amelyek kivul esnek a hangszer hangterjedelmén, nem hasznalhatok a
leckékhez.

m A teljesitmény értékelése

Amikor a lecke végére ér (a dal lejatszas befejez6dik) a hangszer értékeli a teljesitményét.
Az értékelés 4 szinten zajlik:

Excellent > Nagyszeri

Very Good - Nagyon jo

Good = J6

OK > Medfeleld

Excellent!

Miutén az értékelés megtdrtént a Lecke Ujra indul az elejétdl.
Nyomja meg a [START/STOP] gombot a Leckébdl valé kilépéshez.

Ha mar az 1. Leckét begyakorolta lépjen tovabb a 2. Leckére.

MEGJEGYZES
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o Az értékelés funkciot ki lehet kapcsolni a miiveleti (FUNCTION) ablakban.

2. Lecke: Az on tempdja

0 Valassza ki a dalt és azt a részt, amit gyakorolni kivan.

9 Nyomja meg a [LESSON MODE] -ot kétszer a 2. Lecke elkezdéséhez.

A [LESSON MODE] gomb folyamatos nyomogatasaval a leckék sorozatban valtakoznak: 1. Lecke - 2.
Lecke > 3. Lecke > Lecke funkcio kikapcs. > 1. Lecke..... A jelenleg kivalasztott lecke megjelenik a
képernydn.

LESSOM Lendonderr Air
A TR

rr lrmne vareacanting the selectad
Itt az ,R2” ikon n appear in the

lm azt mutatja, hogy ner of the display.
N

iy,

ajobb kezes 2. 1 jcons “R2" indi-
lecke fut éppen.  hand lesson 2

Hed.
b

A dal lejatszas automatikusan elkezdédik amint kivalasztja az 2. Leckét.

Jatssza azokat a hangokat amik a képerny6n a lejatszas mutato alatt vannak. Probalja a hangokat a
megfelel6 id6zitéssel lejatszani. Ahogy fejlédik a jatéka a dal lejatszas tempdja elkezd felgyorsulni mindaddig,
mig el nem éri a dal eredeti tempdjat.

Play while following the Jatsszon, és kévesse a lejatszas
RN —L score marker mutatot.

Left-hand part Right-hand part

== ' W
{In the case of a right-hand leason)

Miutén a dal lejatszas a végére ér az értékeld funkcid ablaka megjelenik a kijelzén.
Nyomja meg a [START/STOP] gombot a Leckébdl valé kilépéshez, és a kezdd képerny6hoz valo
visszatéréshez.

Ha mar az 2. Leckét begyakorolta lépjen tovabb a 3. Leckeére.

3. Lecke: Minusz egy

0 Valassza ki a dalt és azt a részt, amit gyakorolni kivan.
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9 Nyomja meg a [LESSON MODE] —ot haromszor a 3. lecke

elkezdéséhez.

A [LESSON MODE] gomb folyamatos nyomogatésaval a leckék sorozatban valtakoznak: 1. Lecke - 2.
Lecke - 3. Lecke > Lecke funkcio kikapcs. > 1. Lecke..... A jelenleg kivalasztott lecke megjelenik a
képernyén.

lcons reprasenting the selected part
) and lesson appear in the upper right
Itt az ,R3” ikon corner of the display. In this case the
azt mutatja, hogy | jcons “Ra" indicate that right-hand

a jobb keges 3. lesson 3 has been selected.
lecke fut éppen.

A dal lejatszas automatikusan elkezd6dik amint kivalasztja az 3. Leckét.

A dal lejatszas normal tempon folyik, kihagyva azt a részt (minusz) amit 6n kivalasztott.
Jatssza a billentylizeten a kihagyott részt, mikozben figyeli a dalt. A lejatszas mutaté és a billentylizet mutato
megmutatja a jatszandé hangokat.

Left-hand part Right-hand part

w {In the case of a dghikhand lesson)

Miutan a dal lejatszas a végére ér az értékeld funkcid ablaka megjelenik a kijelzén.
Nyomja meg a [START/STOP] gombot a Leckébdl valo kilépéshez, és a kezd6 képerny6hoz vald
visszatéréshez.

Ismétlés a tudas anyja — Ismétlés és tanulas

Akkor hasznalja ezt a funkciot, ha Ujra akarja kezdeni a kivalasztott rész gyakorlasat, vagy ha olyan részt akar
folyamatosan gyakorolni amit nehéznek talal.

Nyomja meg a [LESSON REPEAT & LEARN] gombot a lecke futasa kozben.

A dal lejatszas visszaugrik négy lUtemet attél a ponttdl, ahol a gombot megnyomta, és egy egyltemes
beszamolas utan ujra indul. A lejatszas addig a pontig halad ahol a gombot megnyomta, majd ujra visszaugrik
négy Utemet és kezd6dik a beszamolassal. Ez a mivelet folyamatosan ismétli 5Gnmagat, tehat ha hibat ejt
nincs mas dolga, minthogy megnyomja a [LESSON REPEAT & LEARN] gombot hogy a részletet gyakorolni
tudja.
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Visszaugrik 4 ttemet és

8 Jump back 4 measures and repeat playback Attt D
megismétli a lejatszast

DEMO
Lo | LErecH |
Llmope| [Lrfl 00 | - -, — — ~ — — -

Song playback
MEET] direction
| REFLAT & LEAR
%‘:J

Press immediataly Azonnal nyomd meg!

Oops!

ITT A HIBA ! A mistake!

N

MEGJEGYZES

o Megvaltoztathatja a visszaugras nagysagat (az Gtemek mennyiségét) a [0]-[9] gombok segitségével. A
numerikus gombot az ismételt lejatszas alatt nyomja meg.

Valtoztassa meg a dalok stilusat

Mindegyik dalnak megvan a gyarilag beallitott stilusa, amit on
barmikor megvaltoztathat a  Tok-J6-Hangszerelé  funkcid
segitségével. Ez azt jelenti, hogy egy eredetileg példaul balladanak
szamité dalt akar bossa nova vagy hip-hop stilusban is lejatszhat.
Mivel a dalok a dallamok és stilusok kombinaciéibdl allnak,
létrehozhat teljesen Uj atiratd dalokat ha megvaltoztatja azok
eredeti stilusat. A teljes zenei atiras érdekében megvaltoztathatja
még a dalok dallam hangjat illetve a billentylizeten jatszott hangot.

A Tok-J6-Hangszerel6 funkcié hasznalata

o Nyomja meg az [EASY SONG ARRANGER] gombot.

A dal név és szam megjelenik a kijelz6n. Hasznalja az adat beviteli tarcsat a dal kivalasztasara.

EASY SONG
AARANGER .'.",;:_

T
STYLE . _1

EASY SOMNG ARRAMNGER &AM
TEdPE J=[80 TRAAZPOIE ) HERSURE (1

I J‘j tLUTel (0] 1 Londonderr Air

The currently selected song
number and name are dis-
played here.

(\]

Itt [&that6 a kivalasztott dal szama és neve.

9 Valasszon egy dalt.

Hasznalja az adat beviteli gorgét, hogy kivalassza azt a dalt amit at akar alakitani. A kdvetkez6 példahoz
valassza ki a ,004 Down By The River” dalt.
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EASY SCMG ARRAMGER AAIM

CATIGEHY

MEGJEGYZES

o A 031 - 035 dalokat eredeti formajukban nem lehet a Tok-Jo-Hangszerel6vel hasznalni. Viszont, ha az

eredeti fajlokat SMF formatumba konvertaljuk, és SmartMedia kartyara mentjik, akkor alkalmassa valnak
a Tok-Jo-Hangszerelbvel val6 felhasznélasra.

9 Hallgassa meg a dalt

Nyomja meg a [START/STOP] gombot a dal lejatszasanak elkezdéséhez. A dal lejatszas kozben Iépjen
tovabb a kdvetkez6 pontra.

[T
AUTO Pl STARTASTAF
|ME | /N 4 Song start!
™
3 X |

h ]
e

MEGJEGYZES

¢ Ha a 022-024 szamu dalokat akarja megvaltoztatni a Tok-J6-Hangszerel&vel akkor figyeljen ra, hogy a

dallam savok a lejatszaskor némitva lesznek. A dallam savok meghallgatasahoz meg kell nyomnia a
SONG MEMORY [3]-[5] gombokat.

0 Nyomja meg az [EASY SONG ARRANGER] gombot.

A stilus név és szam megjelenik a kijelzén. Hasznalja az adat beviteli kereket, hogy kivalaszthasson egy
masik stilust.

EASY SONG
AARANGER £

g STYLE :\PTJ

EASY EOMG ARRAMGER AVAIM
TEAMD J=(h TRARSENEF () HWEASURE (U

| {3 sonc 004 Down By The River

The currently selactad style
number and name are dis-
played here.

Itt lathato a kivalasztott dal szama és neve.

6 Valasszon egy stilust

Az adat beviteli kerék forgatasa kézben figyelje, hogy a kiilénb6z6 stilusok hogyan ,allnak” a dalnak. A
stilusok valtogatasa kozben semmi mas nem valtozik a dalon csak a stilusa. Ha kivalasztotta a megfeleld

stilust Iépjen tovabb a kdvetkezd pontra mikdzben a dal lejatszas folyamatosan zajlik (ha a dal lejatszast
megallitotta, akkor a [START/STOP] gomb megnyomasaval inditsa azt Gjra).
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EASY SCOMNG AHRAMNGER A AIN
TEHPD 405 TRARSPOSE WER=URE D[]

l _|‘] goNe 004 Down By The River

CATESCAY
MEGJEGYZES

o A Tok-Jo-Hangszereld funkcié hasznalata kdzben az automata kiséret nem muikaodik.
e Ha adal és a kivalasztott stilus Utemjelzése eltér, akkor a dal Uiteme lesz a mérvado.

@ Nyomja meg és tartsa nyomva a [VOICE] gombot

Addig tartsa nyomva a [VOICE] gombot, amig a VOICE SELECT (MAIN) ablak meg nem jelenik.

Each time you press the
[WVOICE] button the Dual
Vioice, Split Voice, Melody R,
and Melody L displays will be
selected in sequence.

: A [VOICE] gomb minden egyes
Q VOICE . megnyomasara a kijelz8 atvalt a
"=:ﬁv‘ . kdvetkez6 ismetl6dd
\l\_,.l LLE R sorrendben:Dual Voice (mellék
Hold for longer ’ : hangszin), Split Voice (balkéz
than a second hangszin), Melody R (jobb kéz

dallam), Melody L (bal kéz dallam)

a Nyomja meg a [VOICE] gombot haromszor
Megjelenik a VOICE SELECT (MELODY R) ablak, amiben kivalaszthatjuk a jobb kéz dallamanak hangszinét.
VICE SELECTIMELCDY R) _
CRlEiT \L VOICE SELECT (MELODY

—

SONG - : =
[SocucEs (e s e ) e || | P AP
@ SRRANGER # E"'"
(sTYLE <)
( voicE .p\iﬁ
Sy LhiY
i)
A

Prass thres imas

e

ety

The currently selectad mel-
EL ody voice will be displayed.

003 Gramd Piano |

A [VOICE] gomb minden egyes megnyomasara a kijelzd zardjeles részében megvéltozik a felirat a kovetkezd
ismétl6dd sorrendben: MAIN , DUAL (mellék hangszin), SPLIT (balkéz hangszin), MELODY R (jobb kéz
dallam), MELODY L (bal kéz dallam). A MAIN , DUAL és SPLIT ablakokban a teljes billentylizet hangszinét
allithatjuk be, a MELODY R és MELODY L ablakokban a dalok dallamahoz tartozé hangszin valaszthato ki.
MEGJEGYZES

e Mi a kiilonbség a MELODY R és MELODY L ko6z6tt?

A dalok dallamok és automatikus kiséret stilusok kombinacioi. A ,dallam” kifejezést altalaban a jobb kéz
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jatékara értjuk, de ebben a hangszerben dallamrészek tartoznak a bal és a jobb kézhez egyarant. A jobb
kéz altal jatszott dallam elnevezése MELODY R, a bal kézé MELODY L.

@ Valasszon ki egy hangszint

A bedllit6 tarcsaval valassza ki a dallam hangszinét. A dal ugyanaz marad, de a dallam hangszine valtozik
(ha a dalt megallitotta, tovabb indithatja a [START/STOP] gomb megnyomasaval).
A Tok-Jo-Hangszerel6 beallitasait elmentheti SmartMedia kartyara.
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Rogzitse sajat eloadasat

Lehetésége van rogziteni sajat el6adasat, hogy dokumentalja
technikajanak fejlédési folyamatat vagy hogy a jol sikerult zenei
otleteit megobrizze késodbbi felhasznalasra. A  hangszer
memdriadjaban 5 rogzitheté6 dalnak van hely fenntartva (031-035-6s
dalszamok). A rogzitett eléadas ,,USER” (felhasznaléi) dalként
(adatként) jelenik meg a memoariaban, amit SMF (Standard MIDI File)
formatumba lehet konvertalni, SmartMedia kartyara lehet menteni,
és kottaképét meg lehet jeleniteni. igy,ha ihletet kap, és egy
csodalatos dallam szalad ki a kezei alél, azt mindjart hallgathaté és
olvashaté formaban is el tudja menteni. El6adasat a Jaték Segéd
technolégia segitségével is rogzitheti.

mA rogzithet6 adatok
Osszesen 6 savon rogzithet: 5 dallam sévon és 1 stilus (akkord) savon.
Minden savot 6nalldéan lehet rogzitheni.

®Dallam sav [1] — [5] = Erre keriilnek a dallam részeket.
@ Stilus sav [A] - Erre keriil az akkord rész.

MEGJEGYZES

e Ha mar mind az 5 USER meméria helyet felhasznalta és van egy Uuj, jol sikertilt dala amit el szeretne
menteni, akkor valasszon egy olyan memoaria helyet melynek az adatait nem kar kitérolni és
egyszer(en irja felll az Uj dal adatokkal, vagy mentse azokat SmartMedia kartyara, és az igy
felszabadul6 helyekre folytassa a munkat.

e A dallam savokon dsszesen korulbelll 10.000 hangjegyet lehet régziteni, mig a stilus savon
korilbelll 5.500 akkord valtas adata fér el.

o A ,User dalok” kottaja kozvetlenllnem jelenitheté meg, el6szor az adatokat SMF formatumba kell
konvertalni, és el kell menteni SmartMedia kartyara, amirdl a kottakép megjelenithetd.

oAz [1]-[5] dallam savokon rogzitett adatok oAz [A] stilus savon rogzitett
Hangjegyek (a lenyomott majd elengedett billenty(ik) adatok
Lelitési gyorsasag (billentylizet dinamika) Akkord valtasok, akkord id6zitések
Hang szam Stilus minta valtasok
Zengés tipusa* Stilus szam*
Korus tipus* Zengés tipus*
Harménia hangjegy Korus tipus*
Kitartas (pedal) be/ki Tempo6*
Tempo*/item*(csak ha a stilus savra nem torténik roégzités) Utem*
Hangmagassag valtozas (csak DGX-205/203) Stilus hangeré*

Hangmagassag tartomany (csak DGX-205/203)
Mellék hang be/ki
Panel kitart6 be/ki

F&/Mellék hang — hangerd, oktav, panorama, zengés szint,
korus szint

*Ezek az adatok kertiilnek a sav elejére. A dal kdzben végrehaijtott valtoztatasoknak ezekre az adatokra
nincsen hatasuk.
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Sav konfiguracio

Az elb6adas felvételének kezdetekor elészor hasznalja a SONG MEMORY [1]-[5] és az [A] gombokat, hogy
meghatarozza a savokat amikre rogziteni akar. A sav amire felvesz meghatarozza a részt amit késébb
visszajatszik arrél.

Dallam Akkordok
Melody Chords

Specify
track(s) and
RIGHT  LEFT STYLE record
JHEEEER
savokat és a

; Trad< || Track Tl"i k H Trac k Tr*u:k | Trac k felvételt.
Savok (1-5, A)
4 5 Right-hand Left-hand Other perfor- Style . o ,
Bal kez Jobb kez melody melody  mance data E9¥e_b elo- A stilus
dallama  dallama (MELODY R) (MELODY L) adasi

' I adatok
The parts played by each track

when a user song is played back

Egy sajat dal lejatszasa soran ezek a savok
széblalnak meg egyszerre.

Sav [1] — ezen szdlal meg a dallam jobb kézzel jatszott része (MELODY R)
Sav [2] — ezen szolal meg a dallam bal kézzel jatszott része (MELODY L)
Sav [3]-[5] — ezekre kerlilnek az ,egyéb” eléadas adatok

Sav [A] — ezen szdblal meg a stilus (automata kiséret)

A rogzités folyamata

o Nyomja meg a [SONG] gombot, majd hasznalja az adat beviteli tarcsat, hogy kivalassza azt a

felhasznaléi dal szamot (user memoaria hely, 031-035) amire régziteni akar.

TEMPE 2= TRANSPOSE () WeEAsuRe 001

l e REETEN 031 User Song 1

l‘sﬂ BTYLE ***

Gonen)
@ Anore o o
(svie )
(Lvorce 4)

Rotate the dial to select a
song number betwean 031
and 035,

9 Valassza ki a savokat amiken rogziteni akarja a dal részeit, majd hagyja jova valasztasat a

kijelzén.

#Rogzitsen egy dallam savot és a kiséreti savot egyszerre
Nyomja meg annak a dallam savnak a gombjat amire rogziteni akar (1-5) mikézben a [REC] gombot
benyomva tartja.
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Azutan nyomja meg az [A] gombot a [REC] gomb nyomva tartdsa mellett.
A kivalasztott savok a kijelz6n szint valtanak.

AL AlGHT LEFT STYLL
Iy == \
I,I'\ . s
J....f” {‘F‘“-G MEMORY————————— LL“\‘\\;“H
Press and hold \,\,I, \--_____.--'/ N
MFIGYELEM!

Ha olyan savra régzit amin mar vannak adatok, akkor a savon lévd adatok el fognak veszni.
Megjegyzés

o A stilus kiséret automatikusan bekapcsol, ha a stilus savot [A] felvételi allapotba helyezi.

o A stilus kiséretet a felvétel alatt nem lehet ki vagy bekapcsolni.

o Ha felvétel kdzben balkéz hangszint hasznal, akkor a bal kézzel jatszott hangokat nem rogziti a
hangszer.

Tanacsok a savok kivalsaztasahoz

A felvételi savok kivalasztasanal legyen figyelemmel a kdvetkez8kre:
o Ha a felvett dallamot jobbkezes leckéhez is hasznalni akarja
Az 1. savot hasznalja felvételre. Ha a 2. savot valasztja, abbdl balkezes dallam lesz, jobbkezes
leckéhez nem hasznalhaté.
o Ha a sajat dalt egyszélamu kottaképen akarja latni
A dallamot az 1. savra rogzitse, mert egyszélamu kottaban csak az jelenitheté meg. A 2. savra
rogzitett dallam nem jelenitheté meg egyszdélamu kottaban.

A ,User dalok” kottaja kdzvetlenilnem jelenitheté meg, el6sz0r az adatokat SMF formatumba kell
konvertalni, és el kell menteni SmartMedia kartyara, amirdl a kottakép megjelenithetd.

#Ro6gzitsen egy dallam savot

Nyomja meg annak a dallam savnak a gombjat amire rogziteni akar (1-5) mikézben a [REC] gombot
benyomva tartja.

A kivalasztott sav a kijelzén szint valt.

HLG RIGHT  LEFT STYLE

MEGJEGYZES

e Ha a stilus kiséret be van kapcsolva és az [A] savra nincsen semmi rogzitve, akkor az [A] sav
automatikusan felvételi allapotba keril ha egy dallam savot felvételi allapotba helyez. Ha csak a
dallamot akarja régziteni ne felejtse el az [A] savot kikapcsolni.

o A felvételi dllapot kikapcsoldsahoz nyomja meg a sav gombjat Gjra. A stilus kiséretet a felvétel alatt
nem lehet ki vagy bekapcsolni.

9 d felvétel akkor kezdédik ha elkezd jatszani a billenty(izeten.
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A [START/STOP] gomb megnyomasaval is elindithatja a felvételt.
A felvétel soran az éppen aktualis Gtemek megjelennek a képernydn.

Az éppen jatszott litem

L e —

Recording voice] man 001 Livel Grand Piano |
starts M urianvn W ;

Kezddédik a felvétel
MEGJEGYZES

e Ha jaték kdzben megtelik a memodria, erre egy lizenet figyelmeztet, és a felvétel automatikusan
megall. A savtorld vagy a daltérlé funkcidval tud helyet felszabaditani, majd Gjra kezdheti a felvételt.

a Allitsa le a felvételt a [START/STOP] vagy a [REC] gomb megnyomasaval.

STARTSSTOR REC

| /N ,\| or @
| ey,
[T '“-\! K "!
—_— e —_—

Ha megnyomja az [INTRO/ENDING/rit.] gombot a stilus sav felvétele kozben, akkor a hangszer bejatszik egy
megfeleld lezarast és a lezaras végével a felvétel automatikusan leall. Mikor a felvételnek vége az Gitemszam
visszaall 001-re és a rogzitett savok szamai felfénylenek a kijelzén.

®Felvétel a tobbi savra

Ismételje meg az eléadas rogzitésének 1épéseit a 2.-t6l a 4. pontig a fennmarado savokra valo rogzitésre. Ha
kijeldl egy ures savot felvételre (SONG MEMORY [1]-[5], [A]), akkor hasznélhatja az ugynevezett rajatszasos
felvételi technikat. A kijelolt Gres sav felvétele kozben hallgathatja a mar rogzitett savok tartalmat (a lejatszott
savok megjelennek a kijelz6én). Ha a rogzitett savok valamelyikét nem akarja rajatszaskor hallgatni, akkor azt
elnémithatja — ez a sav nem jelenik meg a kijelzén.

®S3v feliilirasa
Valassza ki azt a savot amelyiket felll akarja irni és egyszeriien régzitsen ra.
Az (j anyag felllirja a savon lévé adatokat.

0 Amikor a felvételnek vége...

¢Felhasznaléi (USER) dal visszajatszasa
A felhasznaléi dalokat ugyanugy kell visszajatszani, ahogyan a gyari dalokat.
1 Nyomja meg a [SONG] gombot.
2 Ajelenleg kivalasztott dal neve és szama megjelenik a kijelzén. — hasznalja az adat beviteli tarcsat a
felhasznaléi dal kivalasztasara (031-035).
3 Nyomja meg a [START/STOP] gombot a lejatszas elkezdéséhez.
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Felhasznalodi dal torlése

Ezzel a funkciéval egy egész felhasznaloi dalt (az 0sszes savot) tud térdlni.
MEGJEGYZES

e Ha egy bizonyos savot akar kitérélni a sajat dalon, akkor hasznalja a savtérlés funkciot.

o Nyomja meg a [SONG] gombot, majd valassza ki a felhasznaléi dalt, amit toréini akar (031-035).

9 Tartsa benyomva a SONG MEMORY [1] gombot tovabb, mint egy masodperc, és kézben
nyomja meg, és tartsa benyomva a SONG MEMORY [A] gombot.

Egy jévahagyast kér¢ lizenet jelenik meg a képernyén.

RIGHT  LEFT STYLE

EG@@I@I&?&

CLEAR '\\_

S0NG MEMORY ————

Prazs and hold
Hald for longer than a second

9 Nyomja meg a [+] gombot.

Egy jévahagyast kér6 lizenet jelenik meg a képernyén.
A [-] gomb megnyomasaval megszakithatja a térlési miveletet.

0 Nyomja meg a [+] gombot a dal térléséhez.

A ,torlés folyamatban” (clear-in-progress) Uizenet megjelenik a kijelzén egy rovid idére — ekézben a dal
torlédik a hangszer memériajabdl.

Sav torlése felhasznalodi dalbol

Ezzel a funkcioval a felhasznaléi dalokbdl egy meghatarozott savot lehet téroini.

o Nyomja meg a [SONG] gombot, majd valassza ki a felhasznaléi dalt, amit toréini akar (031-035).

9 Nyomja meg és tartsa benyomva legalabb 1 masodpercig a SONG MEMORY ([1]-[5] [A]) sav

gombok koziil azt amelyiket torolni akarja.

Egy jovahagyast kér6 Uizenet jelenik meg a képernydn.
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RIGHT  LEFT STYLE

DIRIzIEIR

CLEAR &
\,Juﬁ MEMORY —M8MM
Hold for longer than a sacond

9 Nyomja meg a [+] gombot.

Egy jévahagyast kér¢ lizenet jelenik meg a képernyén.
A [-] gomb megnyomasaval megszakithatja a térlési miveletet.

a Nyomja meg a [+] gombot a sav toérléséhez.

A ,torlés folyamatban” (clear-in-progress) Uizenet megjelenik a kijelzén egy rovid idére — ekézben a dal
torlédik a hangszer memorigjabal.
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Biztonsagi menteés

A DGX-505/305 néhany allithato paramétere a gyari értékre all vissza, ha a hangszert kikapcsolja miel6tt
elmentené a sajat beallitdsait. Ezeknek a beallitasoknak a biztonsagi mentését ugy tudja elvégezni, hogy a
[FUNCTION] gombot benyomja és benyomva tartja legalabb 1 masodpercig.

ooy,
' Hold for longer than a second

® A biztonsagi mentéssel rogzitheté paraméterek

¢ Felhasznaldi dalok

e Leutési érzékenység be/ki

e Regisztraciés memoria

e A kovetkezd FUNCTION beallitasok: Hangolas, Osztasi pont, Billentés érzékenység, Stilus hangeré, Dal
hangerd, Metrondm hangerd, Ertékelés funkcié be/ki, Demo kikapcsolas, Nyelv valasztas, Adathordoz6
valasztas, Panel tartott hang

Paraméterek visszaallitasa

Ez a funkcio kitorli az 6sszes biztonsagi mentést (adatot) és visszaallitia a hangszer gyari paramétereit.

HBiztonsagi mentés torlése

A belsé flash memoériaba mentett biztonsagi adatok térléséhez tartsa lenyomva a legmagasabb (jobb szélsé)
fehér billentylit mikdzben bekapcsolja a hangszert a [STANDBY/ON] gomb megnyomasaval. A biztonsagi
mentés adatai torlédnek és gyari adatok visszaallnak.

DGX-505 DGX-305

2= T g I

L \J L/ N

HA flash meméria toérlése

A szamitogéprdl flash memariaba atirt dal adatok torléséhez tartsa lenyomva a legmagasabb (jobb szélsé)
fehér, és a harom legmagasabb fekete billenty(it egyszerre mikézben bekapcsolja a hangszert a
[STANDBY/ON] gomb megnyomasaval.

DGX-505 DGX-305

[

MXQ /, "”W@WJJ W@H/ M@ﬁ

L L/
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Alapveto muveletek és ablakok a kijelzon

Alapveto miveletek

A DGX-505/305 globalis vezérlése a kovetkezd harom egyszer(i alapmiveleten nyugszik:

1 Nyomjon meg egy gombot a funkcié kivalasztasahoz.

2 Hasznalja az adat beviteli tarcsat a megfelel6 tétel vagy érték kivalasztasahoz.

3 Inditsa el a funciot.

Elindit egy miiveletet Kivalaszt egy alapmiveletet  Kivalaszt tételt vagy értéket

( 3 Start a function. ) ( "1 Select a basic function.) ( 2 Select an item or value.)

Display (pages 52, 53)

iy o

[ sonG -1 a )

[ easy maua .

L annanaen [ )
*

Lt

e

— ot — s £

=3
—NES|ST, REMERY— Ok MERIY

Hangerd beallitas

@ Volume Adjustment
Adjusts the volume of the sound heard via the I e L.
instrument’s speakers or a pair of headphones Beallitja a hangszeren mlkodd hangszorok, vagy

plugged into the PHONES jack. a PHONES csatlakoz6 aljzatba dugott fejhallgatéd

hangerejét.
, A szabalyozét balra A szabalyozot
Rotate counter- Rotate clockwise .
clockwise to lower to increase the jobbra
the volume. volume. forgatva csdkken a forgatva né a
L MAY
v

hangerd hangerd

1 Nyomjon meg eqgy gombot eqy alapveto funkcio kivalasztasahoz.

Vélasszon ki egy dalt, egy automata kiséreti stilust vagy egy hangot amivel jatszani akar, vagy amit meg akar
hallgatni.

SONG # ) Kivélaszt egy dalt, amit meg akar hallgatni, vagy leckéhez fog hasznalni.

EASY SONG
ARRANGER .#

STYLE ) Kivalaszt egy automata kiséret stilust.

VOICE # ) Kivalaszt egy hangszint, amivel jatszani akar a hangszeren.
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2 Hasznalja az adat beviteli tarcsat a megfelel6 tétel vaqy érték kivalasztasahoz.

Amikor kivalaszt egy funkciét, a hozza tartozo tételek megjelennek a kijelzdn. Az adat beviteli tarcsa vagy a
numerikus gombok segitségével kivalaszthatja a megfelel§ tételt.

ARAIM
TEdP =090 TRAASPOSE )

PN 076 Tviinkle Star

I W OSTVLE Ak

The selectable itern is highlighted
in the display. In this example the
[SOMNG] button has been pressed.

A kijelz6n a modosithato tétel mas szin(.
Itt a [SONG] gombot nyomtak meg.

mErtékek valtoztatasa

e Tarcsa
Tekerje a tarcsat az éramutatdéval megegyez6 iranyba a kivalasztott érték noveléséhez illetve az
6ramutatéval ellenkezd iranyba az érték csokkentéséhez.

Decrease Increase

e A [+] és a[-] gombok
Nyomja meg a [+] gombot egyszer az érték egyel vald néveléséhez illetve a [-] gombot egyszer az érték
egyel val6 csdkkentéséhez. Tartsa benyomva a gombokat az érték folyamatos ndveléséhez vagy
csokkentéséhez.

EAIENE

(o))

4« * LE‘E
l— HEEET —_

Press Press
briefly to briefly to
decrement. increment.

e Numerikus gombok [0]-[9]

A numerikus gombokkal kézvetlenil vihet be dal szamokat vagy értékeket.

Ha a tized vagy szazad helyi értékek nullara jénnek ki, akkor azokat nem kell beirni; a hangszer par
pillanat gondolkozasi id6 utan behelyettesiti a nullakat a megfeleld helyekre.

'[1H2|[3ﬂ
ENENK

[?HB][J
A
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e Kategéria gombok [2].[F]
A dal, hang és stilus kategériak kdzott lehet mozogni ezekkel a gombokkal, mindig a kdvetkezé kategéria
elejére, ezzel nagyobb lépésekben vald keresést tesz lehetdvé.

3 Eqgy funkcio elinditasa.

START/STOP

>/l

Ez a [START/STOP] gomb.
A [SONG] és a [STYLE] gombok megnyomasa utan ezzel a gombbal tudja elinditani a dal vagy stilus
lejatszast.

A kijelzé

Minden miivelet végrehajtasa soran a kijelz6 informaciodira tamaszkodunk. A kiilénb6zé miveletekhez és
feladatokhoz a kijelz6n mas-mas ablak tartozik. Az ablak neve a kijelz8 legfels6 sordban jelenik meg.

MAIMN [R]
TEMPO J=0Q2 TRAHSPUSE [ HERSURE 001

[J‘j BONG  *#% ———

e A kiindul6 ablak (a kezd6 ablak)

|& sme 0018BeatModern

=R 001 [ ive! Grand Piano

] INELODY-R ok ——— ‘

GHORD

Ctm

- s P —D|3PLA‘I’—"\ |
Visszatérés a kezd6 ablakhoz w

A legtdbb alapvetd miveletet a kezd6 ablakon at lehet elérni, ezért a kezd6 ablak gyors elérése alapvet6
fontossagu. Visszatérni ra az [EXIT] gomb megnyomasaval lehet.

e FUNCTION (miiveletek) ablak

A FUNCTION ablakbdl 44 kilonféle alkalmazas érhetd el. Az ablakot a [FUNCTION] gomb megnyomasaval
lehet elérni. A FUNCTION ablakban a CATEGORY gombokkal  [41.[¥] lehet navigaini a 44
miveletcsoport k6zétt. A CATEGORY gomb(ok) nyomogatasaval lehet ugralni a
funkciok kdzott, amig a szilkségeset el nem éri, utdna az adatbeviteli kerékkel, a [+], a [-], és a [0] — [9]
gombokkal beallithatja a mivelet értékeit.

-73 -



Function item ]

Value ]

A ,tartsd nyomva” szimbélum - &

TOUCH

R

N

Amikor ez a szimbdélum jelenik meg egy funkcio el6tt, akkor azt jelenti, hogy a gombot egy masodpercnél
tovabb kell nyomva tartani, hogy egy funkciot kényelmesen és gyorsan el lehessen érni.

A kiinduld ablak részei

A kiindul6 ablak mutatja meg a legtdbb alapbedllitas pillanatnyi allapotéat: dal, stilus, hangszin. Ezen kival
szamos ikon jelzi a hozzajuk tartozé funkcié vagy mivelet be/ki kapcsolt allapotat.

Az LCD kijelz6 jo olvashatésagat az LCD CONTRAST szabalyozdval lehet beallitani a hangszer hatlapjan.

LCD
CONTRAST

O

MAIN - LOW BATTERY!!
T TEHPOD 2=090 TRAHSPOSE D [A=BIMEASURE 003~

Iy ST 026 Twinkle Star T
oY sTILE ek ‘}

VOICE MAN 001 Live! Grand Piano ~
Q weroov- 001 Live! Grand Piano

CHORD

ACJ.:M.P & MAIN A




Hasznos eloadasi tulajdonsagok

Zengés (Reverb) hozzaadasa

A zengés lehetdvé teszi, hogy egy gazdag, koncert teremszerl hangkérnyezetben jatsszon. Stilus vagy dal
kivalasztasanal, automatikusan a hanghoz legjobban ill6 zengés lesz kivalasztva. Ha masik zengés tipust

szeretne valasztani, kovesse a lent lathatd utasitasokat.

1. Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

FUNCTION fbll

\EI

Stvwle Volume

2. Hasznalja a CATEGORY [%] és [¥] gombokat,
hogy kivalassza a zengés tipus tételt.

B
CATEQCRY b l
"

FUMNCTIGHN

iterm ]
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3. Valassza ki a tarcsaval a kivant zengés tipust.
A billenty(izet jatszasaval hallgathatja meg, hogy a
kivalasztott zengésnek milyen hangja van.

CATEGORY

FUMCTION

EFFECT

@I—

Rewark Type

Selected reverb type. ]

e A zengés kiildés szint szabalyozasa

A f6, mellék és balkéz hangokhoz alkalmazott
zengés mértékeét kuldn lehet szabalyozni. Ha a

CATEGORY [%] vagy [¥] gombokat tébbszoér
megnyomija a 2. [épésben, az alul felsorolt tételek
tiinnek el8. Ezutan a tarcsa segitségével
szabalyozhatja a zengés kuldés szintjét a
kivalasztott hanghoz.

M. Reverb F8 hang zengés kuldés szint.
D. Reverb Mellék hang zengés kuldés szint.
S. Reverb Balkéz hang zengés kuldés szint.



Korus hozzaadasa

A korus effekt egy vastag hangot allit el6, mely olyan hatast kelt mintha ugyanaz a hang egyszerre
szo6lna tobb helyrdl is. Dal vagy stilus kivalasztasanal automatikusan a legmegfelel6bb korus tipus
lesz kivalasztva. Masik korus tipus kivalasztasahoz kdvesse az alabb lathato |épéseket.

1. Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

FUNGTION !QL
™\

2. Hasznalja a CATEGORY [2] gs [¥]
gombokat, hogy kivalassza a kérus tipus
tételt. A ,,Chorus” sz6 megjelenik a kijelzon
par masodpercre, majd az éppen kivalasztott
korus tipus lesz lathato.

CATEGORY { |
FUMCTION
EFFE_CT .
® ®

- ]

Chorus Type item J

3. Valassza ki a tarcsaval a kivant kérus tipust.

A billenty(izet jatszasaval hallgathatja meg, hogy a
kivalasztott kérusnak milyen hangja van.

CATEGONY

[ -

Selected chorus type.

e A korus kiildés szint szabalyozasa

A f6, a mellék és balkéz hangszinekhez
alkalmazott korus mértékét kildn lehet szabalyozni.
Ha a CATEGORY [%] vagy [¥]gombokat tdbbszor
megnyomja a 2. [épésben, az alul felsorolt tételek
tinnek el6. Ezutan a tarcsa segitségével
szabalyozhatja a korus kildés szintjét a kivalasztott
hanghoz.

M. Reverb F6 hang korus kildés szint.

D. Reverb Mellék hang kérus kiildés szint.

S. Reverb Balkéz hang kérus kildés szint.
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A metroném

1 Nyomja meg a [METRONOME] gombot, hogy
elinditsa a metronémot.

A [METRONOME] gomb masodszori
megnyomasaval éllithatja le a metronémot.

MIETRO- |

‘ MNOME .ﬁ|
"?.”-'f‘aﬁ

4

e

2 A tempo bedllitasok eléhivasahoz nyomja
meg a [TEMPO/TAP] gombot.

TEMPOL
L¥RICE SCORE TAF

Oon

!
aat
A

IR 160 |

3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével
valassza ki a tempot 032 és 280 negyed hang
titemig percenként.

4 A [METRONOME] gombot tartsa lenyomva 1
masodpercnél tovabb, hogy az iitemjelzés
tétel elétiinjon.

=
\ " Hold for longer

I
= than a second

5 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével
valassza ki az litemjelzést 00 és 15 iitem
kozott taktusonként.

mA metroném hangerejének
szabélyozésa 0000000000000

6 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

S

Stvle ¥olume

(

7 Hasznalja a CATEGORY[£] és [¥]
gombokat, hogy kivalassza a metroném
hanger?d tételt.

o &,

T

FUNCTION
METHOMORE
@ L Metronome Yolume -I @

(TR

8 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok
segitségével valassza ki a kivant metroném
hangerét.
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Billentyi leutési érzékenység

Ha a billenty(ilelités be van kapcsolva, harom |épésben beallithaté a billentylizet érzékenysége, ahogy a

leitésre reagal.

1

Nyomja meg a [TOUCH] gombot, hogy a
billentyiileiutést bekapcsolja.

Ha be van kapcsolva, akkor a billentyiileiités
ikon megjelenik az ablakban.

A [TOUCH] gombot tartsa lenyomva 1
masodpercnél tovabb, hogy a billentyiileiités
érzékenység tétel elétiinjon. A ,,TouchSns”
felirat feltlinik az ablakban egy par
masodpercre majd az éppen kivalasztott
billentyiileiités érzékenység lesz kijelezve.

FUMCTION

CVERALL
z @ @@= “®
N . N
g Touch Sensitivity itermn

)

Hold for longer
than a second

[ﬁ‘

3 A tarcsa segitségével valasszon ki egy
érzékenységi fokozatot 1 és 3 kdzott. A
magasabb érték nagyobb (kénnyebb)
hangero variaciot, tehat nagyobb
érzékenységet biztosit a billentyiizet
dinamikara reagalva.

Az érintés érzékenység alapallapota ,2”.

Egy érintéses beallitas

Néha az ideadlis hang kivalasztasa egy dalhoz vagy stilushoz nem egyszeri. Az egy érintéses beallitas
funkcié automatikusan egy megfeleld hangot valaszt ki a stilushoz vagy dalhoz. A funkcio aktivalasahoz

egyszeriien valassza ki a 000 szamu hangot.

1 Valassza ki a ,,000” szamu hangot.

@ VOICE L.;fl,_m
N

e

| g4 st 081 TechnoPolis |

veice] ma [ equenced Analog

MELODY-R Wk
i

{ Use the dial to select ]

voice number 000.

2 Vélasszon ki és jatsszon vissza barmilyen
dalt.

3 Jatsszon a billentylizeten és tartsa észben a
hang hangzasat.

Ha a folyamat soran megalina a visszajatszas a
[START/STOP] gombbal indithatja el Gjra.

4 A tarcsaval valthat dalokat, majd jatsszon a
billentylizeten és hallgassa a hangokat.

CATEGORY

\ --""! b ‘:’
LISy

] L2

'\H 5;‘ ’Q{ ,f'/]

A harmadik Iépésben hallott hangtdl eltéré
billenty(izet hangot kell hallania. Ha masik dalt
valaszt a billentylizet hang annak megfeleléen fog
valtozni.

-78 -



A hang paraméterek szabalyozasa

A 6, mellék és balkéz hangok paraméterei kiilén beallithatéak. A [FUNCTION] majd a [£] [¥] gombok
segitségével a kdvetkezd paraméterek barmelyikét megtalalhatja. A paraméter kivalasztasat kbvetéen a
tarcsaval szabalyozhatja az értéket.

e F6 hang paraméterek e Balkéz hang paraméterek

M. Volume F6 hang hangerd. S. Volume Balkéz hang hangeré.

M. Octave F6 hang oktav. S. Octave Balkéz hang oktav.

M. Pan F& hang panorama. S. Pan Balkéz hang panorama.

M. Reverb F& hang zengés. S. Reverb Balkéz hang zengés.

M. Chorus F& hang korus kildési szint. S. Chorus Balkéz hang koérus kiildési szint.

e Mellék hang paraméterek

e D. Volume Mellék hang hangeré.

e D. Octave Mellék hang oktav.

e D.Pan Mellék hang panorama.

e D. Reverb Mellék hang zengés.

e D. Chorus Mellék hang kérus kuldési
szint.

A harménia hangero szabalyozasa

A harmonia hangerd a 01.-es (Duet) harmonia tipustdl a 05.-6s (Octave) harmonia tipusig szabalyozhato.

1 .
N FUNCTION bot.
yomja meg a [ ] gombo . "
Em ‘--'
O
2 Hasznélja a CATEGORY és a 2] [¥] [“]
gombokat, hogy kivalassza a harménia
hangeré tételt.

@ /é m‘ 3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével

CATEGORY valassza ki a tempo6t 000 és 127 kozott a
kivant harménia hangero értéket.

Panel kitartas

Ez a funkcid kitartja a billentylizet hangokat. Akkor hasznélja mikor mindig kitartast szeretne adni a
hangoknak, a labkapcsolé hasznalatatdl fuggetlenul.

A [FUNCTION] majd a CATEGORY [£] [¥] gombok segitségével talalja meg a Kitartas (Sustain) tételt,
majd a [+] és a [-] gombokkal kapcsolhatja ki és be.
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Stilus (automata kiséret) funkciok

Az alabbiakban néhany masik moédszert talal stilus lejatszashoz, a stilus hangeré
szabalyzasanak miiveletét, akkordok jatszasa stilusok hasznalataval és tobb mast

is.

Osztasi pont beallitasa

Az alapértelmezett osztasi pont az F#2 billenty(, de ez valtoztathaté az alabbi mivelet szerint.

1 Nyomja meg a [STYLE] vagy az [EASY
SONG ARRANGEMENT] gombot.

2 Tartsa lenyomva a [ACMP ON/OFF] gombot
egy masodpercnél tovabb, hogy megjelenjen
az osztott pont tétel megjelenjen.

STYLE™=Zgme . 5wnc  SvNG IoTTor . WA
ONSOFFS FTOR START ENDINGdE. MJTDF' START/STOP
AIE|| /H I
- [
SONG
Hald for longer
than a second
FUMCTIHIN
OYERALL
© - ST ©

3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével
az osztasi pontot barmelyik billentylire
allithatja a 000 (C2) és a 127 (G8) billentyiik
kozott.

Split point (54: F&2)
|

L Split voica M Mainwoica

Az osztasi pont megvaltoztatasa hatassal van az
automata kiséret osztasi pontjara is.

Lecke tanulas kézben az osztasi pont nem
valtozathaté meg.

Az osztaspont billenty(ijén a balkéz hangszin szélal
meg.

Csak a Stilus ritmus jatszasa

Az [ACMP ON/OFF] gomb tdbbsz6ri megnyomasaval az automata kiséré funkcio ki és bekapcsolédik.
Ha a [ACMP ON/OFF] gombot hasznalja az automata kiséret ki kapcsolasara, a stilus inditdsakor csak a

ritmus (Ut6s) részek lesznek lejatszva.

Nyomja meg a [STYLE] gombot, hogy bekapcsolja
a stilus funkciét.

STYLE™ acwe _ svnc  svNe
ON/OFFS BTOR  START Nl'llh(‘i.-'lt AUTUFI

(lle] (o] (2] [we] [ >rm |
S

ACMP indicator
not showing

START/STOF

-lil

SONG

MAINB

STYLE=—fur , swwc  &ome N AT
ONsOFFS STOF  START END'NG-‘T“ AUTD FlLL

G E] @ asl | »/m

LR ] %T‘—\'
N
Mlvel a 112, 124-135 stilusoknak nincsen ritmus
adata, ezért az nem is szolalhat meg.

STARTSSTOR

e
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Stilus lejatszasa akkordokkal, ritmus nélkul
(kiséret leallitasa)

Mikor az automata kiséret be van kapcsolva és a Synchro Start ki van kapcsolva, a billenty(izet bal kezes
kiséret szekcidjaban jatszhat akkordokat mialatt a stilus meg van allitva, de a kiséré akkordok hallhatéak. Ez
a 'Kiséret ledllitas’ méd és barmilyen, a hangszer altal felismert akkordtapintads hasznalhat6. A harmaénia
effektek szintén hasznélhatbak a Kiséret leéllitas médban.

Nyomja meg a [STYLE] gombot, hogy bekapcsolja l
a stilus funkciot. 7

Accompaniment range —
T i L o B Lo m’wlﬂwmm
OM/OFFL" STOF  START  ENDING/E, AUTO FILL START/ETOF W

@E 4 A.FB‘ >/l

-+ > e
SONG

L
ACMP MAINB

Stilus hangero szabalyozasa

2 Hasznélja a CATEGORY[£] és [¥]

gombokat, hogy kivalassza a stilus hangerd

Nyomja meg a [STYLE] gombot, hogy bekapcsolja tételt

a stilus funkciot.

N———t
1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot. @‘x-—--- #%ﬂ
CRTEGORY \",
FUNCTION .fl g

3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével
az allitsa be a stilus hangeroét 000 és 127
kozott a kivant szintre.

A 136 szamu stilus

Ez a stilushely letoltott stilusfajlok szamara van fenntartva, amiket vagy az internetrél tolt le, vagy mas
forrasbol szarmaznak. Ez a hangszer olyan stilusfajlokat tud hasznalni, amelyeknek a kiterjesztése .sty.
El6szor toltse be szamitdgéprdl a stilus fajlt a SmartMedia kartyara, utana onnan téltse tovabb a 136. helyre.
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Automata kiséret akkordok jatszasa

Az automata kiséret akkordokat kétféleképpen lehet
e Konnyi akkordok
e Szabvany akkordok

jatszani:

A hangszer automatikusan felismeri a kiilénb6z6 akkord tipusokat. Ezt a funkciot Tébbszords Ujjrendnek

(Multi fingering) nevezik.

Nyomja meg az [ACMP ON/OFF] gombot, bekapcsolja az automata kiséretet. A billentylizet osztasi ponttdl
balra esé része lesz a kisér¢ tartomany. A kisérd akkordokat ebbdl a tartomanybdl jatssza.

Split poi

nt (default: 54/F£2)

— Accompaniment —
range

Root notes and the corresponding keys

-Kannyl'j akkordok 00000000000000000000

Ez a modszer egyszeriivé teszi, hogy egy, két vagy
harom ujjal jatsszon akkordokat a billentylzet kiséré
tartomanyabdl.

-Szabvény akkordok eeeececccccccccccee

Ez a modszer lehetdvé teszi kiséret jatszasat
normal tapintassal a billenty(izet kiséré
tartomanyaban.

® Szabvany akkordok jatszasa (példaul ,,C” akkordok)

Dur akkord jatszasa
MH Nyomja meg az akkord
. alap hangjat.

C (=0

[+
o

cf

Moll akkord jatszasa

Nyomja le a alap hangot a
“W“ balra levé legk6zelebbi
. fekete billenty(vel egy

idében.

*
+

1
+
v [+
*

&=
= =
=

7]

=
o
gL

=

Szeptim akkord jatszasa

Nyomja le a gyokér hangot
"W" a balra levé legkdzelebbi
s fehér billentylvel egy

id6ben.

o
]

=
== = =
== = =

Sziikitett szeptim akkord
Cm7 jatszasa

Nyomja le az alap hangot

a balra levé legkdzelebbi

fehér és fekete billentyivel
egy idében.

+

o
iz
o
3
&)

=
=i

o
EES

[v]

3
T
Ly

dim Cdim7

=
=

== = 3
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o
=

il I

(9]
-
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= =5

= =
=

i
=
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o
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H

=
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=
=
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mElismert szabvany akkordok eeeeeceeeecccccccccccccccee

A tablazatban szerepld 6sszes akkord ,,C-gydker(” akkord.

Akkord név (rovidités) Normal hangzat Akkord C Kijelzés
Dur [M] 1-3-5 C '
Egc)a]ncedik hozzaadasa 1.9.3.5 o cig)
Szext [6] 1-{2)-5-6 Ce Cs
Szext kilencedik [6(9)] 1-2-3-(6)-6 i Cald) +

. 1-3-(5)-7 CM7
Nagy szeptim [M7] e i é : or Cwr 7
F,{/?Ygé)s]zeptlm kilencedik 1-2.3.(6)-7 ol o) -
Nagy szeptim emelt 11. 1-(2)-2-#4-5-Tor i#11) cu7iEi) -
M7(#11)] 1.2.3.44-(5)-7 Cwr
Leszallitott étodik [(5)] 1-3-45 s ChS
Nagy szeptim leszallitott » LG .
;ifjgsit]esztett negyedik 1.4.5 Cound Cousd
Augmentalt [aug] 1-3-45 Coug Caug
B{/?;lae:}g?agy Szeptlm 1-(3)-86-7 ChMFaug CHMTaug ©
Moll [m] 1-b3-5 Cm Cm
Moll kilencedik fok [m(9)] | 1-2-+3-5 Ci i)
Kis hatodik [m6] 1-b3-5-6 Cma Crmi
Kis hetedik [m7] 1-E3-(B)-b7 Cm7 Cm7
?;?&?ﬁedlk kilencedik 1-2-43-(5)- 47 cE Cm7(9)
Kis hetedik 11. 11) 2113«
hozzdadasa [m7(11)] 1-12)-+3-4-5-(47) mi7 Cm7
Kis dur hetedik [mMM7] 1-k2-(B)-7 Cmid7 CrmM7T
Erl]st7u(g;1]eted|k kilencedik 1-2-43-(5)-7 Gn-.-h‘g; Conm7i9) *
Kis hetedik leszallitott 5 5
étodik [M75] R Cm G
Kis dur hetedik leszallitott )
stodik 1-b3-45-7 Crit? CrMT*5 *
[MMT7ES]
Szikitett [dim] 1-b3-b5 Cdim Cam
Szlk szeptim [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7? CoimT
. 1-3-(5)-k7or cr
Hetedik [7] 1-(2)-5-b7 Cr
Hetedik leszallitott i
5 b9
kilencedik [7(+91] e s e et
?}‘Tﬁdgl;]( leszallitott 13. 1 -3-6-b6-b7 o 7(+3)
Hetedik kilencedik [7(9)] 1-2-8-(8)-b7 oy c7id)
g 1-(2)-2-#4-5-b7or 1) Crif)
Hetedik éles 11. [7(#11)] 1.2-3-84-(5)-47 Cy
;—;ﬁ%c)iik 13. hozzaadasa 1-3-(5)-6-47 e Crl13)
E?;%c;]lk éles kilencedik 1-42-9-(5)- b7 ol c7ike)
I-[Iitg]dlk leszallitott 6todik 19457 Crns CThE -
Novelt hetedik [7aug] 1-3-85-47 CTaug CTaug
Hetedik felfliggesztett
negyedik [7sus4] 1-=4-(8)=b7 Creusd CTaugd
Egy + kettd + 6t [1+2+5] 1-2-5 CHazes o
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Akkordok elokeresése az akkord széotarban

A szoétar funkcié nem mas, mint egy beépitett akkord kdnyv, ami megmutatja az akkordok kilénallé hangjait.
Nagyon hasznos akkor, ha tudja az akkord nevét és gyorsan meg akarja tanulni jatszani.

tipus) az ablakban lathaték, mind
partitiraként mind billentylizet abra
forméjaban.

1 A [LESSON MODE] gombot tartsa lenyomva
1 masodpercnél tovabb, és megjelenik a
DICTIONARY (szétar) ablak.

DEMO
= O
N

Eﬂ cHore TYPE — |\ MR\)

by,

'\__..la Hold for longer

than a second
§ — § — Gz
T FEX
LLILLILULLULLLLILILLUILLILLL MLLLUALRLLIRLILLELLILLILLLN

2 Példaképpen a GM7 akkordot fogjuk

megtanulni. Nyomja meg a G billentyiit a 4 Prébalja meg az akkord jatszasat a

billentyiizet ,,Akkord gyokér” szekcidjaban. billentylizet automata kiséret szekciojaban,
(A billentyl nem ad hangot). A beallitott figyelve az ablakban lathaté utalasokat. Ha
gyokér hang az ablakban lathaté. helyesen jatssza az akkordot csengé hang

jelzi és az akkord neve villog az ablakban.

%‘“‘I

CHORD ROOT

DICTHMNARY

3 Nyomja meg az M7 billentyiit a billentyiizet
»Akkord gyokér” szekciojaban. (A billenty
nem ad hangot). A kijel6lt akkordhoz
lejatszand6 hangok (gyokér hang és akkord
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m Akkord alapok
Két vagy tdbb hang egyidejl jatszasa akkordnak mindsdl.
A legalapvet6bb akkord tipus a harmashangzat, amely 3 hangbdl all: a megfelel6 skala gyokér, a harmadik

és 6tddik fokabdl. A C dur harmashangzat példaul a C hangbdl (gydkér), az E hangbdl (a C dur skala
harmadik hangja) és a G hangbdl (a C dur skala 6tédik hangja) all.

F.)

Root b

A fent lathaté C ddr harmashangzatban, a legmélyebb hang az akkord gyokere. A gyokér az akkord kézponti
hangja, amely a t6bbi hangot tamogatja.
Az egymas melletti hangok kdzotti tavolsag (intervallum) vagy egy nagy vagy egy kis harmad.

Majar third — four haF sieps [samitonas) E
Mincr third — thres haF steps [samiones)

LLIL Lillil

Egy gyokér helyzetli harmashangzat legkissebb intervalluma (a gyokér és a harmadik k6z6tt) meghatarozza,
hogy a harmashangzat kis vagy nagy akkord és a legmagasabb hangot egy félhanggal le vagy fel
csusztathatja és két tovabbi akkordot éllithat elS, ahogy lent lathato.

Major chord Mincr chord Bugmented chord Diminished ohord
Cm Cn Co Cdim

Minor ird Mapr 2d Major 3rd Minor and Maprad  Majorad Miorad  Minorad

Az akkord hang alapvetd tulajdonsagai akkor sem valtoznak, ha a hangok sorrendjét megvaltoztatja. Az
akkord progressziéban az egymast kdvetd hangokat lehet egymashoz kotni, példaul a megfeleld inverziok
hasznalataval.

e Akkord nevek olvasasa

Az akkordok nevei majdnem minden fontos tudnivalét elarulnak magardl az akkordrdl. Az akkord név
elarulja, hogy mi az akkord gydkere, hogy nagy, kicsi vagy szlik akkord, hogy nagy vagy szlikitett hetediket
kivan és mindezt egy pillantas alatt arulja el.

Cm
7N

Aot note Chaord type
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e Néhany akkord tipus

Suspended gth

Fal Csuss.
7
7
[ an -
LI N
Py L&J\
Periact 51 Perfect 41h

Minarmajor 7t

£ CmM7
7
i =
[ o | —
A LF A II-'. I
Y [
Major 7th Mifiar eherd

?"h
i) CT
17
F . >
s
LAL - I
e / L &1
Aatted 7th Major chard
7th, flattad 5th
A ck®
17 :
7 by
o W=
e I
. L =
Aalted 5th 7t ehard

Minar 7t

i) Cm7
Ir

L

B

F i
[ o)

L)

iy |

]

-
Minor chord

+
.
Flatied 71

Mincr 7th, flatted 5th

(-5

£ Cmr

7
7 =
1S I
T
o/ -
Fatled 5 panor 70 chara
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Dal beallitasok

Dal hangero

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

FUNCTION .{J

-

2 Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat, hogy kivalassza a metroném hangeré tételt.

9=

GATEGORY ﬁ"'l
FUMCTION
VOLUBME

®

® - -
= n
Song Volume item )

s

Song Volume )

3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével valassza ki a dal hangerét 000 és 127 kozott.

A-B ismétlés

Ismétlési visszajatszashoz meghatarozhat egy A pontot (kezdés) és egy B pontot (befejezés)

)

—*—
A B

1 Jatssza a dalt és nyomja meg az [A—B] gombot az ismételni kivant rész elején (A pont).
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3 A dal A-B szekcidja ismétiédve fog lejatszodni.

Az [A—~B] gomb megnyomasaval leallithatja a visszajatszast.

Fuggetlen dal részek elnémitasa

A dal minden savja mas részt jatszik —dallam, Ut8s rész, kiséret stb. A kildnallé savok elnémithatoak és az
elnémitott részt maga jatszhatja a billenty(izeten. Hasznalja a [SONG MEMORY] [1]-[5] és [A] gombokat,
hogy elnémitsa a kivant savokat. Az elnémitott sav szama megjelenik az ablakban.

HEG FRGHT LLFT SITLE

(G EER

CLEAR &
—— S0NG MEMORY —Mm ™

Mo track number ... no data.

Dal hangnemének valtoztatasa

= Nagyobb hangmagassag valtoztatas (Transzponalas)
A hangszer hangmagasséaga 1 oktavval névelhetd vagy csdkkenthetd félhangonként.

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

2 Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat, hogy kivalassza a transzponalas tételt.
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FUMCTION

OYERALL
S v _
ek =@
1
Transpose item. J
(w1

3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével allitsa be a transzponalasi értéket —12 és +12 kozott.

m Kisebb hangmagassag valtoztatas (Hangolas)
A hangszer hangolasa maximum 100 szazaddal névelhet6 vagy cstkkenthetd 1 szazadonként (100 szazad
= 1 félhang).

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

FUMCTION & I
Q‘ﬁ"-\

"

2 Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat, hogy kivalassza a hangolas tételt.

FUMCTION

OVERALL

T

o= 4@
Ml B
Tuning item. )

 w ]

3 A tarcsa vagy a [0]-[9] gombok segitségével allitsa be a transzponalasi értéket —100 és +100
kozott.

Dalok elére és visszatekerése, pillanat-allj

Csakugy ahogy egy magné gombjaival, itt is lehetséges el6re, visszatekerni a dalt illetve, megallitani.

STYLE AR 5‘|‘NG STHG

O8AOFFL STOR START _NL||F1G-"I‘|': N.llcl F |__ START/STOP
AT=S
SONG t\
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A dallam hang megvaltoztatasa

A dalok dallam hangjat barmikor megvaltoztathatja egy barmely olyan hangra, amely jobban tetszik 6énnek.

Ez a beallitas figgetlenil elvégezheté mind a jobb (MELODY R), mind a bal (MELODY L) kéz dallam
hangjara.

Megjegyzeés:

® Felhasznaloi (user) dalok dallam hangja nem valtoztathato.

| Nyomja meg a [SONG] gombot a dal méd bekapcsolasahoz. |

1 Tartsa lenyomva a [VOICE] gombot egy masodpercnél hosszabban a hang lista elé6hivasahoz.

2 Nyomja meg a [VOICE] gombot annyiszor, ahanyszor sziikséges, hogy a ,,VOICE SELECT
(MELODY R)” vagy a ,,VOICE SELECT (MELODY L)” feliratok egyike (attol fliggéen, hogy melyik
kézre vonatkozoé dallam hangot akarja beallitani) a hang lista cimeként megjelenjen.

A [VOICE] gomb folyamatos nyomogatasaval a hang lista cimek sorrendben valtakoznak: MAIN (FO)
- DUAL (MELLEK) - SPLIT (OSZTOTT) > MELODY R (DALLAM JOBB) > MELODY L (DALLAM

BAL) > MAIN (FO)...
VOICE %

W MR S ELEG TLAMEL DY H

e

| B Faplusion |

3 Hasznalja a tarcsat vagy az egyéb kivalaszté vezérlék egyikét a hang kivalasztasara.

Adattarold kivalasztasa

A DGX-505/305 két kildnbdz6 tipusu adathordozéra tudja eltarolni a szamitégéprdl atirt kilsé dal file-okat:
SmartMedia kartyara és flash memariaba (dal szam 036-t6l). Az adattarol6 kivalaszto funkcidédval

meghatarozhatja, hogy melyik adathordozéra keriljenek a dal file-ok, és hogy a dal adatok visszajatszasa
melyik adttarolordl térténjen.

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot a miiveleti kijelz6 el6hivasahoz.

=,

2 Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat a ,Media Select” (adathordozé valasztasa) tételt
kivalasztasara
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N

CaATEQOMY b

Media Salact itam. -]

3 Hasznalja a [+] és [-] gombokat, hogy valaszthasson a SmartMedia kartya és a flash meméria
koézott.
Nyomja meg a [+] gombot, ha a SmartMedia kartyara akar menteni, vagy arrél akar mar mentett dalokat

akar visszajatszani mar mentett dalokat.

| @ - © |

Select SmartMedlia or Flash
Mamary.

4 Nyomja meg az [EXIT] gombot a kiindulé ablakra valé visszatéréshez.

WERICEY —T

Zloi

R T ~
EGIST, MEMORY—

A kedvenc panel beallitasok memorizalasa

A hangszer rendelkezik egy regisztraciés memériaval, ami lehetévé teszi, hogy kedvenc beallitasait
elmentse, és egy gombnyomasra el6hivja. Osszesen 16 kiilonb6z6 beallitas menthetd el (kétszer 8-as
tarakban).

..-"_I-
2Banks
£

Memory 1 Memaory 2

Beallitasok mentése a regisztracios memoriaba.

m Regisztraciés memoriaba elmenthetd beallitasok eeececcccccccccccccccccccee

e Stilus beallitasok
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Stilus szam, automata kiséret ki/be, osztasi pont, stilus hanger6, tempdé.
e Hang beallitasok

F& hang beéllitasok (hang szam, hangerd, oktav, panorama stb.).
Kettds hang beallitasok (hang szam, hangerd, oktav, panorama stb.
Osztott hang beallitasok (hang szam, hangerd, oktav, panorama stb.).

o Effekt bedllitasok

Zenges tipus, korus tipus, panel kitartas ki/be.

e Harmoénia beallitasok

Harmania ki/be, harmaénia tipus, harmonia hangeré.

e Mas beallitasok

Transzponalas, hangmagassag hajlitasi tartomany (csak DGX-505)

m Mentés a regisztraciés memoridba eeeceeccecccecccsccscccce
1 Kivansag szerint allitsa be a panel vezérlést — valasszon hangot, kiséro stilust stb.

2 Nyomja meg a [¢] (MEMORY/BANK) gombot. A gomb elengedése utan a tar szama feltilinik az
ablakban.

MESIORY T

Led(a1l2]
HEE®1EM HY

——

3 Hasznalja a tarcsat vagy a [1]-[8] gombokat, hogy kivalassza a tar szamat 1 és 8 kozott.

Megjegyzés:

® Dal lejatszas kozben nem lehet adatokat menteni a regisztracios memdariaba.

4 A [¢] (MEMORY/BANK) gombot tartsa lenyomva, és kozben nyomja meg a REGISTR. MEMORY [1]
vagy [2] gombot, hogy a jelenlegi beallitasokat a kijelolt tarba mentse.
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MEROAY

U e

—DEPLY,
_H.EEIET m@

Megjegyzés:

® A regisztracios memoériaba mentett panel bedllitasokat is elmentheti SmertMedia kartyara felhasznaloi
adat file-ként.

® Ha olyan regisztraciés memoria helyet valaszt a mentésre, ami mar tartalmaz mentett adatokat, akkor az
Uj adatok felll irjak a mar mentett adatokat.

= Regisztraciés memoria elohivasa eeececcccccccccccccccccece

1 Nyomja meg a [¢] (MEMORY/BANK) gombot. A gomb elengedése utan a tar szama feltiinik az
ablakban.

MERDAY

D@@

—DIEPLAY— B
—REG, EMDORY—

BANK: i}

2 Hasznalja a tarcsat vagy a [1]-[8] gombokat, hogy kivalassza az el6hivni kivant tarat.

3 Nyomja meg a REGISTR. MEMORY [1] vagy [2] gombot, aszerint, hogy melyik tar tartalmazza a
kivant beallitast. A panel beallitasok azonnal médosulnak a kivant beallitasra.

Funkcio beallitasok
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A funkcio6 beallitasok magukba foglaljak a hangszer hangjainak, effektjeinek, osztasi pontjanak

hangolasanak és mas részletes beallitasait. Gyors elérésii gombokkal konnyen elérhetéek ezek a
beallitasok.

A funkcio beallitasok megkeresése és szerkesztése

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot a miiveleti kijelzé el6hivasahoz.

==,

WOLLKME
F
\E Bl Wokin Q

:

2 Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat, hogy kivalassza a kivant tételt.
A lista el6z6 tételének neve megjelenik a bal fels§ sarokban, mig a lista kbvetkez6 tételének neve

megjelenik a jobb fels6 sarokban.
=0

CATEGOMNY

Funkcio kategoria EIS6z6 tétel  Kdvetkezd tétel
L LEFFECT
&, Ehiruie L
@ ]

Currant item

3 Az értékek beadllitasahoz hasznalja a tarcsat, a [+] és [-] gombokat és a [0]-[9] numerikus
gombokat.

A funkcié bekapcsolasahoz a [+] gombot, a kikapcsolashoz a [-] gombot hasznalja. Egy miivelet
megkezdéséhez a [+] gombot, befejezéséhez a [-] gombot hasznalja. Ezeket a beallitdsokat a [+] és [-]
gomb egyideji megnyomasaval kdnnyen visszadllithatja az alapértelmezettre.
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Erték csokkentése 1-el

bevitele

Funkcié kikapcsolasa
Mivelet befejezése

Alapértelmezett érték

visszaallitasa

Erték novelése 1-el

Szamadatok

Funkcio bekapcsolasa

Muvelet megkezdése

4 Ha sziikséges, tartsa lenyomva a [FUNCTION] gombot, hogy a beallitasokat a flash memériaba

mentse.

Amig be van kapcsolva a hangszer addig a beallitdsok megmaradnak, de ha mentés nélkil kapcsolja ki a
beallitdsok elvesznek. A FUNCTION gomb lenyomva tartdsaval a flash memadriaba mentheti a
bedllitasokat és a hangszer kdvetkezd bekapcsolasakor el6hivhatja azt.

=1

= Funkcié beallitasok listaja

Kategéria Bedllitas Tétel cim Tartomany/bedllitasok | Leiras
Hangeré Stilus hangeré | Style Volume | 000-127 Meghatarozza a Stilus hangerejét.
Dal hangerd Song Volume | 000-127 Meghatarozza a Dal hangerejét.
Osszesen Transzponalas | Transpose -12-12 Meghatarozza a hangszer
hangmagassagat félhangos
egységekben.

Hangolas Tuning -100-100 Meghatarozza a hangszer
hangmagassagat 1 szazadnyi
egységekben.

Hangmagassag | Pitch Band 01-12 Beallitia a hangmagassag hajlitasi

hajlitasi Range tartomanyt félhangos

tartomany egyseégekben.

(csak DGX-

505)

Osztasi pont SplitPoint 000-127 (C-2-G8) Meghatérozza az osztott hang
legmagasabb hangjat és bedllitja
az osztasi pontot, mas széval a
pontot, ami elvalasztja az also és
felsé hangokat. Az osztasi pont és
Kiséret osztasi pont beallitasok
automatikusan ugyanarra az
értékre vannak beallitva.

Billenty( leltési | Touch 1 (lagy)/2 (kbzepes)/3 | Mikor a Touch Response be van

érzékenység Sensitivity (kemény) kapcsolva, meghatarozza a
tulajdonsag érzékenységét.

F6 hang Hangerd M. Volume 000-127 Meghatérozza a f6 hang
hangerejét.

Oktav M. Octave -2-42 Meghatérozza a f6 hang oktav
tartomanyat.

Panorama M. Pan 000 (bal)-64 (k6zép)- Meghatarozza a f6 hang panorama

127 (jobb) pozicidjat a sztered képben.

Zengés kuldési | M. Reverb 000-127 Meghatérozza, hogy a f6 hang

szint Level jelébdl mennyit kild a zengés
effektnek.

Korus kildési M. Chorus 000-127 Meghatarozza, hogy a f6 hang

szint Level jelébdl mennyit kuld a kérus
effektnek.

Mellék hang
Hangeré D. Volume 000-127 Meghatarozza a mellék hang

hangerejét.
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Oktav

D. Octave

242

Meghatarozza a mellék hang oktav
tartomanyat.

Panorama

D. Pan

000 (bal)-64 (center)-
127 (jobb)

Meghatarozza a mellék hang
panorama poziciéjat a sztered
képben

Zenges kuldési
szint

D. Reverb
Level

000-127

Meghatarozza, hogy a mellék hang
jelébél mennyit kild a zengés
effektnek.

Korus kuldési
szint

D. Chorus
Level

000-127

Meghatérozza, hogy a mellék hang
jelébdl mennyit kiild a kérus
effektnek.

Bal kéz hang

Hangeré

S. Volume

000-127

Meghatarozza az bal kéz
hangjanak hangerejét.

Oktav

S. Octave

242

Meghatarozza az bal kéz
hangjanak oktav tartomanyéat.

Panorama

S. Pan

000 (bal)-64 (center)-
127 (jobb)

Meghatarozza az bal kéz

sztere6 képben

Zengés kildési
szint

S. Reverb
Level

000-127

Meghatarozza, hogy az bal kéz
hangjanak jelébdl mennyit kild a
zengés effektnek.

Kérus kuldési
szint

S. Chorus
Level

000-127

Meghatarozza, hogy az bal kéz
hangjanak jelébdl mennyit kuld a
kérus effektnek.

Effekt

Zengés tipus

Reverb Type

01-10

Meghatarozza a zengés tipust,
beleértve a kikapcsolt allapotot
(10)

Korus tipus

Chorus Type

01-05

Meghatérozza a kérus tipust,
beleértve a kikapcsolt allapotot
(05)

Panel kitartas

Sustain

On-Off

Meghatarozza, hogy a panel
kitartas mindig alkalmazva van-e a
fé/mellék/ bal kéz hangjaira. A
panel kitartas bekapcsolt
allapotban mindig alkalmazva van,
mig kikapcsolt allapotban nem.

Harmonizalas

Harmonizalas
tipusa

Harmony
Type

01-26

Meghatarozza a harmonizalas
tipusat.

Harmonizalas
hangereje

Harmony
Volume

000-127

Meghatarozza a harménizalas
hangerejét, mikor az 1.-5.
harménia tipus valamelyike van
kivalasztva.

PC mod

PC maod

PC Mode

PC1/PC2/OFF

Optimalizalja a MIDI beallitasokat a
szamitégéphez csatlakozaskor. A
PC1 kikapcsolja a helyi vezérlést
és kulsé oréat, hogy egy kulsé
berendezéssel lehessen hasznalni.
A PC2 engedi, hogy a hangszer a
Digital Music Notebook tartalmat
hasznalja a csatlakoztatott
szamitogépen.

Az OFF bekapcsolja a helyi
vezeérlést, kikapcsolja a kilsé érat.

MIDI

Belsé Be/Ki

Local On/Off

ON/OFF

Meghatérozza, hogy a hangszer
iranyitja-e a belsé hang generétort.

Kulsé érajel

External
Clock

ON/OFF

Meghatérozza, hogy a hangszer a
belsd (OFF) vagy egy kils6é (ON)
ordhoz hangolja magat.
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Billentylizet
kifelé

Keyboard Out

ON/OFF

Meghatarozza, hogy a billenty(izet
eléadast a hangszer tovabbitja
(ON) vagy nem (OFF).

Stilus kifelé

Style Out

ON/OFF

Meghatarozza, hogy a stilus
adatokat a hangszer tovabbitja
(ON) vagy nem (OFF) USB-n
keresztul Stilus visszajatszas alatt.

Dal kifelé

Song Out

ON/OFF

Meghatarozza, hogy a dal adatokat
a hangszer tovabbitja (ON) vagy
nem (OFF) USB-n keresztul Dal
visszajatszas alatt.

Belsé beallitas
elkuldése

Initial Setup
Out

YES/NO

Lehetévé teszi, hogy a
szamitbégépre panel beallitas
adatokat kuildjon. Kildéshez
nyomja meg a (+) gombot és
leallitashoz a (-) gombot.

Metroném

Utem

Time
Signature

00-15

Meghatarozza a metroném
Utemjelzését.

Metrondm
hangeré

Metronome
Volume

000-127

Meghatarozza a metroném
hangerejét.

Lecke

Lecke sav
(Jobb)

R-Part

GuideTrack 1-16

Meghatarozza a jobb kezes oktato
sav szamat. Ez a beallitas csak
SMF 0. formatumban levé daloknal
makodik.

Lecke sav (Bal)

L-Part

GuideTrack 1-16

Meghatérozza a bal kezes oktato
sav szamat. Ez a beallitas csak
SMF 0. formatumban levé daloknal
mukodik.

Ertékelés

Grade

ON/OFF

Meghatarozza, hogy az osztalyzas
funkcié be van-e kapcsolva.

Segédprogramok

Minta (demo)
megszakitas

D-Cancel

ON/OFF

Meghatarozza, hogy a Demo
Cancel funkcié be van-e
kapcsolva. Ha be van kapcsolva, a
demé (minta) dal a [DEMO] gomb
benyomasa esetén se jatszodik le.

Adattarold
kivalasztasa

Media Select

Flash Meméria /
SmartMedia kartya

Kivalasztja az adattarolét, amire
menteni akar vagy amirdl lejatszani
akar. Ez lehet a hangszer belsé
flash memodrigja ill. SmartMedia
kartya.

Nyelv

Nyelv valasztas

Language

English / Japanese

Meghatérozza a kijelz6 nyelvét a
dem¢ oldalakra, dal file nevekre,
dalszdvegekre és a kijelz6n
megjelend kuldnb6zé Uzenetekre.
Az 6sszes egyéb név és lizenet
angolul jelenik meg. Ha a japan
nyelvet valasztja, akkor a file
neveket japan
karakterformatumokkal tudja
megadni. A dalszévegek nyelve a
dal adatokban régzitett nyelv lesz,
kivéve ha nincs nyelvre utal6é
bedllitas a dal adatokban. Ebben
az esetben az itt beallitott nyelv
lesz a mérvado.

*Ezek a beallitasok barmikor visszadllithatok a gyari (alapértelmezett) értékekre a [+] és a [-] gombok egylittes
megnyomasaval (Kivételt képez ez aldl a Belsd beallitasok elkildése, ami egy miivelet és nem bedllitas).
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A SmartMedia memoria kartya

hasznalata

A SmartMedia egy kartya tipusu adathordozé (memoéria), amit adatok tarolasara lehet hasznaini.
Ha behelyez egy SmartMedia kartyat a hangszer kartya nyilasaba, akkor a hangszeren létrehozott
MIDI adatokat el tudja menteni arra, vagy éppen mar meglévé adatokat tud betoélteni arrél. A
SmartMedia kartyat ezen kiviil még az internetrdl let6ltott dal adatok hangszerre viteléhez is lehet
hasznalni. A letoltott adatok ezek utan mar hasznahaték a hangszer Jaték Segéd és Lecke
funkcidival, amikrdél mar sz6 esett az utmutaté gyorstalpalé részében. S6t a SmartMedia kartyara
MIDI file formatumban eltarolt adatok is alkalmazhaték ezekkel a funkcidkkal.

Ebben a részben a SmartMedia kartyak hasznalataval, formazasaval, adatok betoltésével és
mentésével fogunk foglakozni.

| Ha nincsen SmartMedia kartyaja, akkor vasarolnia kell egyet a helyi terjeszt6tél. |

SmartMedia kartya behelyezése

1 Helyezze be a SmartMedia* kartyat a kartyanyilasba, figyelve arra, hogy a kartya a megfeleld
végével illeszkedjen a nyilasba.
A Kartya aranyozott érintkezéi felfelé kell, hogy nézzenek. Ovatosan de hatarozottan tolja be a kartyat
a nyilasba, amig az megfelel6en a helyére nem illeszkedik.
*Ez a hangszer a 3.3V tipusti SmartMedia kartyaval kompatibilis.

2 Ellenétizze, hogy a file kezel6 ikonja meg jelenik-e a kijelzén.
[

TEaPd 4 -[52 TRAHERISE 0
|.|'j mME  FEE ——— |

| smir 001 8BeatModern

A file kezel6 ikonja: Ez akkor jelenik meg,
ha
behelyez egy
SmartMedia
kartyat.

A file kezel6 ikonja akkor jelenik meg a kijelzdn, ha egy SmartMedia kartyat behelyezett a hangszer
kartyanyilasaba, és az mar készen all a hasznalatra. Ha ez az ikon megjelenik, akkor a [FILE CONTROL]
gomb megnyomasaval elérheti a file kezel6 ablakot. Csak akkor nyomja meg a gombot, ha mar az ikon
megjelent a kijelzén.
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Megjegyzés:

e Addig a billentylizeten nem tud hangokat megszélaltatni, ameddig a kijelzén a file kezeld
ablak talalhato. A kijelzé ezen allapotaban csak a file miiveletekhez tartozé gombok
mikdodnek.

o A file kezel6 ablak nem jelenik meg ha: nincsen SmartMedia kartya behelyezve, az
adathordozé kivalasztasakor a belsé memdariat valasztotta ki, stilus vagy dal lejatszas
zajlik, a lecke funkcié aktiv, éppen adatot télt be a SmartMedia kartyarol.

Az adathordozo tipusanak megvaltoztatasa SmartMedia
kartyara

Annak érdekében, hogy a SmartMedia kartya miveleteket alkalmazni tudja el6sszér meg kell gy6z6édnie
arrol, hogy a miiveleti kijelzé (FUNCTION) Adathordozo tétele (Media Select item) SmartMedia-ra van-e
beallitva. Ha az adathordozé tétel SmartMedia-ra van allitva és a kartya megfeleléen be is van helyezve,
akkor a file vezérl6 ikon megjelenik a kijelzé kiinduld oldalan.

1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot a miiveleti kijelz6 el6hivasahoz.

2 Hasznalja a CATEGORY [2] ¢s [¥] gombokat, hogy kivalassza az adathordozé tételt (Media
Select).

3 Nyomja meg a [+] gombot a SmartMedia kivalasztasahoz.

SmartMedia kartya formazasa

Az Uj SmartMedia kartyakat mindig meg kell formazni a hangszeren, hogy azokat hasznalni tudja.

Vigyazat!
e Ha olyan kartyat formaz meg amin mar vannak adatok, akkor adatok mind el fognak
veszni. Vigyazzon, hogy fontos adatot ne t6réljon le a kartyardl.

1 Helyezze be a formazni kivant kartyat a kartyanyilasba, és ellenérizze, hogy a file kezel6 ikonja
megjelenik-e a kijelzé kiindulé ablakaban. Ha az ikon nem jelenik meg ellenérizze, hogy a az
adathordozé valéban SmartMediara van-e allitva.

2 Nyomja meg a [FILE CONTROL] gombot, hogy a kijelzé file kezeld oldalan a formazas (FORMAT)
tétel megjelenjen.
A kijelzn megjelené széveg a mlivelet jdvahagyasara szdlit fel.

Megjegyzés:
e Ha aformazas tétel (FORMAT) nem jelenik meg a kijelzén, akkor hasznalja a
CATEGORY [%] és [¥] gombokat a megkeresésére.
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3 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot. Ezutan a kijelzdn a jovahagyasra felszélit6 lizenet jelenik
meg.
Ha a [-] gombot nyomja meg azzal kilép a formazasi miveletbdl.

4 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot ujra, vagy a [+] gombot, hogy formazas elkezd6djon.

Figyelem!

e Ha a ,Format-in-progress” felirat megjelenik a kijelzén a mlveletet mar nem lehet
megszakitani. Sose kapcsolja ki a hangszert vagy huzza ki a kartyat a kartya nyilasbol
formazas kézben.

5 Ha a formazasnak vége a kijelz6n megjelenik a ,,Formazas vége” iizenet angolul.
Nyomja meg a az [EXIT] gombot a kiindulé ablakhoz val6 visszatéréshez.

Megjegyzés:

e Ha a SmartMedia kartya irasvédett allapotban van, akkor egy megfelel6 zenet jelenik meg
a kijelzdn és a mivelet megszakad.

Adatok mentése

Harom kildnb6z6 tipusu adatot lehet elmenteni egyetlen ,Felhasznaloi Adat File-ba” (User Data File) ezzel a
mivelettel: felhasznaléi dal, stilus file és regisztraciés meméria adat. Ha elment egy felhasznaléi dalt azzal
automatikusan mentédik a stilus file és a regisztraciés memoaria is.

1 Helyezze be a megfelel6en formazott kartyat a kartyanyilasba, és ellenérizze, hogy a file kezelé
ikonja megjelenik-e a kijelzé kiindulé ablakaban. Ha az ikon nem jelenik meg ellenérizze, hogy a
az adathordozé valéban SmartMediara van-e allitva.

Nyomja meg a [FILE CONTROL] gombot.

Hasznalja a CATEGORY [£] és [¥] gombokat a Felhasznaléi File Mentés (User File Save) tétel
kivalasztasara.
Egy alapértelmezett file név azonnal Iétrejon.
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*Meglévo file feliilirasa
Ha mar létez4 file-t akar felllirni a SmartMedia kartyan, akkor hasznalja a [+] és [-] gombokat vagy a
tarcsat a file kivalasztasara, majd ugorjon a 6. 1épésre.

Megjegyzés:
e Egy kartyara legfeljebb 100 felhasznléi dalt menthet.

e Ha a SmartMedia kartya irasvédett allapotban van, akkor egy megfelel6 lzenet jelenik meg
a kijelzén és a mivelet megszakad.

e Ha nincs elég hely a kartyan az adatok mentésére, akkor a képernydn egy megfelel6 Gzenet
jelenik meg és a mentési mivelet megszakad.

4 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot. A file nevének elsé karaktere alatt megjelenik a kurzor.

5 Véltoztassa meg a file nevet ha sziikséges.
e A [-] gombbal tudja a kurzort balra, a [0]-val pedig jobbra mozgatni.
® Hasznalja a tarcsat a karakterek kivalasztasara.
e A [+] gombbal térélheti a karaktert amin a kurzor éppen all.

LWSERDT

Pleasa Enfor Mammo.

6 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot. A kijelzdn egy jovahagyasra felszo6lité Gizenet jelenik meg.
Ha a [-] gombot nyomja meg azzal kilép a mentési miveletbdl.

7 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot Ujra, vagy a [+] gombot a mentési miivelet elkezdéséhez.
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Figyelem!

e Ha a ,Save-in-progress” felirat megjelenik a kijelzén a miveletet mar nem lehet
megszakitani. Sose kapcsolja ki a hangszert vagy huzza ki a kartyat a kartya nyilasbol
mentés kézben.

8 Ha a mentésnek vége a kijelz6n megjelenik a ,,Mentés vége” lizenet angolul.
Nyomja meg a az [EXIT] gombot a kiindulé ablakhoz val6 visszatéréshez.

Megjegyzés:
e Ha mar meglévé file-t akar fellil irni, a hangszer Ujra jévahagyast kér. Nyomja meg az
[EXECUTE] vagy a [+] gombot ha a fellilirast jova akarja hagyni, vagy a [-] gombot a file-t
mégsem akarja felllirni.

o A mentési miivelethez sziikséges id6 a SmartMedia kartya allapotatdl fligg.

Felhasznaloi dal atalakitasa SMF fomatura és mentése

Ezzel a miivelettel atalakithatja a felhasznaloi dalok (dal szam 031-035) fomatumat SMF 0 formatumra, majd
mentheti azokat SmartMedia kartyara.

*Mi az az SMF (Szabvanyos MIDI file)?

Az SMF (Standard MIDI File) formatum az egyik legjobban eltrjedt és kompatibilis szekvencialis adat
formatum. Két fajtaja létezik: Formatum 0 és Formatum 1. A MIDI berendezések nagyobb része kompatibilis
az SMF 0 formatummal és a legtdbb kereskedelmi forgalomban elérheté MIDI adat is ebben formatumban
van megirva.

1 Helyezze be a megfelel6en formazott kartyat a kartyanyilasba, és ellenérizze, hogy a file kezelé
ikonja megjelenik-e a kijelzé kiindulé ablakaban. Ha az ikon nem jelenik meg ellenérizze, hogy a
az adathordozé valéban SmartMediara van-e allitva.

2 Nyomja meg a [FILE CONTROL] gombot.
Megjegyzés:

e Legfeljebb 894 dalt lehet egy SmartMedia kartyara menteni

e Ezt a miveletet nem lehet elinditani, ha nincsen felhasznaloi dal a hangszerbe
rogzitve.

3 Hasznalja a CATEGORY [£] és [¥] gombokat a SMF Mentés (SMF Save) tétel kivalasztasara.
A Kiindulasi file (Source File) — egy felhasznaloi dalnak a neve — kiemelté valik a kijelzén.
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Kiindulasi file
(felhasznaldi dal )
neve.

4 valassza ki a kiindulasi file-t.
A [+] és [-] gombok egylittes megnyomasaval automatikusan kivalaszthatja az elsé felhasznaléi dalt.

5 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot.
A cél dal kiemelt allapotba keril és egy alapértelmezett névet kap az atalakitott dal file.

*Meglévé file feliilirasa
Ha mar létezd file-t akar feldlirni a SmartMedia kartyan, akkor hasznalja a [+] és [-] gombokat vagy a
tarcsat a file kivalasztasara, majd ugorjon a 8. Iépésre.

6 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot.
A file név elsd karaktere alatt megjelenik a kurzor.

7 Valtoztassa meg a dal nevét sziikség szerint.

(

A menteni kivant file
Gur'sfcur neve.

8 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot. A kijelzdn egy jovahagyasra felszolité lizenet jelenik meg.
Ha a [-] gombot nyomja meg azzal kilép a mentési miiveletbdl.

9 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot ujra, vagy a [+] gombot a mentési miivelet elkezdéséhez.

Figyelem!

e Ha a ,Save-in-progress” felirat megjelenik a kijelzén a miiveletet mar nem lehet
megszakitani. Sose kapcsolja ki a hangszert vagy huzza ki a kartyat a kartya nyilasbol
mentés kdzben.

1 O Ha a mentésnek vége a kijelz6n megjelenik a ,,Mentés vége” lizenet angolul.
Nyomja meg a az [EXIT] gombot a kiindulé ablakhoz valo visszatéréshez.
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Megjegyzés:
e Ha mar meglévé file-t akar fellil irni, a hangszer Ujra jévahagyast kér. Nyomja meg az
[EXECUTE] vagy a [+] gombot ha a fellilirast jova akarja hagyni, vagy a [-] gombot a file-t
mégsem akarja felllirni.

o A mentési miivelethez sziikséges id6 a SmartMedia kartya allapotatdl fligg.

Mar meglévé felhasznaldi adat file-ok betoltése

Ezzel a mivelettel SmartMedia kartyara mentett felhasznal6i adat file-okat tolthet be a hangszer belsé

Figyelem!

e Ha felhasznaldi adat filet tolt be, akkor a felhasznaldi dal, a stilus file és a regisztracios
memoria adatai fellilirédnak az ujonnan betdltott adatokkal. Ha csak egy stilus file-t tolt
be, akkor csak a stilus file irédik felll. Betdltés elbtt mindig mentse a fontosabb adatokat
SmartMedia kartyara.

1 Helyezze be azt a kartyat, amelyik a betoélteni kivant adatokat tartalmazza, és ellenérizze, hogy a
file kezel6 ikonja megjelenik-e a kijelzd kiindulé ablakaban. Ha az ikon nem jelenik meg
ellendrizze, hogy a az adathordozé valéban SmartMediara van-e allitva.

Nyomja meg a [FILE CONTROL] gombot.

3 Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat a Betoltés (Load) tétel kivalasztasara.

Megjegyzés:
e A Stilus adatoknak a gyokér kdnyvtarban kell elhelyezkedniitik. A mappaba helyezett
stilus file-okat a hangszer nem taldlja meg.

4 Valassza ki a file-t, amit be akar tolteni.
A [+] és [-] gombok egylttes megnyomasaval automatikusan kivalaszthatja az elsé felhasznaldi dalt a
SmartMedia kartyan.

4 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot. A kijelzdn egy jovahagyasra felszolité lizenet jelenik meg.
Ha a [-] gombot nyomja meg azzal kilép a mentési miveletbdl.

6 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot ujra, vagy a [+] gombot a mentési miivelet elkezdéséhez.

-104 -




Figyelem!

e Ha a ,Load-in-progress” felirat megjelenik a kijelzén a miveletet mar nem lehet
megszakitani. Sose kapcsolja ki a hangszert vagy huzza ki a kartyat a kartya nyilasbol
betdltés kdzben.

7 Ha a betoltésnek vége a kijelzén megjelenik a ,,Betoltés vége” ilizenet angolul.
Nyomja meg a az [EXIT] gombot a kiindulé ablakhoz val6 visszatéréshez.

Adatok torlése a SmartMedia kartyarol

Ezzel a mivelettel lehet tordlni felhasznaloi adat file-okat (felhasznaldi dalokat, stilus file-okat és

regisztraciés memoria adatokat), SMF formatumu dalokat illetve egyéb MIDI adatokat a SmartMedia
kartyarol.

1 Helyezze be azt a kartyat, amelyik a torolbi kivant adatokat tartalmazza, és ellendrizze, hogy a
file kezel6 ikonja megjelenik-e a kijelzd kiindulé ablakaban. Ha az ikon nem jelenik meg
ellendrizze, hogy a az adathordozoé valéban SmartMediara van-e allitva.

Nyomja meg a [FILE CONTROL] gombot.

Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat a Torlés (Delete) tétel kivalasztasara.

FLE COMTROL

4 Valassza ki a file-t, amit tolrolni akar.

A [+] és [-] gombok egylttes megnyomasaval automatikusan kivalaszthatja az elsé dalt vagy
felhasznaldi adatot a SmartMedia kartyan.

5 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot. A kijelzdn egy jévahagyasra felszo6lité lizenet jelenik meg.
Ha a [-] gombot nyomja meg azzal kilép a mentési miveletbdl.

6 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot ujra, vagy a [+] gombot a torlési miivelet elkezdéséhez.

Figyelem!

e Ha a ,Delete-in-progress” felirat megjelenik a kijelzén a miveletet mar nem lehet

megszakitani. Sose kapcsolja ki a hangszert vagy huzza ki a kartyat a kartya nyilasbdl torlés
kdzben.
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Ha a torlésnek vége a kijelz6n megjelenik a ,,Torlés vége” lizenet angolul.
Nyomja meg a az [EXIT] gombot a kiindulé ablakhoz valé visszatéréshez.

Megjegyzés:
e Ha a SmartMedia kartya irasvédett allapotban van, akkor egy megfeleld tizenet jelenik meg
a kijelzén és a miivelet megszakad.

e Ugyanez torténik, ha a SmartMedia kartyan nincsen adat amit toréini lehetne.

SmartMedia kartyara mentett dalok lejatszasa

1

Helyezze be azt a kartyat, amelyiken a lejatszani kivant adatok talalhatok, és ellenérizze, hogy a
file kezel6 ikonja megjelenik-e a kijelzd kiindulé ablakaban. Ha az ikon nem jelenik meg
ellendrizze, hogy a az adathordozoé valéban SmartMediara van-e allitva.

Nyomja meg a [SONG] gombot.

E S0ONG .~ h

Haszndlja a tarcsat a lejatszani kivant dal kivalasztasahoz (dal szam 036-t6l).

Nyomja meg a [START/STOP] gombot.

WAl
ALTT FLL STRATAETOR

i)

A Tok-Jo-Dalszerel6 beallitasainak mentése SmartMedia
kartyara

A SmartMedia kartyara mentett dalokhoz taroz6 Tok-Jo-Dalszereld beallitasok is elmenthetdk a kartyara.

Nyomja meg a [FILE CONTROL] gombot mikdzben a [EASY SONG ARRANGER] gombot lenyomva tartja,
hogy a jelenlegi Tok-Jo-Dalszereld beallitasokat a SmartMedia kartyara mentse.

FLE CORTROL
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Csatlakozas a szamitéogéphez

Majdnem mindegyik ma gyartott elektronikus zenei hangszer - féleg a szintetizatorok, szekvenszerek
stb. —MIDI-t hasznal. A MIDI egy nemzetkozi szabvany, ami lehetévé teszi, hogy ezek a hangszerek
eléadasi és beallitasi adatokat legyenek képesek kiildeni és fogadni. Természetesen ez a hangszer
engedi, hogy a billentylizet el6adast MIDI adatként elmentse, csakugy, mint a dal, stilus és panel
beallitasokat is.

Ebben a szekcidban megismerkedhet az MIDI alapjaival és a hangszer altal biztositott MIDI
funkciékkal.

Mi is az a MIDI?

Biztosan hallotta mar az ,akusztikus hangszer” és ,digitalis hangszer” kifejezéseket. A mai vildgban ez a két
f6 hangszer kategodria. Tekintslk a zongorat és a klasszikus gitart az akusztikus hangszerek képvisel8inek.
Koénnyl megérteni 6ket. A zongoranal, mikor lelt egy billenty(t, a belll levé kis kalapacs radt egy huarra, és
hang keletkezik. A gitarnal kbzvetlendl a hart pengeti és megszdlal a hang. De a digitélis hangszer hogyan
allit el6 hangot?

Penditsen meg egy hurt, és
a hangszer teste rezonalja a
hangot.

L Tone Genarmtor . R
¥ Sampling | (Electronic cireuit]) [ Sampling
Wnap‘ng the mmmw |

A billenty(izeten torténd jatéktol fliggéen a lenyomott billentylk
a hang generatorban (Tone Generator) tarolt minta hangokat szélaltatjak meg.

Ahogy a fenti dbran is latszik, az elektronikus hangszerben a hanggeneral6 szekciéban (aramkaor) tarolt
mintézott hang (el6re felvett hang) egy, a billenty(izettdl kapott informacio alapjan szdélal meg. De miis ez az
informacid, ami a hang gyartas alapjat képezi?

Vegyuk példaként, hogy a hangszer zongora hangjaval a C negyed hangot jatssza. Ellentétben egy
akusztikus hangszerrel, ami egy rezonalt hangot bocsat ki, az elektronikus hangszer mar olyan informaciot is
kap a billentyizettél, hogy ,milyen hanggal”, ,milyen hangszinnel”’, milyen erével” jatsza a hangot illetve,
hogy mikor nyomtak le, és mikor engedték el a billenty(it. Mindegyik informaciét szam értékké alakitja at és
tovabbkuldi a hanggeneral6 szekcidba, majd ezek alapjan az informacidk alapjan lejatssza a tarolt mintazott
hangot.

A billentyiizet informacio példai

Hang szam (milyen hang) 1 (zongora)

Hangjegy szam (melyik billenty(i) 60 (C3)

Hang be (mikor lett lenyomva) és hang ki Szammal kifejezett id6 érték (negyed hang)
(mikor lett elengedve)
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| Sebesség (milyen erével) [ 120 (erés) |

A billenty(izet el6adas és a hangszer panel mikodése mind MIDI adatként van feldolgozva. A dalok,
automata kiséret (stilus) és a Felhasznalé dalok mind MIDI adatbdl allnak.

A MIDI a Musical Instrument Digital Interface (Zenei Hangszer Digitalis Hatarfelllet) roviditése és
adataramlas utjan lehetévé teszi kildnféle hangszerek egymas kozo6tti kommunikaciojat. A MIDI-nek
készdnhetben egy hangszerrél lehetséges egy masikat irdnyitani, és eléadasi informaciot aramoltatni a
berendezések kdzott igy is ndvelve a kreativ és el6adasi lehetéségeket.

A MIDI Gzenetek két csoportra oszthatdak: Csatorna lizenetek és Rendszer lizenetek.

e Csatorna lizenetek

Ez a hangszer egyszerre 16 MIDI csatornat képes kezelni, tehat egyszerre 16 hangszert tud megszélaltatni.
A csatorna Uizenetek olyan informaciot tovabbitanak csatornanként, mint pl. Hang ki/be, program valtoztatas
stb.

Uzenet neve Hangszer miikédés/panel beéllitas

Hang ki/be A billentylizet el6adasi informacidja (beleértve
a hangjegy szamat és a sebesség adatokat)

Program valtas Hangszer véalasztas (beleértve sziikség
esetén az MSB/LSB tar valasztast)

Vezérlés valtas Hangszer beallitdsok (hangerd, panorama
stb.)

e Rendszer iizenetek

Ez olyan informacio, amelyet az egész MIDI rendszer egységesen hasznal. Itt olyan Gizenetek vannak, mint
példaul a Kizarélagos uzenetek, amelyek a hangszergyartdkhoz kizarélagos adatokat &ramoltatnak és valos
idejl Uzeneteket, amelyek a MIDI berendezést iranyitjak.

Uzenet neve Hangszer miikodés/panel beallitas
Kizarélagos Uzenetek Zengés/karus beallitasok stb.
Valés ideji Uzenetek Muvelet elinditasa/ledllitasa

USB csatlakozas

Ez a hangszer szamitdogéphez csatlakoztathatd, hogy lehetévé tegye a MIDI adatok tovabbitasat.

Egy szabvany USB kabelt kell csatlakoztatni a hangszer hatuljan talalhaté USB csatlakozéhoz, illetve a
szamitégép USB bemenetéhez.

Ezen kivll telepiteni kell az USB csatoléprogramot is, amely a szolgaltatott CD-ROM-on talalhatoé.

A CD-ROM-on talalhaté egy Musicsoft Downloader felhasznalas is, mellyel dal file-okat tovabbithat

LISE cable
n E ]nmmmaf :|

| AT

A
VIGYAZAT

e Az USB kabel csatlakoztatasa el6tt hivja el a szamitogépet a készenléti allapotbal
o A készllékek bekapcsolasa el6tt csatlakoztassa az USB kabelt.
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e Az USB kabel ki vagy bedugasa elétt ellendrizze, hogy semmilyen felhasznalas nincsen nyitva és, hogy
nincsen folyamatban adatatvitel.
e A kabel ki és bedugasakor illetve, a készllékek ki és bekapcsolasakor hagyjon legaldbb 6 mp sziinetet.

Midi beallitasok

Ezek a beallitasok a MIDI adat tovabbitasra és fogadasra vonatkoznak.
= Helyi ki/be

A helyi vezérlés hatarozza meg, hogy a jatszott hangokat a belsé hang generator szélaltatja meg vagy nem:
a belsé hang generator aktiv, ha a helyi vezérlés be van kapcsolva és inaktiv, ha a helyi vezérlés ki van
kapcsolva.

BE
. Ez a normal beallitas, amelyikben a hangokat a belsd hang generator szdélaltatja meg. A hangszer
USB csatlakozasan keresztiil érkezett adatokat szintén a hang generator szdlaltatja meg.

Ki
o Ebben a beallitasban a hangszer maga nem termel hangot (billentylizet el6adés, harmonia, stilus
visszajatszas), de az USB csatlakozon keresztil aramlott el6adas informacié hallhaté. Az USB
csatlakozon keresztill érkezett informaciot is a belsé hang generator szolaltatja meg.

A helyi vezérlést a FUNCTION Local tételben lehet ki és bekapcsolni.

n Klils6 ora ki/be

Ezek a beallitasok meghatarozzak, hogy a hangszer a sajat belsé érajahoz van szinkronizalva (OFF)vagy
pedig egy kiilsé berendezés ora jeléhez (ON).

ON
. A hangszer id6 alapu funkcidi egy, az USB-n keresztll csatlakoztatott berendezés 6rajahoz lesz
szinkronizalva.

OFF
. A hangszer a sajat belsé o6rajat hasznalja (alapértelmezett).

A kulsd 6ra vezérlést a FUNCTION External clock tételben lehet ki és bekapcsolni.

MIDI (PC Mode) beallitasok a szamitégep csatlakozashoz

Szamitdgep csatlakozashoz szamos MIDI beallitast kell elvégezni. A Pc Mode tétel ezeket a beallitdsokat
kényelmesen egy lépésben el tudja végezni. Harom beallitas lehetséges: PC1, PC2 és OFF (ki). Nyomja
meg a [PC] gombot, hogy elShivja a PC Mode tételt és valasza ki a PC1-t vagy a PC2-t igény szerint. A
vélasztott beallitas elvégzi a szikséges valtoztatasokat, mint példaul a Helyi ki/be és a kilsé 6ra ki/be és
masokat, amelyek az optimalis mikddéshez szikségesek.

PC1 0PC2 PC Mode = OFF
Helyi OFF OFF ON
Kiilsé éra ON OFF OFF
Billenty(izet ki OFF ON ON
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Stilus ki OFF OFF ON
Dal ki OFF OFF ON

m A PC Mode beallitasa

1 Nyomja meg a [PC] gombot, hogy el6hivja a FUNCTION ablak PC Mode tételét el6hivja.

e

FUSCTICH

2 A tarcsaval vagy a [+] és [-] gombokkal valassza ki a PC1-t, PC2-t vagy az OFF-t.

Megjegyzés:
e Ha a PC2 bedllitds van kivalasztva, akkor a hangszer stilus, dal, demo, régzités és lecke
funkciéit nem lehet hasznalni.

MIDI berendezések taviranyitasa

Ezt a berendezést taviranyitdként is hasznalhatja a szamitdégépen levé Digital Music Notebook
felhasznalashoz (az USB csatlakozason keresztll) —vezérelni lehet a visszajatszast, megallitast és
adatatvitel funkciokat.

m Taviranyité vezérl6 gombok

DGX-505: A taviranyito funkcio hasznalatahoz tartsa lenyomva a két legmélyebb billenty(t (A-10 és A#-1) és
nyomja meg a megfeleld billentydit.

AB-1

7! Fast forward

Bs: Start

AR Siop

=& Aewind

F&: Top (move to the beginning of
the sorg)

&: Matronorme OMNOFF

A-1

DGX-305: A taviranyit6 funkcié hasznalatahoz tartsa lenyomva a két legmélyebb billenty(it (EO és F#0) és
nyomja meg a megfeleld billentydit.
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F&0

EQ Ga: Fast fonward

6! Top (maowe bothe beginning of
the sorg)
5 Matronome OM/OFF

Dal file-ok atvitele szamitdgéprol

Ez a hangszer el tudja érni a flash memdriat, hogy adatokat taroljon és hivjon eld. Miutan az adatok
tovabbitva vannak a szamitdgéprdl a flash memoériaba, ezeket a hangszer eléadas segit6jével vagy a
hangszer tanit6 funkcidjaval lehet hasznaini.

Az adatatvitelhez telepiteni kell a Musicsoft Downloader felhasznalast és az USB-MIDI csatoloprogramot,
melyek a szolgaltatott CD-ROM-on talalhatéak.

e A szamitégéprdl a hangszerre atviheté adatok
) Dal kapacitas (max.) Flash memaria 99 dal
Dal szam 036-134)
. Adat kapacitas Flash meméria 373 kb
o Adat formatum SMF formatum 0/1

m Mi lehet csinalni a Musicsoft Downloader-rel?

= Internetrdl letoltott MIDI dalok vagy szamitdgépen alkotott dalok atvitele a hangszer flash memoariajaba.
Az alabbi folyamat példaként szerepel.

| A Muscsift Downloader-t az 5.5, vagy annal nagyobb verziészamu Internet Explorer-el hasznalja! |

m A Musicsoft Downloader hasznalata, hogy a CD-ROM-rél dalokat vigyen at a flash
memoriaba
Telepitse a Musicsoft Downloader-t és az USB-MIDI csatoléprogramot a szamitogépre.

Helyezze be a CD-ROM-ot a szamitogép CD meghajtéjaba. A kezd6 ablak automatikusan
megjelenik és zarja be az ablakot.

Kétszer kattintson a Musicsoft Downloader ikonra, ami az asztalon megjelenik. Ez elinditja a
felhasznalast és megjelenik a f6 ablak.

Kattintson az ,,Add file” (file hozzadadasa) gombra és az Add File ablak megjelenik.

AL W N=-

Kattintson a [Y gombra a ,,Look In”-t6l jobbra és a legorditheté meniibdl valassza ki a CD-
ROM meghajtét. Kétszer kattintson a ,,SongCollection” mappara az ablakban. Valassza ki az
atvinni kivant file-t és kattintson az ,,Open-re”.

Valassza ki a CD-ROM
meghaijtot.
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O Click the CD-ROM drive

)

Lok e L Mp Dooamenis +| & B o B3
|BF Deckinp

crar '_ My Do erds
SO p et
oH 4, 34 Flapoy )
LQMEL e Local Diigk. |C:|

= o Local Dk |0
=1} ca Local Disk |E:|

o+ EEETE
Fib= name: | Open
Fiew of ipper [SHF &F Fiel" ] - Coned |
] |
€ valasszon ki egy € Nyomja meg az

dal file-t. ,Oopen’-t.

6 A kivalasztott MIDI dal masolata megjelenik az ,,Atmenetileg tarolt file-ok listajaban” az ablak
tetején. A flash meméria médium is megjelenik az ablak aljan, jelezve az atvitel végcéljat.
Kattintson a flash memériara.

7 A file kivalasztasa utan, kattintson a lefelé mutaté Move gombra és egy megerdsito lizenet
jelenik meg. Kattintson az [OK]-ra és a dal at lesz helyezve a hangszer flash memériajaba.

- i
Lk oo Pl sipeesd vy £k File

| Fiharss Sang Hara Topm Sirm
o Corvn MID - W Fis 1518

-

I trendabis Bpaoe 1 W8 Fis Hewe: Songhaes Tre ™
%, Elciron Mugcal imirurant LEER FLES — Il
+ [§] Sremi Hada ——
ll Ky Campatm
Mo Foldey Redesh Conneckn Dk Heip

Nyomja meg a tarold ikonjat

8 Zarja be az ablakot, hogy bezarja a Musicsoft Downloadert.

9 A flash memériaban tarolt dalok visszajatszasahoz nyomja meg a [SONG] gombot. A tarcsa
segitségével valassza ki a jatszani kivant dalt, majd nyomja meg a [START/STOP] gombot a
visszajatszas elinditasahoz.

e Athelyezett dalok felhasznalasa oktatashoz
Annak érdekében, hogy a (csak SMF 0. formatumban levd) szamitogéprél athelyezett dalokat oktatasra

lehessen hasznalni, meg kell hatérozni, hogy melyik csatornak lesznek visszajatszva jobb és bal kezes
részekként. Ennek oktaté savnak a beallitasi folyamata a kdvetkez6:

1 Nyomja meg a [SING] gombot és vélassza ki a flash memoridban taldlhaté dalt (036-) aminek az
oktat6 savjat be kivanja allitani.
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Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

Hasznalja a CATEGORY [2] és [¥] gombokat, hogy kivalassza az R-Part (jobb kezes) vagy L-Part
(bal kezes) tételt.

Wi

A tarcsa segitségével valassza ki a visszajatszandd csatornat, mint a kijeldlt jobb vagy bal kezes
rész.

Javasoljuk, hogy az 1. csatornat valassza jobb kezes résznek és a 2. csatornat bal kezesnek.

Dal file-ok atvitele szamitégéprol

Ez a hangszer két fajta memoriat hasznal dala adatok tarolasara és el6hivasara: a flash memoriat és a
Smart Media-t, hogy adatokat taroljon és hivjon el. Miutan az adatok tovabbitva vannak a szamitogéprél
ezekbe a memodriakba, ezeket a hangszer el6adas segit6jével vagy a hangszer tanité funkciojaval lehet
hasznalni.

Az adatatvitelhez telepiteni kell a Musicsoft Downloader felhasznalast és az USB-MIDI csatoloprogramot,
melyek a szolgaltatott CD-ROM-on talalhatéak.

Megjegyzés:
o A kovetkezé tételek sziikségesek az adatatvitelhez:
USB kabel
SmartMedia
e A szamitégéprdl a hangszerre atviheté adatok
¢ Dal kapacitas (max.) SmartMedia 894 dal (036.-929. dal)
Flash memoéria 512dal (036.-547. dal)
o Adat kapacitas Flash meméria 875 kb
o Adat formatum SMF formatum 0/1, SFF

m Mi lehetséges a Musicsoft Downloader-rel?

= Internetrél letoltétt MIDI dalok vagy szamitogépen alkotott dalok atvitele a hangszer flash memériajaba
vagy SmartMedia-ra.
Az alabbi folyamat példaként szerepel.

m A Musicsoft Downloader hasznalata, hogy a CD-ROM-rél dalokat vigyen at a SmartMedia/flash
memoriaba
Megjegyzés:

e Ha éppen dal vagy stilus visszajatszas van folyamatban, allitsa le a miveletet. Ha latszik a File
Control ablak, nyomja meg az EXIT gombot, hogy visszatérjen a MAIN ablakhoz.

1 SmartMedia memoériaba helyezés elétt— Helyezze a SmartMedia kartyat a kartyanyilasba és
ellendrizze, hogy a Media valasztas SmartMedia-ra van allitva.
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Flash memodriaba helyezés el6tt— Ellenérizze, hogy a Media valasztas Flash memoériara

van
allitva.

2 Telepitse a Musicsoft Downloader-t és az USB-MIDI csatoléprogramot a szamitogépre.

3 Helyezze be a CD-ROM-ot a szamitogép CD meghajtéjaba. A kezd6 ablak automatikusan
megjelenik és zarja be az ablakot.

4 Kétszer kattintson a Musicsoft Downloader ikonra, ami az asztalon megjelenik. Ez elinditja a
felhasznalast és megjelenik a f6 ablak.

5 Kattintson az ,,Add file” (file hozzdadasa) gombra és az Add File ablak megjelenik.

6 Kattintson a [V gombra a ,,Look In”-t6l jobbra és a legorditheté meniibdl valassza ki a CD-
ROM meghajtét. Kétszer kattintson a ,,SongCollection” mappara az ablakban. Valassza ki az
atvinni kivant file-t és kattintson az ,,Open-re”.

@ Click tha CD-ROM driva

Lock e | [ My Docurmerts ] & = B
&F Oection
sicran =y by Dloconends
S0 § My Computer
o B, 34 Fupep )
ML, e Looal Dlisk, [C:]
— 1% e Local Dkt 0]
—d ca Local Disk, |E:|
- alE —

Filz nzme | Dp=n
Fibez of lppe | SHF 3F Flef ] -| Cancel |
|
& Double-click "SongCollection” & Click "Open”

Folder. Double-click “for_CD"
Faoldear and click a song fils.

7. A kivalasztott MIDI dal masolata megjelenik az ,,Atmenetileg tarolt file-ok listajaban” az ablak
tetején. A flash memadria médium is megjelenik az ablak aljan, jelezve az atvitel végcéljat.

Kattintson a memaéria mediumra.

[ x|
List o Files st gy Exd File

| FinMarsa Eang Hura Typa Sirn
ol L D - WD R 151

g

i1 Zreslabls Bpacs T3 HE Fibs Hoane: 5o Py Tros 5ka
%, Elncyone uscl imirurari ILEER FLES — i
B Sremt Madia
§ Hp Coptm
R Fidded Rekesh Coswecton Dok Helr

@ Click the memory madium
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A SmartMedia memoériaba torténé adatatvitelnél, a felhasznald mappa az ablak jobb alsé sarkaban jelenik
meg. Ez a mappa tartalmazza a felhasznal6 adat fajlokat (.USR kiterjesztésiiek) melyek a Fajl iranyitod
funkcioé hasznalata soran lettek elmentve, és a felhasznal6 dalokat (.MID kiterjesztéssel) melyek az SMF
konvertal6 funkcid hasznalatanal lettek elmentve. A USER FILES (felhasznaléi fajlok), egy a Fajl iranyito
funkcié altal hasznalt fajlok tarolé terilete.

8. A file kivalasztasa utan, kattintson a lefelé mutatéo Move gombra és egy megerésitd lizenet
jelenik meg. Kattintson az [OK]-ra és a dal at lesz helyezve a hangszer memériajaba.

A SmartMedia memdériaba torténé adatatvitelnél, ha a MOVE gombra kattint mikdzben a hetes lépésben

lathat6 ablak latszik, a dal fjl athelyez8dik a SmartMedia gydkér kdnyvtarba. Az athelyezett dal 036.-nal

magasabb szamu dalként jatszhaté vissza.

Megjegyzeés:

® Ha a fajlok a SmarMedia-ban a gydkér kdnyvtaron kivil barmilyen masik helyre vannak athelyezve,
ebben az esetben nem térélhetéek a hangszer File Control ablakaban. Ezeket a fajlokat a Musicsoft
Downloader DELETE gombjaval tudja téréini.

9. Zarja be az ablakot, hogy bezarja a Musicsoft Downloadert.

1 0 SmartMedia/flash memadriaban tarolt dalok visszajatszasahoz nyomja meg a [SONG]
gombot. A tarcsa segitségével valassza ki a jatszani kivant dalt, majd nyomja meg a
[START/STOP] gombot a visszajatszas elinditasahoz.

Stilus fajlok
A stilus fajlokat (.STY kiterjesztéssel) a fentiekkel megegyezé modon lehet a SmartMedia-ba helyezni. A

SmartMedia gyokér kdnyvtarba helyezett stilusok 136. szamu stilusként tdlthetéek be a Fajl vezérlé ablakba
és jatszhatoak vissza.

o Athelyezett dalok felhasznalasa oktatashoz

Annak érdekében, hogy a (csak SMF 0. formatumban levd) szamitogéprdl athelyezett dalokat oktatasra
lehessen hasznalni, meg kell hatarozni, hogy melyik csatornak lesznek visszajatszva jobb és bal kezes
részekként. Ennek oktatd savnak a beallitasi folyamata a kdvetkezd:

5 Nyomja meg a [SING] gombot és valassza ki a flash vagy SmartMedia memériaban taldlhaté dalt
(036-) aminek az oktaté savjat be kivanja allitani.

Nyomja meg a [FUNCTION] gombot.

7 Hasznalja a CATEGORY [#] és [¥] gombokat, hogy kivalassza az R-Part (jobb kezes) vagy L-Part
(bal kezes) tételt.

A tarcsa segitségével valassza ki a visszajatszandé csatornat, mint a kijelolt jobb vagy bal kezes
rész.

Javasoljuk, hogy az 1. csatornat valassza jobb kezes résznek és a 2. csatornat bal kezesnek.
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Kiegészito CD-ROM telepitési utmutatoé

| Kiilénleges kdzlendék

e A szoftver és a Telepitési Utmutatd a Yamaha Corporation bejegyzett védjegyei.

o A szoftver és a telepitési Utmutatd hasznalata a Szoftver Licence Szerz6dés alapjan torténik, melyet a
felhasznalé a szoftver csomagolas felbontasaval elfogad. (Kérjuk figyelmesen olvassa el a szerzédést,
miel6tt telepiti a felhasznalast).

e Az utmutato részben vagy egészben torténé masolasa illetve sokszorositasa a gyartoé irasos engedélye
nélkdil tilos.

¢ A Yamaha nem felel8s az utmutatd és a szoftver hasznalatanak eredményeiért.

e Ez a CD egy CD-ROM. Ne prébalja meg egy audio CD lejatszon lejatszani, mert kart okozhat a
lejatszéban.

o A kereskedelmi forgalomban levd zene adatok masolasa sajat hasznalaton kivdl tilos.

¢ Az utmutatdban szerepl6 nevek és terméknevek gyartoik bejegyzett markanevei.

¢ A felhasznalas és a szoftver jov6beni tovabbfejlesztései kiilon lesznek bejelentve.

e Szoftverek, mint példaul az USB MIDI csatoléprogram elézetes figyelmeztetés nélkil frissiilhetnek, illetve
valtozhatnak. A legfrissebb verziot a kovetkezd web oldalon talalja:

http://music.yamaha.com/download/

e Az dn operacios rendszerétdl fliggéen, az itt mutatott abrak és Gzenetek eltérhetnek attél, amit On lat a
képernyon.

A CD/ROM tartalma

A CD/ROM-on levé adatok a Windows operacios rendszerrel miikddé szamitdgépekkel kompatibilis.

Mappa neve Felhasznalas/adat neve Tartalom

MSD_ Musicsoft Downloader *1 *2 MIDI dalok Internetrél
letdltéséhez hasznalhato
illetve ezek tovabbitdsdhoz a
szamitogéprdl a hangszer
memorigjaba (SmartMedia
vagy Flash memoaria).

DMN_ Digital Music Notebook *2 Ez egy Uj média platform
zeneoktatdshoz és
eléadashoz.

USBdrv_ USB Driver for Windows Ez a csatol6 program

98/Me szikséges MIDI

USBdrv2k USB Driver for Windows berendezések

2000/XP csatlakoztatasahoz a
szamitégéphez.

Acroread Acrobat Reader 5.1 *2 *3 Ez a program lehet6éveé teszi a

pdf formatumu szoftver
kézikdnyv olvasasat.
SongCollection MIDI dalok (70 dal) A pdf fajl tartalmazza a

Dal koényv (pdf fajl) hangszer belsé
memdaridjaban tarolt dalok
partiturajat, csakugy, mint a
CD-ROM-on levd 70 dalét.

m A CD-ROM hasznalata

1 Ellendrizze, hogy a szamitégép megfelel a rendszer kdvetelményeknek.
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Telepitse a szoftvert.

Inditsa el a szoftvert.

Csatlakoztassa a hangszert a szamitégéphez.

Telepitse a csatolé programot és végezze el a megfelelé beallitasokat.

Helyezze be a CD-ROM-ot a CD-ROM meghajtoba. A kezd6 ablak automat9ikusan megjelenik.

Rendszer kovetelmények

Felhasznalas/adat | Operacios CPU Meméria Merevlemez | Kijelz6
rendszer
Musicsoft Windows 233 MHz vagy |64 MB vagy | Legalabb 800 x 600
Downloader 98SE/Me/2000 | tobb, Intel tobb (256 128 MB HighColor
XP Home Pentium/Celeron | MB vagy ures hely (16 Bit)
Edition processzor tobb (legalabb
XP csalad ajanlott) 512 MB
Professional vagy tébb
ures hely
ajanlott)
USB driver for Windows 166 MHz vagy |32 MB vagy |Legalabb 2 |-
Windows 98/Me | 98SE/Me/2000 | tbb, Intel tobb (64 MB | MB Ures
USB driver for Windows Pentium/Celeron | vagy toébb hely
Windows 2000/XP processzor ajanlott)
2000/XP Home csalad
Edition/XP
Professional
Digital Music Windows XP | 300 MHz vagy |128 MB Legalabb 1024 x 768
Notebook Professional tobb, Intel vagy toébb 50 MB ures | HighColor
SP1a More Pentium/Celeron | (256 MB hely (16 Bit)
Windows XP | processzor vagy toébb
Home Edition |csalad (1GHz ajanlott)
SP1a More vagy tébb
Windows 2000 | ajanlott)
Digital Music Professional 1 GHz vagy 256 MB
Notebook SP4 More tobb, Intel vagy tobb
(kbvetelmények Pentium/Celeron
video tartalom processzor
lejatszashoz) csalad (1.4 GHz
vagy tébb
ajanlott)
Szoftver telepitése

e Uninstall (szoftver eltavolitasa)

A telepitett szoftvert a kdvetkezé modon lehet eltavolitani:

A Windows Start meniben vélassza a Start—Settings—Control panel—Add or Remove
applications—Install and Uninstall-t. Valassza ki az eltavolitani kivant tételt és kattintson az
[Add or Remove] gombra. Kévesse a Kijelzdn lathatd utasitdsokat.
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m Az Acrobat Reader Telepitése

Ez a felhasznalas szikséges a pdf formatumu dokumentumok olvasasahoz.

1 Kattintson az [Acrobat Reader] gombra.
4 kulénbdzd nyelvi gomb jelenik meg.

2 Kattintson az [INSTALL] gombra, hogy kivalassza a nyelvet.

3 A szoftver telepitéséhez kovesse a kijelzén lathato utasitasokat.

Telepités utan az Acrobat mappa megjelenik a szamitdégép Program Files (alapértelmezett) mappajaban.

m Az USB-MIDI csatoléprogram telepitése

Annak érdekében, hogy a szamitdogéphez csatolt MIDI berendezésekkel lehetséges legyen a kommunikacio,
telepiteni kell a megfelel6 szoftvert.
Az USB-MIDI csatoléprogram lehetéveé teszi a MIDI adataramlast USB kabelen keresztil.

CampLbar

Sequance
softaars

LIsE Cable \ MIDI deslce !

L L L |

A csatol6 program telepitése Windows 98/Me-re

1 Kapcsolja be a szamitogépet.

2 Helyezze a CD-ROM-ot a CD-ROM meghajtéba. Egy indit6 ablak jelenik meg. Zarja be az
ablakot.

3 El6sz6r ellenérizze, hogy a hangszer ki van kapcsolva, majd az USB kabellel kosse 6ssze a két
gépet. Mikor bekapcsolja a hangszert, a szamitégép automatikusan kijelzi az ,,Uj hardver
hozzaadasa varazsl6” ablakot. Ha ez nem torténik meg, keresse meg a vezériépulton.

A Windows Me felhasznaldk jeldljék ki a radio gombot az ,Jobb csatoloprogram automata keresése
(ajanlott)” gombtdl balra, majd kattintson a [Next] gombra. A rendszer automatikusan el kezdi keresni és
telepiteni a csatoléprogramot. Ugorjon a 8 Iépésre. Ha a rendszer nem talalja a csatoléprogramot, valassza
a ,Csatoloprogram helyének meghatarozasa’-t és adja meg a CD-ROM meghaijté ,USBdrv_" mappajat, hogy
onnan telepitse a programot. A mivelet elvégzése utan ugorjon a 8. 1épésre.

4 Kattintson a [NEXT] gombra.
A megjelend ablak lehetbve teszi, hogy kivalassza a keresési modszert.

Megjegyzés:
e Ha Windows Me-t hasznal ugorja at a 4-7. |épéseket.
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Jelolje ki a radio gombot a ,,Jobb csatoléoprogram automata keresése (ajanlott)”’ gombtdl balra.
Kattintson a [NEXT] gombra.

Jelodlje ki a ,,Hely meghatarozasa” kockat, és kattintson a Béngészésre és hatarozza meg a CD-
ROM meghajté USBdrv -jat (mint pl. D:/USBdrv_/ és folytassa a telepitést.

Mikor a rendszer észleli a csatoléprogramot és kész a telepitésre, egy lizenet jelenik meg.
Ellendrizze, hogy a ,,Yamaha USB MIDI Driver” is a listan szerepel, majd kattintson a [NEXT
gombra. A telepitési folyamat elindul.

8 Mikor a telepités befejezddott, egy lizenet jelenik meg ami ezt megerdsiti. Kattintson a [FINISH]
gombra.

Megjegyzeés:

® Bizonyos szamitogépek kb. 10 masodperc alatt mutatjak ezt az ablakot miutan a telepités
befejez6dott.

A csatol6 program telepitése Windows 2000-re

5
6

Kapcsolja be a szamitégépet és ,,administrator”-ként jelentkezzen be a Windows 2000-be.

Valassza a [My computer]—[Control Panel]—»[System]—[Hardware]—[Driver Signing]—[File
Signature Verification]-t és jelolje ki a radio gombot az ,,Ignore-Install all files regardless of
file signature”-tél balra és kattintson az [OK] gombra.

Helyezze a CD-ROM-ot a CD-ROM meghajtéba. Egy indité ablak jelenik meg automatikusan.
Zarja be az ablakot.

El6szor ellendrizze, hogy a hangszer ki van kapcsolva, majd az USB kabellel kosse ossze a
két gépet. Mikor bekapcsolja a hangszert, a szamitéogép automatikusan kijelzi az ,,Uj hardver
hozzaadasa varazsl6” ablakot. Ha ez nem torténik meg, keresse meg a vezérlépulton.

Jelodlje ki a radio gombot a ,,Jobb csatoléprogram automata keresése (ajanlott)”’ gombtol
balra. Kattintson a [NEXT] gombra.

Jeldlje ki a ,,CD-ROM meghajték” kockat és ellendrizze, hogy a tébbi kocka nincs kijeldlve.

Megjegyzés:

7

® A rendszer megkérheti Ont, hogy helyezze be a Windows CD-ROM-ot mialatt a csatoléprogramot keresi.
Jeldlje meg a CD-ROM ,USBdrv2k_" kdnyvtarat és folytassa a telepitést.

Mikor a telepités befejez6dott, a rendszer ,,A megtalalt Gj hardver varazslé befejezésé”-t
mutatja. Kattintson a [NEXT] gombra.

Megjegyzés:

8

® Bizonyos szamitogépek kb. 10 masodperc alatt mutatjdk ezt az ablakot miutan a telepités
befejez6dott.

Inditsa ujra a szamitégépet.
A csatoléprogram telepitve van.

A csatol6 program telepitése Windows XP-re

1

Kapcsolja be a szamitogépet.

-119 -



N

Valassza a [Start] ~[Control Panel]-t. Ha a vezérlépult ,,Valasszon egy kategoriat”-ként
jelenik meg, kattintson a ,,Valtas klasszikus nézetre” gombra az ablak bal fels6 sarkaban. Az
osszes vezérlopult ikon és panel lathato lesz.

Menjen a [System]—[Hardware]—[Driver Signing Options]-hoz és jeldlje ki a radio gombot
az ,lgnore” gombtél balra és kattintson az [OK] gombra.

Kattintson az [OK] gombra, hogy bezarja a Rendszer Tulajdonsagai ablakot és kattintson az
X-re az ablak jobb fels6 sarkaban, hogy bezarja a Vezérl6pultot.

Helyezze a CD-ROM-ot a CD-ROM meghajtéba. Egy indit6é ablak jelenik meg automatikusan.
Zarja be az ablakot.

o O A~ W

El6szor ellendrizze, hogy a hangszer ki van kapcsolva, majd az USB kabellel kosse ossze a
két gépet. Mikor bekapcsolja a hangszert, a szamitégép automatikusan kijelzi az ,,Uj hardver

hozzaadasa varazsl6” ablakot. Ha ez nem torténik meg, keresse meg a vezérlépulton.

Megjegyzeés:

® Bizonyos szamitogépek kb. 10 masodperc alatt mutatjak ezt az ablakot miutan a telepités
befejez6dott.

Jelodlje ki a radio gombot a ,,Szoftver automatikus telepitése (ajanlott)”’ gombtdl balra.
Kattintson a [NEXT] gombra. A rendszer megkezdi a telepitést.

Mikor a telepités befejez6do6tt, a rendszer ,,A megtalalt Gj hardver varazslé befejezésé”-t
mutatja. Kattintson a [FINISH] gombra.

9 Inditsa Gjra a szamitogépet. A csatoléprogram telepitve van.

* A Musicsoft Downloader és a Digital Notebook felhasznalas telepitése.

1 Helyezze be a CD-ROM-ot a meghajtéba. A kezd6 ablak automatikusan megnyilik, mutatva a
szoftver felhasznalasokat.

Megjegyzeés:
e Ha a kezdd ablak nem jelenik meg automatikusan, kétszer kattintson a My Computer

mappara, hogy megnyissa. Jobb egér gombbal kattintson a CD-ROM ikonra és valassza az
OPEN-t a leg6rdiilé menitben. Kétszer kattintson a Start.exe-re és Iépjen e 2. pontra.

2 Kattintson a [Musicsoft Downloader] vagy a [Digital Music Notebook] gombra.

3 Kattintson az [Install] gombra és kévesse a kijelzén lathato utasitasokat a telepitésre
vonatkozéan.

A Digital Music Notebook hasznalati utasitasok eléréséhez inditsa el a Digital Music Notebook felhasznalast
és kattintson a HELP-re.

A Musicsoft Downloader hasznalati utasitasok eléréséhez inditsa el a Musicsoft Downloader felhasznalast
és kattintson a HELP-re.

A Musicsoft Downloader legfrissebb valtozatat a kdvetkezd web oldalrdl toltheti le:
http://music.yamaha.com/download/

Szoftver Licence Szerz6dés

Ez egy térvényes megallapodas On, a végfelhasznalo és a Yamaha Corporation (,Yamaha”) kzétt. Az itt
taldlhaté Yamaha szoftver program az eredeti megvasarlo altal csak az itt leirtak alapjan hasznélhato fel.
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Kérjuk figyelmesen olvassa el a szerz6dést. A csomag felbontasa jelzi, hogy az 6sszes alabbi feltételt
elfogadja. Ha nem fogadja el a feltételeket, kérjik bontatlanul kiildje vissza a csomagot a Yamahanak és
visszatéritjuk a koltségeket. Abban az esetben, ha a szoftverhez egy szoftvercsomag részeként vagy
hardver mellett jutott hozza, nem kuldheti vissza a Yamahanak a programot.

1. Engedélyadas és szerzdi joq

A Yamaha engedélyezi 6nnek, mint eredeti megvasarlénak, hogy a szoftver program és adatok
(SZOFTVER) egy példanyat hasznalja. Nem hasznalhatja egynél tébb szamitégépen vagy terminalon. A
SZOFTVER a Yamaha tulajdona és a japan szerzdi jogi torvények és az ide kapcsolodd nemzetkozi
megallapodasok vonatkoznak ra. A SZOFTVERT ugyanugy kell kezelni, mint barmilyen mas szerzéi jog altal
védett terméket.

2. Megszoritasok

A SZOFTVER program szerz6i jogvédelem alatt all. A SZOFTVER sokszorositasa illetve szétbontasa tilos. A
SZOFTVER sokszorositasa, valtoztatasa, bérlése, Ujra eladasa és terjesztése se részben, se egészben nem
engedélyezett. A SZOFTVER tulajdonjoganak atruhazasa abban az esetben lehetséges, ha 6n nem tart meg
masolatot, illetve ha az Uj vasarl6 elfogadja a szerz6dés feltételeit.

3. Elévilés
A licence szerz6dés feltételei a SZOFTVER megvasarlasa napjan lépnek életbe. He barmelyik feltétel nem
keril betartasra, a szerz6dés automatikusan eléviil, a Yamahatél valé figyelmeztetés nélkiil. Ebben az

esetben meg kell semmisitenie a SZOFTVER-t és minden masolatat.

4. Termék szavatossag

A Yamaha garantalja az eredeti vasarlonak, hogy ha rendeltetésszer(i hasznalat mellett a SZOFTVER nem a
leirtak szerint mikodik, akkor a hibas médiat koltségtérités nélkul kicseréli.

5. Korlatolt felelésség

Az On és a Yamaha kotelezettsegei kizarolag a fentiekre korlatozodnak. A Yamaha semmilyen esetben nem
tartozik kotelezettséggel On irant barmilyen karért.

6. Altalanos

Ez a szerz6dés a japan torvények értelmében értelmezendd.

Fuggelék

Hibaelharitas

Probléma

Lehetséges ok és megoldas

A hangszer ki és bekapcsolasakor egy
pattogd hang hallatszik.

Ez normadlis, ez jelzi, hogy a hangszer aram
alatt van.

Mobil telefon hasznalatanal zaj hallatszik.

Mobiltelefon hasznalata a hangszer
kdzelében interferenciat okozhat. Ennek
megeldzésére kapcsolja ki a mobiltelefont
vagy tavolodjon a hangszertdl

A billenty(izet jatszasakor illetve stilus vagy
dal visszajatszasanal nem hallatszik hang.

Ellendrizze, hogy semmi sincs a hatsé panel
Phones/Output aljzataba dugva. Ha ide egy
félhallgaté van csatlakoztatva, akkor nincs
hang kibocsatas.
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Ellenérizze a Helyi vezérlés ki/be-t.

A billentylizet jobb kezes szekcidja nem
bocsat ki hangot mikor jatszik.

A szétar funkcié hasznalatakor, a jobb kezes
rész billentyli csak a gyokér akkord és tipus
bevitelére szolgalnak.

¢ A hanger® tul finom.

¢ A hangmin8ség gyatra.

o A ritmus varatlanul megall vagy el sem
indul.

o A felvett adatok nem helyesen jatszddik
vissza.

o Az LCD kijelzd elsotétil és a panel
beallitasok visszaallitddnak.

Az elemek merulnek le vagy lemerultek. Mind
a hat elemet cserélje Uj elemekre vagy
hasznalja a halozati adaptert.

A stilus vagy dal nem jatszédik vissza a
[START/STOP] gomb megnyomasakor.

A kulsé éra be van kapcsolva? Ellen6rizze,
hogy a kilsé ora ki van kapcsolva.

A stilus nem helyesen szdélal meg.

Ellendrizze, hogy a Stilus hanger6é megfelelé
szinten van.

A jatszott akkordhoz megfeleld billentylre van
allitva az osztasi pont? Allitsa az osztasi
pontot megfeleld billenty(re.

Latszik a kijelz6n az ACMP ON indikator? Ha
nem, nyomja meg az [ACMP ON/OFF]
gombot.

Miutan 112. vagy a 124. és 135. stilus kozott
valasztott stilust és megnyomta a
[START/STOP] gombot nincs ritmus kiséret.

Ez nem hiba. A 112. és a 1224 és 135 kozotti
stilusoknak nincs ritmus résziik. Egy akkord
jatszasakor a tdbbi rész el kezd
visszajatszddni, ha a stilus visszajatszas be
van kapcsolva.

Mintha nem mindegyik hang hallatszana,
vagy mintha a hang le lenne vagva.

A hangszer polifonikus egészen maximum 32
hangig. Ha a kett6s vagy osztott hangok
vannak hasznalva és egy idében egy stilus
vagy dal jatszodik vissza, néhany hang
torlédhet a kiséretbél vagy dalbdl.

A labkapcsol¢ (kitartashoz) ellenkezé
cselekvést produkal. Példaul, a labkapcsold
megnyomasa elvagja a hangot, és
elengedése kitartja a hangokat.

A labkapcsol6 polaritasa megfordult.
Ellenérizze, hogy a labkapcsol6 dugédja
megfeleléen van csatlakoztatva, miel6tt
bekapcsolja a hangszert.

A hang hangzasa hangrél hangra valtozik.

Ez normalis. Az AWM hang generacio
modszer egy hangszer tébb mintajat
hasznalja a billenty(izet egész
tartomanyaban, ezért maganak a hangnak a
megszolalasa hangroél hangra véltozhat.

A Demo ablak japanul van, illetve japan
karakterek szerepelnek az Gizenetekben.

Ellendrizze, hogy a nyelvvalasztasnal a
FUNCTION ablakban az angol nyelv van
kivalasztva.

A F4jl vezérld ablak nem kivalaszthat6 annak
ellenére, hogy a SmartMedia kartya a helyén
van.

A FUNCTION ablak Media Select tétele lehet,
hogy Flash memériara van éllitva. A
SmartMedia meméoria hasznalatahoz a Media
Select SmartMedia-ra kell, hogy legyen
allitva.

Nem jelenik meg a megfelel6 ablak a
[SONG], [EASY SONG ARRANGER],
[STYLE] és a [VOICE] gombok
megnyomasakor.

Meg van nyitva masik ablak? Probalja
visszatérni a F6 ablakhoz az EXIT gomb
megnyomasaval, és akkor nyomja meg az
emlitett gombokat.

A billenty(izet jatszasakor rossz hangok
szoblalnak meg.

Talan be van kapcsolva az el6adas segit6
technoldgia.

Nyomja meg a [PERFORMANCE
ASSISTANT] gombot, hogy kikapcsolja.

Az [ACMP ON/OFF] gomb megnyomasakor
nem tlinik el az ACMP ON indikator.

Eg a [STYLE] gomb? Barmilyen stilussal
kapcsolatos funkcio hasznalatakor el6szor
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nyomja meg a [STYLE] gombot.

A szamitogéprél SmartMedia-ba helyezett Talan a Media Select Flash memoériara van
kiilsé dal fajl szama (036-) nem jelenik meg. | allitva. Ellenérizze, hogy a Media Select
SmartMedia-ra van éllitva.

A szamitogéprél Flash memoridba helyezett | Talan a Media Select SmartMedia memériara
kilsé dal fajl szdma (036-) nem jelenik meg van allitva. Ellenérizze, hogy a Media Select
Flash memériara van allitva.

Nincs harménia hang. A harmonia effektek (01-26) tipustdl fliggéen
eltéréen viselkednek. A 01.-05. tipusok stilus
visszajatszas kdzben mikddnek, az akkordok
a billentylizet kisér¢ tartomanyaban lesznek
lejatszva és a melddia pedig a jobb kezes
tartomanyban. A 06.-26. tipusok a stilus
visszajatszastol figgetlenil mikoédnek. A 06
= 12 tipusokhoz egyszerre két hangot kell
jatszani.

m A mellékelt szoftverhez

| Nem lehet telepiteni a csatolé programot

o Megfeleléen van az USB kabel csatlakoztatva?
Ellenérizze az USB kabel kapcsolatot. Huzza ki, majd csatlakoztassa ujra.

o Aktivalva van az USB funkcié a szamitégépen? )
Mikor el6szo6r csatlakoztatja a hangszert a szamitdgéphez, ha az ,Uj hardver hozzaadasa varazslo” nem
jelenik meg, az USB funkcio lehet, hogy nincs engedélyezve. Hajtsa végre a kdvetkezb lépéseket:

1 Vélassza a [Control Panel]—-[System]—[Device Manager] (Windows 98/Me-ez) vagy
valassza a [Control Panel]->[System —[Hardware]— [Device Manager] (Windows 2000/XP-
hez).

2 Ellenérizze, hogy a ,,Universal serial bus controllernél” vagy a ,,USB root hubnal” nincsen
»!” vagy ”"x”. He ezeket latja az USB vezérl6 ki van kapcsolva.

¢ Regisztralva van-e valamilyen ismeretlen eszk6z?
Ha a telepités sikertelen, a hangszer ismeretlen eszkdzként fog szerepelni, és nem lehetséges telepiteni a
csatoloprogramot. Az ,ismeretlen eszk6zt” a kdvetkezdképpen tudja térdini:

1 Valassza a [Control Panel]-[System]—[Device Manager] (Windows 98/Me-ez) vagy valassza
a [Control Panel]—[System —[Hardware]— [Device Manager] (Windows 2000/XP-hez).

Az ,,Eszk6zok megtekintése tipus szerint” meniiben keresse a ,,Mas eszk6zoket”.

Ha megtalalja a ,,Mas eszk6zoket”, kétszer kattintson ra, hogy a teljes fat lassa és keressen
egy ismeretlen eszkozt. Ha megtalalja, valassza ki és nyomja meg a (REMOVE) gombot.

4 Tavolitsa el az USB kabelt és csatlakoztassa ujra.

Telepitse Gjra a csatoléoprogramot.

A hangszer USB-n val6 iranyitasanal a hangszer nem miikédik megfeleléen vagy nem
ad hangot

¢ Telepitve van a csatolé6program?
o Az USB kabel megfeleléen van csatlakoztatva?
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¢ A hangszer hanger6 beallitasai megfelelé szinten vannak?
¢ A legujabb USB MIDI csatoléprogramot hasznalja? A legujabb verziokat a kovetkezé Web oldalrél
toltheti le:

http://music.yamaha.com/download/

| A visszajatszasi reakcio késleltetve van

o Megfelel a szamitégép a kovetelményeknek?
¢ Fut-e egy id6ben mas felhasznalas?

| Nem lehet a szamitégépet helyesen felfiiggeszteni és ujrainditani |

¢ Ne fiiggessze fel a szamitogépet mikozben MIDI felhasznalas fut
Ha Windows 2000-t hasznal, lehetséges, hogy nem tudja megfeleléen felfliggeszteni/Ujrainditani a
sajatsagos kornyezettdl fliggéen (USB Host controller stb.). Az USB kabel kihuzasa majd visszadugasa utan
Ujra tudja hasznalni a hangszer funkciokat.

| Hogyan lehet torélni, és ujra telepiteni a csatol6programot? |

Windows Me/98

1 Mikor a hangszer fel lett ismerve, kétszer kattintson a SYSTEM gombra a vezérlépulton,
hogy megnyissa a System ablakot.

2 Kétszer kattintson az Eszkoz Kezel6 fiilre, valassza ki a Yamaha USB MIDI Driver-t és
torolje.

3 Az MS-DOS prompt vagy Explorer segitségével torolje a kovetkezo 3 file-t.
o /WINDOWS/INF/OTHER/***.INF
e /WINDOWS/SYSTEM/Xgusb.drv
e /WINDOWS/SYSTEM/midusb.sys

Huzza ki az USB kabelt

Inditsa ajra a szamitégépet.

(o2 ) IF -

Telepitse Gjra a csatoloprogramot.

Uzenetek
LCD iizenetek Megjegyzés
Access error Jelzi a SmartMedia vagy a flash meméria olvasasanak
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meghibasodasat.

All memory clearing

A flash memoaria minden adatanak torlése kézben
jelenik meg. Adat atvitel k6zben soha ne kapcsolja ki a
hangszert.

Are you sure?

Ellenérzi, hogy a Dal vagy Sav torlése végre legyen-e
hajtva.

Backup clearing...

A flash memdria backup adatanak toérlése kézben
jelenik meg.

Clearing... A Felhasznalé Dalok vagy Savok térlése kdzben jelenik
meg.

Com mode Akkor jelenik meg, mikor a hangszerhez csatlakoztatott
szamitégépen elinditja a Musicsoft Downloader-t. Nem
jelenik meg, mikor a hangszeren jatszik vissza.

Completed Jelzi a kijelolt feladat befejezését, mint példaul az adat

mentés vagy atvitel.

Create directory

Uj kényvtar létrehozasanal jelenik meg a Musicsoft
Downloader hasznalata k6zben.

Data error! Akkor jelenik meg, ha a felhasznaléi Dal térvénytelen
adatot tartalmaz.

Delete file Dal térlésénél jelenik meg a Musicsoft Downloader
hasznalata kdzben.

Delete OK? Ellenérzi, hogy a torlési feladat végre legyen-e hajtva.

Delete directory

Konyvtar torlésénél jelenik meg a Musicsoft
Downloader hasznalata kézben.

Deleting...

Addig latszik, mig a torlési feladat tart.

Error!

Akkor jelenik, meg ha az iras meghiusul.

»File information area is not large enough”

Jelzi, hogy a mentést a SmartMediara nem lehet
végrehajtani, mert a fajlok szama tul nagy.

File is not found

Jelzi, hogy a fajl nincs meg.

.File too large. Loading is impossible”

Jelzi, hogy a betoltétt adatot nem lehet végrehajtani,
mert a mérete tul nagy.

Flash clearing...

A bels6 Flash memoriaba atvitt adatok torlése kdzben
jelenik meg.

Format OK? Ellendrzi, hogy a SmartMedia formattalasa végre
legyen-e hajtva.

Formatting Formattalas kdzben jelenik meg.

Load OK? Ellendrzi, hogy a betdltés végre legyen-e hajtva.

Loading... Betoltés kdzben jelenik meg.

Media not inserted.

Akkor jelenik meg, ha a SmartMedia-hoz probal
hozzaférni, ugy hogy az nincs behelyezve.

Media capacity is full.

Akkor jelenik meg, ha az adat mentése ne hajthato
végre, mert a SmartMedia tele van

Memory full.

Akkor jelenik meg, ha a dal felvétele kézben a belsé
memoaria megtelik.

,MIDI receive buffer overflow”

Akkor jelenik meg, ha egyszerre tul sok MIDI adat
érkezik és a hangszer nem tudja a miiveletet folytatni.

Move file Akkor jelenik meg, mikor fajlt helyez at a Musicsoft
Downloaderben.
-Now writing... A meméoriaban levé adatok megirasa kdzben jelenik

(Don’t turn off the power now, otherwise the data may
be damaged.)”

meg. Iras kézben ne kapcsolja ki a hangszert, mert az
adatok elveszhetnek.

Overwrite?

Ellenérzi, hogy a felliliras végre legyen-e hajtva.

Please wait...

Id6t igénylé feladatok végrehajtasa kdzben jelenik meg,
mint példaul partitirak és szévegek kijelzésénél.

Receive error!

Jelzi, ha az adatok fogadasa kézben hiba toérténik.

Receiving... Adatok fogadasa kdzben jelenik meg.

Rename file Akkor jelenik meg, ha a Musicsoft Downloaderben
atnevezi a fijlt.

Save OK? Ellendrzi, hogy a mentés végre legyen-e hajtva.
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Saved data not found.

Akkor jelenik meg, ha az elmentett adat nem talalhato.

~Saves the selected memory and style.
(Don’t turn off the power now, otherwise the data may
be damaged.)”

Jelzi a valasztott melddia dal és stilus mentését. iras
kézben ne kapcsolja ki a hangszert, mert az adatok
elveszhetnek.

Saving... Akkor jelenik meg, mikor adatot ment a memariaba. Ne

kapcsolja ki a hangszert, mert az adatok elveszhetnek.
Send OK? Ellendrzi, hogy az adat atvitel végre legyen-e hajtva.
Sending... Adat kildése kdzben jelenik meg.

,Since the media is in use now, this function is not
available.”

Jelzi, hogy a fajl iranyitd funkcié jelenleg nem elérhetd,
mert a SmartMedia hasznalatban van.

Sure?

Ujra ellenérzi, hogy a feladatok végre legyenek-e
hajtva.

»1he limit of this media has been reached”

Jelzi, hogy az adatok mentése nem végrehajthato, mert
a mappa/kdnyvtar felépités tul dsszetetté valt.

The media is not formatted.

Jelzi, hogy a behelyezett SmartMedia nincs
formattalva.

»T1he media is write protected”

Jelzi, hogy a behelyezett SmartMediara nem lehet irni,
mert irds védett. Hasznalat el6tt tavolitsa el az
irasvédot.

»1he song data is too large to be converted to
notation.”

Jelzi, hogy a partiturat nem lehet megjeleniteni, mert a
dal adat tul nagy.

There are too many files.

Jelzi, hogy a mentés nem végrehajthatd, mert a fajlok
szama meghaladja a kapacitast.

»This function is not available now.”

Jelzi, hogy a valasztott funkcié nem elérhetd, mert a
hangszer egy masik feladatot hajt végre.

[nnn] ,file name”

Jelzi az éppen hasznalt dal fajl nevét. Az [nnn] a
fogadasi blokkot mutatja.

Megjegyzés:

e Nem mindegyik lUzenet szerepel a tablazatban, csak azok, amelyek magyarazatra

szorulhatnak.

A hangszer allvany osszeszerelése

Figyelem

Alaposan olvassa el az utasitasokat, miel6tt a billentylizet allvanyt 6sszeszereli, vagy hasznalja. Ezek
az utasitasok az allvany biztonsagos hasznalatat mutatjak meg és a sériilések elkeriilésére
figyelmeztetnek. Az utasitasok kovetésével biztonsagosan és hosszutavon hasznalhatja az allvanyt.

e Vigyazzon, hogy ne keverje 6ssze az elemeket és azokat a megfeleld iranyban helyezze el. Osszeszerelésnél

kovesse a lenti Iépéseket.

o Az Osszeszerelésnél legalabb két személy legyen jelen.
Figyeljen, hogy a csavar a megfelelé6 méret legyen. Helytelen csavarok hasznalata karosodast okozhat.
Az allvany csak az 6sszeszerelés befejeztével hasznalja. A félig 6sszeszerelt allvany felborulhat, és a

hangszer leeshet.
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Az allvanyt mindig lapos teriiletre helyezze. Egyenetlen feliileten az allvany instabil lesz és felborulhat.
Az allvanyt csak a kijel6lt célra hasznalja.

Ne gyakoroljon tulzott erét az allvanyra, ez az allvany felborulasat és karosodasat eredményezheti.

A szétszereléshez forditott sorrendben kdvesse a Iépéseket.

Egy csillagfeji (+) legyen elbkészitve.

Az ,Osszeszerelési elemek” abraban lathatd elemek lesznek felhasznalva. Kévesse az dsszeszerelési
utasitasokat és valassza ki a szlikséges elemeket.

Assembly Parts (DGX-505 only)

“BE|

@ & x70 mm round head
acrews (4 pos.)

n ﬂ ﬂ B 8 Joint connactors (4 pos )

Back board
Side Aek oAt & &x 20 rm round head screws
N __ boards 4 poa.)
Stand € 5 x16 mm round head
an ﬁ ) ﬁ ; acrews (4 pos.)

bazes

8 Joint connectors

D 5% 70 mm round Ef
head acrews l

1. Csatlakoztassa a labakat.

Ellenérizze, hogy a lapok a megfeleld iranyba néznek (a lyukak belll kell, hogy legyenek). A jobb és a bal
oldali lap ugyanolyan formaju. Az illesztéket (2) az abran lathaté modon helyezze a lyukakba. Akkor vannak
helyesen beillesztve, ha a plusz jel latszik az illesztén.

lllessze a ldbakat az oldallapok hatsé részéhez a 6 x 70 mm kerek fejl csavarok segitségével (1). A bal és
jobb oldali Iab ugyanolyan alaku, és nincs kilénbség az el6 és hatlap k6z6tt sem. Ha nehezen lehet a
csavarokat becsavarni, akkor egy csavarhuzé segitségével forgassa az illesztéket a megfelel alldsba —a —
jel az illesztén jelzi a csavarlyuk helyét.
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I—EI & 3 30 mm round head screws

2. Csatlakoztassa a hatsé lapot.

lllessze oda a hatso lapot a 6 x 30 mm kerek fejii csavarok segitségével (3).
A hétsé lapnak nincs kimondott fliggbleges vagy balrdl jobbra orientacidja és barmilyen modon illeszthetd.

A\

Figyelem

® Vigyazzon, hogy ne ejtse le a hatso lapot, és ne érjen hozza az éles fém alkatrészekhez.

3. Helyezze a szintetizatort az allvanyra.
Ovatosan helyezze a szintetizatort az oldallapokra. Az allvanynak nincsen eleje vagy hata és a szintetizator

barmelyik oldalrél rahelyezhets. Ovatosan mozgassa a szintetizatort, amig az aljan levé kis lyukak az
allvanyon levé lyukak félé nem kerilnek.
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A\

Figyelem

e Vigyazzon, hogy ne ejtse le a szintetizatort, és ne csipje be az ujjat a szintetizator és az allvany
kozé.

€ Sx 18 mm round
head screws

4. lllessze a szintetizatort az allvanyhoz.
Az 5 x 16 mm kerek fejl csavarokkal rogzitse a szintetizatort az allvanyhoz (4).

Osszeszerelés utani ellendrzd lista

o Maradtak-e ki elemek?
Ha igen, olvassa végig az utasitasokat
megint és javitsa ki a hibakat.
e Nincsen-e a hangszer ajt6 vagy mas mozgd
berendezés utjaban?
Ha igen, mozditsa a hangszert megfelel
helyre.
e Z0rog-e jatszas vagy mozditas kozben a
hangszer?
Ha igen, huzza meg erésen a csavarokat.
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Specifikacidk
Billentyiizet

e DGX-505: 88 billenty(i, konnyitett, Greges (A1-C7) + lelitési érzékenység
e DGX-305: 76 billenty(, Greges (E0-G6) + leltési érzékenység

Kijelzo
e 320 x 240 pontos grafikus LCD, hattérfénnyel

Beadllitas
Készenléti allapot/On
Hangerd: MIN-MAX
e L CD kontraszt vezérl§

Panel Vezérlés
e Dal, Hang, Stilus, Tok-Jo-Dalszerkesztd, File vezérlés, Jaték Segéd, PC, Lecke L/R, Lecke
Méd, Lecke Ismétlés és Tanulas, Metrondm, Hordozhaté Versenyzongora, Dalszévegek,
Kotta, Exit, Demé, Function, Touch, Harmonizalas, Mellék, Bal Kéz Hangja, Tempdé/Kiltés,
[01-[9], [*].[-], Kategdria, Tarcsa, ACMP Be/Ki, Szinkron Stop, Szinkron Start, Start/Stop,
Bevezetés/Lezaras/rit., Automata kitdltés, Regisztracios Memoria, Memoria/Tar, [1], [2], Dal
Memoria (REC, [1]-[5], [A])

Valésidejii vezérlés
e Hangmagassag valtoztato kerék

Hang
e 121 panel hang + 12 dob készlet +359 XGlite hang + 2 XGlite opcionélis hang
e Polifénia: 32
o Mellék
e Bal Kéz Hangja
Stilus
e 135 gyari stilus + 1 felhasznaldi stilus file
e Stilus vezérlés: ACMP ON/OFF, Szinkron Stop/Start, Start/Stop, Intro/Ending/rit., Automata
kitoltés
Tapintas: Tobbszords tapintas
Stilus hangerd
Kartya nyilas
e 3.3V SmartMedia
Oktaté funkcidok

e Szotar
® |Lecke 1-3, Lecke ismétlés és Tanulas

Regisztraciés memoria
e 8tarx2tipus

Funkcié
Hangeré: Stilus, Dal
Globalis: Hangolas, Transzponalas, Osztasi pont, Lelitési érzékenység,
Hangmagassag valtoztatas
e F6 hang: Hangerd, Oktav, Panorama, Zengés kildési szint, Kérus kiildési szint
e Mellék hang: Hangerd, Oktav, Panorama, Zengés kildési szint, Kérus kuildési szint
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Bal Kéz hangja: Hangerd, Oktav, Panorama, Zengés kiildési szint, Kérus kuildési szint

Effekt: Zengés tipus, Korus Tipus, Panel kitartas

Harmonizalas: Harmonizalas tipusa, Harmonizalas hangereje

PC: PC1/PC2/0ff

MIDI: Belsé On/Off, Kiils6 orajel, Belsd beallitas elkildése, Billenty(izet
kifelé, Stilus kifelé, Dal kifelé

Metronom: Utemjelzés, Hangeré

Kotta: Kvantalas

Lecke: Lecke sav (Jobb), Lecke sav (Bal), Ertékelés

Segédprogram: Adathordozo kivalasztasa, Demo torlés

Nyelv: Nyelv valasztas (Angol/Japan)

Zengés: 9 tipus
Korus: 4 tipus
Harmonizalas: 26 tipus

30 gyari dal + 5 felhasznaloi dal + Kiegészité CD-ROM dalok (70)
Dal torlés, Sav torlés
Dal hangerd

Jaték Segéd technolodgia

[ ]
Rogzités

[ ]
MIDI

[ ]

[ ]

[ ]

[ ]

[ ]

[ ]

Csatlakozok

[ ]
Erésité

[ ]
Hangszo6rok

[ ]

Aram felvétel
[ ]

Aram ellatas
[ ]
[ ]

Akkord tipusu / Dallam tipusu

Dal
Felhasznaldi dal: 5 dal
Felvételi savok: 1,2,3,4,5,Stilus

Bels6 Be/Ki

Billenty(izet kifelé

Stilus kifelé

Dal kifelé

Kulsé érajel

Belsd beallitasok elklldése

Fejhallgato/Output, DC IN 12V, USB, Kitarto pedal

6W + 6W

12cmx 2 +3cmx 2

22W

Adapter: Yamaha PA-5D AC er8saramu adapter
Elemek: 6 db ,D” méretl, R20P (LR20)
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Méretek

o DGX-505: 1376 x 431 x 173 mm
Hangszerallvannyal: 1376 x 485 x 804

e DGX-305: 1178 x 412 x 173 mm

Suly
DGX-505: 13.5 Kg (elemek nélkdil)
DGX-305: 9.2 Kg (elemek nélkdil)
Hangszer allvany: 7.5 Kg
Kiegészitok

Kotta allvany

Kiegészité CD-ROM

Kezelési utmutaté

Pedal (csak DGX-5095)

Hangszer allvany (csak DGX-505)

Opcionalis kiegészitok
e AC adapter: PA-5D/PA-5C
e Pedal: FC4/FC5

e Hangszer allvany: LW-15/LW-16 (csak DGX-505)
A DGX-505 alapkiszerelésben tartalmazza az FC5 pedalt és a hangszer allvanyt.

*A specifikaciok és leirasok az utmutatdban csak informacié jellegliek. A Yamaha vallalat fent tartja a jogot a
termékek és specifikacidk valtoztatasara, barmikor és figyelmeztetés nélkil. Mivel a specifikacio, és a
készulékek nem ugyanolyanok a vilag kildnb6z6 tajain, ezért a felmeruld kérdésekben mindig egyeztessen
a helyi Yamaha kereskedé&vel.

-132 -



-133 -



