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Kulonleges informacié

A készulék elemekkel vagy egy kulsé
aramforrasrol (adapter) mikddik. Ne
Uzemeltesse azt mas aramforrasrdl mint amit a
kezelési utmutato eldir, vagy ami a készulék
hatuljan fel van tlintetve, illetve amit a Yamaha
ajanl.

A terméket csak a sajat felszereléseivel
hasznalja, illetve a Yamaha altal ajanlott
allvanyokkal és rack-el. Ha allvanyt, rack-et stb.
hasznal gy6z6djon meg arrdl, hogy minden a
tartozékokhoz tartozé biztonsagi el6irasnak és
ajanlasnak eleget tegyen a késziilék épségének
érdekében.

Az utmutatéban talalhaté informaciok a kiadas
pillanataban helytalléak. Ennek ellenére a
Yamaha cég fenn tartja maganak a jogot a
specifikaciok figyelmeztetés és kotelezettségek
nélkuli valtoztatasara a mar meglévé egységek
frissitésének érdekében.

A termék 6nmagaban, vagy eléerdsitével és
fejhallgatdval illetve hangfalakkal kombinalva
képes lehet olyan hangszintek (hangnyomasok)
produkalasara amik maradando
hallaskarosodast okozhatnak. NE mikddtesse
azt hosszu ideig magas hangerdén illetve olyan
hangszinten amely banté lehet. Ha zavarokat
vagy csengest észlel a hallasaban azonnal
konzultaljon egy audiolégussal.

FONTOS: Minél nagyobb a hangeré annal
révidebb id6 utan térténhet karosodas.

Figyelem:

Azokat a szerviz dijakat amik az esetleges
funkciok és effektek miikddésével kapcsolatos
hozz& nem értésbél szarmaznak (mikézben az
egység rendeltetésszerlien mikddik) a gyartd
garanciaja nem fedezi, igy azok az Uzemeltetd
(tulajdonos) felelésségi kdrébe tartoznak. Kérjik
tanulmanyozza gondosan a kezelési utmutatét
és konzultaljon kereskedéjével, mielbtt a
szervizszolgaltatasokat igénybe veszi.

KORNYEZETI HATASOK:

A Yamaha azon faradozik, hogy olyan
termékeket allitson el6 amik egyszerre
felhasznald és kdrnyezetbaratok.

Oszintén hissziik, hogy termékeink és a
mébdszer ahogyan eléallitjuk azokat megfelelnek
ezeknek a célkitlizéseknek. A vonatkozé
jogszabalyok elbirasaival és szellemiségével
egyetértésben a kdvetkezbkre hivjuk fel a
figyelmet:

Szarezelem:

A termék TARTALMAZHAT olyan szarazelemet
ami nem tdlthetd és gyarilag be van épitve.
Ezeknek az elemeknek az atlag életkora
korulbelll 6t év. Ha cseréjuk sziikségesseé valik,
kérjuk vegye fel a kapcsolatot egy képesitett
szerviz szakemberrel.

Ezen kivul a termék tartalmazhat hagyoméanyos
szarazelemeket, amik kozt lehetnek tdlthetdk is.
Toltés elbtt gy6z6djon meg arrdl, hogy az
elemek valoban télthetéek-e és a tolté megfelel-
e a toltendd elemek el6irasainak.

Ne hasznaljon kiilénb6zd tipusu elemeket
egymassal vagy hasznalt elemeket Ujakkal.

Az elemeket MEGFELELOEN KELL telepiteni.
A helytelenll telepitett vagy rosszul illeszkedd
elemek tulmelegedhetnek, burkolatuk
elrepedhet.

Vigyazat:

Ne probaélja szétszedni vagy elégetni az
elemeket. Tartsa azokat gyerekektdl elzarva.
Elemet csak hatdsagilag kijelolt helyen dobjon ki.

NEVTABLA:

A névtabla a termék aljan talalhaté. A modell
szam, gyartasi szam, halézati specifikaciok, stb.
a névtablan vannak feltlintetve. A modell
szamot, gyartasi szamot és a vasarlas idépontjat
célszeri feljegyezni és az utmutatoét megbrizni:

Model:

Gyartasi szam:

Vasarlas idépontja:

Kérjuk 6rizze meg az utmutatét!




FIGYELEM

Kérjuk gondosan olvassa el miel6tt tovabb menne!

/\ Figyelmeztetés!

Kérjiik mindig tartsa szem el6tt a biztonsagi eléirasokat és megfelel6 elévigyazatossaggal jarjon el,
hogy az aramiités, rovidzarlat, tliz vagy egyéb balesetek okozta esetleges komolyabb vagy akar

halalos sériiléseket elkeriilje!

Aramellatas/AC adapter

¢ Csak pontosan az el8irt nagysagu
feszlltséggel szabad taplalni a hangszert. A
szlikséges feszlltség nagysag a hangszer
névtablajan van feltlintetve.

o Csak az el6irt tipusu adaptert hasznalja a
hangszerhez (PA-300 vagy ezzel egyenértéki
adapter a Yamaha ajanlasaval). Mas
adapterek hasznalata tulmelegedéshez, a
hangszer karosodasahoz vezethet.

o Ellenbrizze és tisztitsa meg rendszeresen az
elektromos csatlakozot

¢ Ne helyezze el Ugy az egyenaramu adaptert,
hogy a vezetéke valamilyen héforrashoz kozel
essen (radiator, stb). Ne hajlitsa meg a
vezetéket széls6ségesen, ne helyezzen ra
sulyos targyakat és ne helyezze azt olyan
helyre ahol raléphetnek.

¢ Ne prébélkozzon a hangszer szétszedésével a
bels6 alkatrészek kiszerelésével vagy
barmiféle médositasaval. A hangszer nem
tartalmaz felhasznal6 altal javithato
alkatrészeket. Ha mikodési hibat vagy zavart
észlel, azonnal kapcsolja ki a hangszert és
minél elébb vizsgaltassa meg egy képesitett
Yamaha szerviz szakemberrel.

o Ovja a hangszert esé6tél. Ne hasznalja viz

kbzelében vagy paras, nedves kérilmények
kézt. Ne helyezzen ra olyan edényt vagy tarold
eszkozt, amibdl folyadék juthat a hangszer
nyilasaiba.

Sose nyuljon az elektromos vezetékhez vizes,
nedves kézzel.

e Sose helyezzen nyilt langgal izemel6 eszkozt

a hangszerre, mert az kdnnyen tuzet okozhat
(pl. gyertya).

Ha rendellenességet észlel

Ha a valtéaramu adapter csatlakozéja, vezetéke
elkopik vagy megsérul, ha hirtelen hangvesztés all
elé a hangszer hasznalata kdzben, vagy ha

barmilyen rendellenes szagot, flstot észlel azonnal

kapcsolja ki a hangszert, huzza ki az adaptert a
konnektorbdl és minél elébb vizsgaltassa meg a
terméket egy képesitett Yamaha szerviz
szakemberrel.



A Vigyazat!

Kérjiik mindig tartsa szem elétt a biztonsagi eléirasokat és megfelel6 eldvigyazatossaggal jarjon el, hogy
az aramiités, rovidzarlat, tiiz vagy egyéb balesetek okozta esetleges komolyabb vagy akar halalos

sériiléseket elkeriilje!
Aramellatas/AC adapter Elhelyezés

o Az adaptert csatlakoztataskor vagy kihtizaskor ¢ Ne tegye ki a hangszert tulzott porosodasnak,

mindig a dugonal fogja meg, sose huzza a
vezetéknél fogva.

o Ne haszndljon elosztét az erésaramu
csatlakoztatashoz, mert az csdkkentheti a
hangmin&séget, és tulmelegedést okozhat az
elosztéban.

¢ Ha nem haszndlja a hangszert vagy ha
elektromos vihar fenyeget huzza ki az adaptert
az er6saramu halézatbal.

e Mindig gy6z6djon meg arrdl, hogy az elemek
polaritas helyesen legyenek behelyezve. A
helytelenul behelyezett elemek tulmelegedést,
tizet okozhatnak, a bennik Iévd sav kifolyhat.

e Az elemeket mindig egyszerre cserélje. Ne
hasznaljon Uj és hasznalt elemeket egyitt.
Szintén kerllje az egymastol eltérdé tipusu,
markaju, kialakitasi  elemek  egylttes
hasznalatat, mert az tulmelegedést, tizet és
savfolyast okozhat.

e Ne helyezze ki az elemeket nyilt lang
hatdsanak, ne dobja azokat tizre.

¢ Ne probaljon meg télteni olyan elemeket, amik
gyarilag nem tolthetdk.

e Ha a hangszer el6relathatdlag sokaig nem
lesz hasznalva illetve ha az elemek lemeriltek
azokat minél el6bb tavolitsa el mert ilyenkor
fenn all a savfolyas veszélye.

o Az elemeket tartsa gyerekektdl elzarva.

o Kerllie el a kozvetlen érintkezést az
elemekbdl szivargd savval. Ha a sav szembe,
szajba, bbrre keril b6 vizzel mossa le és
nézesse meg mielébb orvossal. A savnak
maro hatasa van ami vegyi égést, szembe
kerulve esetleg vakulast okozhat.

vibracionak, szélséséges hidegnek vagy
melegnek (napsités, radiator, stb) mert az
esetleg a kuls6 fedél vetemedéséhez vagy a
bels6é egységek karosodasahoz vezethet.

Ne hasznalja a hangszert mas elektromos
berendezések kozvetlen kdzelében, mint
példaul televizid, radio, hangfalak,
mobiltelefon stb. mert interferenciak
keletkezhetnek, amik zavarokat okoznak a
berendezések miikodésében.

Ne helyezze a hangszert labilis pozicidba
ahonnan véletlenszer(ien leeshet, feldélhet.

A hangszer mozgatasa el6tt huzza ki az
adaptert és az 6sszes kabelt.

Csak az el6irt allvanyokat hasznalja a
hangszer tartasara. Az allvanyokat csak a
sajat alkatrészeivel szerelje, ellenkezd
esetben a belsd alkotoelemek rongalédhatnak,
ami az allvany 6sszecsuklasahoz vezethet.

Csatlakoztatas

o Miel6tt a hangszert mas elektromos

berendezéssel 6sszekotné, aramtalanitsa
azokat. Az aram be- és kikapcsolasa el6tt
mindig vegye vissza a hangerét minimumra az
Osszes berendezésen. A hangerd
visszaallitadsakor 6vatosan jarjon el. A
hangszer megszolaltatasa kézben
fokozatosan, lassan emelje a hangerét a
megfelel6 szintig.

Karbantartas

¢ A hangszer tisztitdsahoz puha, széraz rongyot

hasznaljon. A tisztitdshoz ne hasznaljon
higitdt, oldészert vagy vegyi anyaggal atitatott
torlérongyot. Ne tartson a hangszeren vinil,
milanyag vagy gumi targyakat, mert azok
elszinezhetik a burkolatot és a billenty(iket.



Kezelés

¢ Ne nyuljon kézzel a hangszer nyilasaiba.

e Sose helyezzen vagy ejtsen papir, fém vagy
egyeb targyakat a nyilasokba vagy a billentyilk
k6zé. Ha ez mégis megtorténik azonnal
kapcsolja ki a hangszert, aramtalanitsa azt és
minél elébb vizsgaltassa meg egy képesitett
Yamaha szakemberrel.

Ne tdmaszkodjon a hangszerre és ne
helyezzen nehéz targyakat arra, illetve a
billentyliket, kapcsolokat és csatlakozokat ne
terhelje nagy erével.

Adat mentés

Adat mentés és biztonsagi masolat készitése
olyan RAM memériaval rendelkezd
hangszereken, amik elemeket vagy
erésaramu adaptert hasznalnak az adatok
megtartasara:

¢ A hangszer a kikapacsolaskor mindaddig
megtartja a beprogramozott adatokat, amig az
elemeket ki nem veszi, vagy az erésaramu
adapter csatlakozéjat ki nem hidzza. Amint
kiveszi az elemeket vagy az adapter
csatlakozojat kihlizza a hangszerbdl az adatok
elvesznek. A fontosabb adatokat mentse

floppy lemezre vagy kiils6 meghajté egységre

o Ne miikddtesse a hangszert maximalis, vagy (mint példaul a Yamaha MDF3 MIDI adat
zavaréan nagy hangerén hosszu ideig, mert kezeldre). Mindig csatlakoztassa az
az maradandd hallaskarosodast okozhat. Ha erésaramu adaptert, ha az elemeket cseréli,
zavarokat vagy csengést észlel a hallasaban hogy az adat vesztést megelézze.

azonnal konzultaljon egy audiolégussal.
Biztonsagi mentés floppy lemezre

o Az adatvesztés elkerilése végett ajanlott a
fontosabb adatokat floppy lemezre menteni.

A Yamaha cég nem vonhato felel6sségre olyan karok miatt amik helytelen hasznalatbdl, a hangszeren
tortént valtoztatasokbdl illetve adat vesztésbdl vagy megsemmisiilésbdl szarmaznak.

Mindig kapcsolja ki a hangszert ha az éppen nincs hasznalatban!

Egy minimalis elektromos aram akkor is atfolyik a hangszeren, ha az ,STANDBY” (készenléti) allapotban
van. Ha hosszu ideig nem hasznalja hangszert huzza ki az AC adaptert a fali csatlakoz6bol!

A hasznalt elemeket kidobasakor a helyi el6irasok alapjan jarjon el!

Az illusztraciok illetve az LCD kijelz6k masolatai amik az utmutatoban talalhatok csak instrukcios célokat
szolgalnak, és némileg eltérhetnek a valdsagtol.

eSzerzbi jogra utalé megjegyzés
Ez a termék magaba foglal, illetve jarulékosan tartalmaz olyan szamitégép programokat és egyéb
anyagokat amiket a Yamaha illetve mas cégek szerzdi jogdija véd. llyenek a szamitdégép szoftverek, a
stilus file-ok, a MIDI file-ok, a WAVE adatok valamint a hangfelvételek. Ezen anyagok jogosulatlan, sajat
célokon kivuli hasznalata tilos és torvény altal buntetendd. A szerz6i jogdijak megsértése jogi
kdvetkezményekkel jar. NE CSINALJON, TERJESSZEN VAGY HASZNALJON ILLEGALIS
MASOLATOKAT!



A floppy meghajté (FDD) és a floppy lemezek kezelése

A hangszeren talalhaté beépitett floppy lemezmeghajté segitségével a hangszeren megalkotott hangokat és
beallitasokat (adatokat) tudjuk elmenteni floppy lemezre, vagy éppen adatokat tudunk visszatélteni floppy

lemezrol.

A floppy lemezeket és a meghajtét kezelje gondosan! Tartsa szem el6tt a kdvetkez6 kezelési eldirasokat:

Floppy lemez kompatibilitas

e 3.5” 2DD és 2HD tipusu floppy lemezek

Floppy lemez formazasa

e Ha azt veszi észre, hogy az Uj vagy a mar
hasznalt floppy lemezére nem tud adatokat
menteni vagy arrol adatokat betdlteni, akkor
el6fordulhat, hogy a floppy lemezt formazni kell.
A formazasra vonatkozd részleteket a
.......... oldalon taldlja. Ne felejtse el, hogy
formazaskor a lemezen talalhaté 6sszes adat el
fog veszni. Mindig ellenérizze, hogy nincsen-e
fontos adat a lemezeken, még akkor is ha
biztosra veszi, hogy azok uresek.

Elképzelhetd, hogy a hangszeren formazott floppy
lemezek nem hasznalhatok mas berendezésekkel.

Floppy lemezek kezelése

vissza a lemezt 6vatosan és probalja meg Ujra
kivenni. Sose eréltesse be vagy huzza ki er6vel
a lemezt a meghajtébdl ha az beszorul.

*A lemez haszndlata egy aktiv folyamat, mint példaul
az adat rogzités vagy beolvasas futasat jelenti. Ha egy
lemez a meghajtoban van bekapcsolaskor, a hangszer
automatikusan beolvassa az azon Iév6 adatokat.
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AFIGYELEM

Sose vegye ki a lemezt a meghajtébdl, vagy kapcsolja ki
a hangszert mikézben a lemez még hasznalatban van,
mert az nemcsak a lemezen |évé adatok sériléséhez,
de a meghaijté rongalédasahoz is vezethet.

A lemez behelyezése a meghajtéba:

e Tartsa a lemezt cimkével felfelé és 6vatosan
helyezze be a meghajté nyildsaba majd nyomja
be addig amig az egy hatarozott kattanassal a
helyére nem 4&ll. A kattangssal egyszerre a
kiadé nyomégomb kiugrik.

Ne prébaljon mas targyakat behelyezni a meghajtéba
floppy lemezeken kivil, mert azok kart tehetnek a
meghajtéban és ez altal a lemezekben is.

A lemez eltavolitasa a meghajtobol:

e Miutan meggy6z6dott arrdl, hogy a hangszer
nem haszndlja a floppy lemezt* semmilyen
formaban (az Uzemallapot-jelz6 lampa a
meghajton nem vilagit),hatarozottan nyomja
meg a kiadé gombot a meghajto elején.

Ha a lemez beragad a meghajtéba prébalja meg
Ujra megnyomni a kiadé gombot, vagy nyomja

e Mindig tavolitsa el a lemezt a meghajtébdl
miel6tt kikapcsolna a hangszert.
Ha egy lemezt hosszu idére a meghajtoban
hagyunk anélkul az kdnnyen 6sszegyjti az
apro por és egyéb kosz szemcséket. Ez adat
olvasasi illetve irasi hibakat okozhat.

A meghajté iré/olvaso fejének tisztitasa

¢ A meghajtd egy precizidos magneses ird/olvaso
fejet hasznal ami egy id6 utan annyi magneses
szennyez6dést vonz magahoz, hogy a
szennyez® szemcsék egy réteget alkotva a fej
feluletén olvasasi illetve irasi hibakat okoznak.

o Tisztitsa rendszeresen az iré/olvas6 fejet! A
Yamaha azt ajanlja, hogy a tisztitast havonta
egyszer szaraz tipusu tisztitd lemezzel
végezze. A megfelel6 tisztitdlemez feldl
érdekl6djon a helyi Yamaha keresked8knél.

A floppy lemezekrdl

Kezelje a floppy lemezeket dvatosan és
mindig tartsa be a kévetkez6
ovintézkedéseket:




o Ne helyezzen nehéz targyakat a lemezre. Ne
hajlitsa vagy tegye ki nyomd erbének azt.
Hasznaljon  biztonsagos  véd6édobozt a
tarolasra.

e Ne érje a lemezt kozvetlen napsutés,
széls6ségesen alacsony vagy magas hdéhatas,
magas paratartalom illetve kosz vagy folyadék.

¢ Ne nyissa ki a csuszoreteszt, és ne érintse meg
az exponalt lemezfellletet.

e Ne tegye ki a lemezt magneses terek
er6hatdsanak  (pl.: televizid, hangfalak,
elektromos berendezések), mert az az adtok
rongalédasahoz, torléséhez vezethet.

e Ne hasznaljon olyan lemezt aminek a
csuszoéretesze vagy a burkolata deformalédott.
¢ A megfeleld cimkéken kivil mast ne regasszon
a lemezre. A cimkét mindig e megfeleld

fellletre helyezze.

Az adatok védelme( az irasvédo)

e A fontos adatok elvesztésének elkerilésére
haszndlja az irasvédd csuszkat. Ha a csuszka
nem takarja el a lyukat a lemez irasvédett
allapotban van. Ha a csuszka zarva van

(eltakarja a lyukat) a lemez ,fellilird” allapotban

N

Biztonsagi mentés

o A teljes adat biztonsag érdekében a Yamaha
azt ajanlja, hogy a fontosabb adatokrdl két
biztonsagi masolatot készitsen két kuloénbdzd
floppy lemezre. igy ha az egyik lemez megsériil
a masikon még mindig megtaldlhaté a
biztonsagi méasolat.

AFIGYELEM

A floppy lemezes miiveletek végrehajtasa kézben
mindig hasznalja az adaptert a hangszer
er6saramu taplalasara. Az elemek hasznalata
ebben az esetben kockazatos, mert ha irasi
miivelet kozben az elemek fesziiltsége leesik az a
PSR-450 adatainak (és a floppy lemezre irt
adatoknak) a rongalédasahoz vezethet.

Panel emblémak, védjegyek

A PSR-450 kompatibilis az 6sszes olyan kereskedelmi forgalomban elérhetd zenei szoftverrel, amelyen az

alul talalhaté emblémak valamelyike megtalalhato.

GENERAL oM Svstem Level 1
Il o

A ,GM System Level 1” egy kiegészités a MIDI szabvanyhoz, ami a GM kompatibilis
zenei adatok pontos lejatszasat teszi lehetévé barmely GM kompatibilis

hanggeneratorral, gyartotol fiiggetlenil. A GM markajel minden olyan szoftver és
hardver terméken megtalalhaté, ami tamogatja a ,GM System Level” kiegészitést.

<] XGlite
XGlite

Ahogy a nevében is benne van, az ,XGlite” a Yamaha csucs minéségl XG hanggenerald
formatumanak az egyszerUsitett valtozata. Az XGlite hanggeneratorral

barmely XG dal adatot le lehet jatszani. Ugyanakkor el6fordul, hogy a csokkentett
mennyiségl vezérld paraméterek és effekt tipusok miatt a visszajatszott dal nem
teljesen az eredeti adatokhoz hien fog megszélalni.

S7vie] STYLEFILE

FILE] Az SFF” stilus file formatum a Yamaha eredeti stilus file formatuma, ami egy egyedi atalakito
rendszert hasznal a kivaléo minéségi és rendkivil sok akkordon nyugvo automata kiséret
funkcié mikodtetéséhez. A PSR-450 belsd SFF adatokat hasznal, amiket opcionalis SFF stilus

meghaijtokrol olvas.




eKottatarto
Helyezze a kottatartot a PSR-450 vezérl6 paneljének felsé részén talalhato véjatba.

oKiegészitok
A PSR-450 gyari kiszerelésben a kdvetkez6 kiegészitket tartalmazza. Kérjuk ellendrizze, hogy az 6n altal
vasarolt csomag tartalmazza-e mindegyiket:

eKottatartd
eFloppy lemez (stilus file-ok)
eKezelési utmutatd

Védjegyek:

o A Windows a Microsoft® Corporation bejegyzett védjegye.

e Az Apple és a Macintosh az Apple Computer, Inc., az Egyesiilt Alamokban és egyéb orszagokban
bejegyzett védjegye.

o A tdbbi védjegy a bejegyz6 cégek tulajdona.



Gratulalunk Onnek a Yamaha PSR-450 megvasarlasahoz!

Egy olyan hordozhaté hangszer tulajdonosa lett, amely szamos fejlett funkciot egy
nagyszerii hangzast és egy kivételesen konnyen atlathaté kezelési rendszert tomorit
magaba.

Tanulmanyozza gondosan ezt az utmutatét mikozben az Uj PSR-450-t hasznalja,
annak érdekében, hogy a hangszer nyujtotta lehetéségeket maximalisan
kihasznalhassa.

Orizze meg gondosan ezt az utmutatét, hogy a késébbiekben is segitségére
lehessen!

| F6bb jellemzék és funkciok

A PSR-450 egy bonyolultan kifinomult de mégis kdnnyen kezelhetd szintetizator a kdvetkezd fébb
jellemz&kkel és funkcidkkal:

m Zenei Adatbazis
A hangszer a zenei adatbazisabol automatikusan kivalasztja az optimalis stilust és hangot ahhoz a tipusu
zenéhez, amit 6n jatszani akar.

m Floppy Lemez Meghajto
Az 6n altal megalkotott el6adasokat (felhasznaloi dalokat) és ezen kivil még egyéb olyan adatokat, amiket
a PSR-450-en hozott Iétre menteni tudja floppy lemezre. A felhasznal6i dalokat GM kompatibilis SMF
(Standard MIDI File) formatumban is mentheti, igy azok pontos hang hozzarendeléssel lejatszhatok mas
GM kompatibilis eszk6zokkel is. Tovabba a kereskedelmi forgalomban beszerezheté GM formatumu dalok

tolteni.

m Versenyzongora
A hang, stilus és dal valasztdsokat egy gomb megnyomasaval optimalizalhatja zongora gyakorlashoz.

m El6adas Segeéd
Ha egy olyan dalt akar eljatszani, amit még nem sikertlt tokéletesen kigyakorolnia, hivja segitségil az
El6adas Segédet.
e [L] Bal Kéz, [R] Jobb Kéz

Valassza ki azt a részt, amit gyakorolni szeretne — [L] gomb a bal kéz része, [R] gomb a
jobb kéz része — és jatsszon a billentylizeten a megfeleld ritmusban. Ameddig tartja a
megfelel6 ritmust az El6adas Segéd a helyénvald akkordokat és dallamot fogja jatszani...
még akkor is ha 6n nem a megfeleld billentylket i le.

e Szobtar
A szotar segitségével grafikusan is megjelenitheték az egyes akkordok megszodlaltatasahoz
szlikséges billentylikombinaciok.

e 61 billentylis zongora fellilet billentyl leltési érzékenységgel ellatva, hogy a finom dinamikai részletek
is jol megszolaljanak

e 135 kivalo min6ségl hang + 12 dob készlet + 480 XG hang. 32 hangos polifénia.

e 140 nagyszer( stilus, ami feldleli a zenei miifajok széles skalajat.

e 16 teljes panel beallitast (hang és stilus valasztast) lehet a regisztraciés memariaban eltarolni, majd onnan
el6hivni akar jaték kézben is.

e DSP (Digitalis Jel Generald), ami a hangzast olyan digitalis effektekkel dobja fel mint a zengés illetve a
beépitett harmonizalas.

e Felhasznaldi dalok rogzitése a belsé memadriaba — 5 dal egyenként 6 savval (5 dallam sav + 1 stilus sav).

e Nagymeéretl LCD kijelz6, ami megjeleniti az 6sszes panel beallitast, az akkordokat grafikusan és még sok
egyéb adatot.



e MIDI funkcidk a zenei lehetéségek szélesitésére (GM System Level 1)
e Kiltott tempd (Tap Tempo), hogy hallas (érzet) utan is beallithassa a kivant tempét.
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A hangszer osszeallitasa

A kovetkezékben a PSR-450-re vonatkozé fontosabb beallitasokat, a hangszer hasznalataval
kapcsolatos informaciokat targyaljuk. Kérjiik olvassa el gondosan ezt a részt miel6tt a hangszeren
jatszani kezdene!

Hal6zati kovetelmények

Habar a PSR-450 mind valtakozé aramu adapterrél, mind elemekrél mikoddtethetd, a Yamaha javasolja,
hogy adaptert hasznaljunk amikor csak lehet. Az adapter az elemekkel szemben egy kdrnyezetbarat
megoldas és meg van az az elénye is, hogy amig a halozati aramellatas tzemel addig nem mertlhet le.

/\ VIGYAZAT!

e Sose szakitsa meg az aramellatast (ne vegye ki az elemeket illetve ne huzza ki az adaptert) ha a
PSR-450 rogzités (felvétel) funkcidja aktivalva van, mert az karosodast okozhat a rogzitett
adatokban!

m Erésaramu AC adapter hasznalata

1.Allitsa a PSR-450 [STANDBY/ON] kapcsolojat ,STANDBY” (készenléti) allapotba.

2.Csatlakoztassa az er6saramu AC adaptert (PA-5D, PA-5C vagy egyéb adapter a Yamaha ajanlasaval) a
hangszer hatuljan talalhatd er6saramu jack (power) aljzatba.

3.Dugja be az adapter a fali konnektorba.

@ ey @
a’ﬂ,ﬁ

e Csak a Yamaha PA-3C vagy PA-3B adaptereket hasznalja (esetleg egyéb adaptert a Yamaha
ajanlasaval). A nem megfelelé adapter hasznalata javithatatlan meghibasodasokat okozhat mind
a hangszerben, mind pedig az adapterben.

/A\VIGYAZAT!

e Mindig huzza ki az adaptert a konnektorbol ha a hangszert nem hasznalja vagy elektromos
zavarok (vihar) veszélyeztetnek.

m Elemek hasznalata

A PSR-450 elemrél valé miikbdtetéséhez hat darab 1.5v-os, ,D” méretl, R20P (LR20) vagy azzal
egyenértéki elemre van sziikség (az alkali elemek hasznalata javallott). Ha az elemek elkezdenek lemerilni
és feszlltséglik egy bizonyos szint ala esik a hangszer mikodése és hangja eltér a normalistél. Amint ez

bekovetkezik, kapcsolja ki a hangszert és cserélje ki mind a hat elemet Ujakra. Az elemcsere folyamata a
kdvetkezd képen zajlik:



1.Forditsa a hangszert fejjel lefelé egy puha rongyra, majd nyissa le a hangszer aljan talalhaté elemtarté
fedelét.

2.Helyezze be a hat Uj elemet ahogy azt az illusztracié mutatja, figyelve arra, hogy az elemek a polusaiknak
megfeleléen illeszkedjenek a helytikre.

3.Zarja vissza az elemtarto fedelét ugy, hogy az megfeleléen a helyére pattanjon.

M\ FIGYELEM!

e Az elemeket mindig egyszerre cserélje. Ne hasznaljon 0j és hasznalt elemeket egyiitt. Keriilje az
egymastol eltéro tipusu, markaju, kialakitasu elemek egyiittes hasznalatat (pl.: alkali 4s mangan),
mert az tilmelegedést, tiizet és savfolyast okozhat.

e A savszivargas okozta rongalédas elkeriilésének érdekében mindig tavolitsa el az elemeket, ha
hosszabb ideig nem kivanja hasznalni a hangszert.

e Ha adatot ir at a floppy lemezre mindig hasznalja az AC adaptert a hangszer er6saramu taplalasara.
Az elemek (ide értve a tolthetd elemeket is) ettdl a miivelettdl gyorsan kimeriilnek. Ha a miivelet
koézben meriilnek le az elemek, az mind a PSR-450 adatainak, mind a floppy lemezre irt adatoknak a
karosodasaval, elvesztésével jarhat.

Bekapcsolas

Ha mar AC adapter csatlakoztatva van vagy az elemeket behelyezte egyszeriien kapcsolja a STANDBY/ON
kapcsolot ON éllasba. Mindig kapcsolja ki a hangszert ha azt éppen nem hasznélja (a kikapcsolashoz
nyomja meg a STANDBY/ON kapcsolot ujra).

A STANDEY
= TN

e Egy minimalis elektromos aram akkor is atfolyik a hangszeren, ha a kapcsol6 STANDBY
pozicioban van. Ha hosszabb ideig nem hasznalja a PSR-450-t, hizza ki az adaptert a
konnektorbol vagy vegye ki az elemeket a hangszerbdl.

M FIGYELEM!

Kiegészitd csatlakozé aljzatok

m Fejhallgaté hasznalata

Az egyéni gyakorlashoz illetve az esetleg masokat zavard hanger6 elkertlése végett hasznalhat sztereo
fejhallgatét, amit a hatso burkolaton talalhaté PHONES/OUTPUT jack aljzatba kell csatlakoztatni.
Csatlakoztataskor a beépitett hangszérok automatikusan elnémulnak.
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m Erésité illetve sztereo hangfalrendszer hasznalata

Habar a PSR-450-nek vannak beépitett hangfalai, mégis van ra lehet6ség, hogy a hangjat kilsé
erésitdn/hangfalakon keresztul hallgassuk.

El6szor is gybz8djon meg arrol, hogy a hangszer és az ahhoz csatlakoztatni kivant kiilsé egységek ki vannak
kapcsolva. Ezek utan egy sztereo audio kabellel kdsse 6ssze a kiilsd egység LINE IN vagy AUX IN jack/RCA
bemeneteit a PSR-450 hatuljan talalhat6 PHONES/OUTPUT jack kimenettel.

PHONES S
ouTRUT

G

G

O
O Stereo Systam O

N\ FIGYELEM!

« A hangfalak épségének érdekében a csatlakoztatas el6tt a kiilsd erdsité egységen a hangerét
allitsa minimumra. Ha nem a kellé elévigyazatossaggal csatlakoztatja a kiils6 egységeket az
elektromos aramiitéssel vagy a hangszer meghibasodasaval jarhat. Minden egységen amit
csatlakoztat vegye a hangerét minimumra és mikézben a hangszeren jatszok 6évatos
hangositassal allitsa be a megfelel6 hangszintet.

m A Footswitch (Kitarté pedal) hasznalata

A SUSTAIN feliratu csatlakoz6 aljzat egy kitarté pedal (sustain footswitch) csatlakoztatasara alkalmas
(Yamaha FC4 v. FC5). Ez ugyanugy miikoédik, mint egy akusztikus zongora pedalja: ha a pedalt lenyomjuk
és ugy tartjuk a hangszer a lejatszott hangot kitartja.

FOOT SWITCH

MEGJEGYZES:

« A hangszer bekapcsolasa el6tt gy6z8djon meg arrdl, hogy a pedal megfeleléen csatlakozzon a FOOT
SWITCH feliratu aljzatba.

« A hangszer bekapcsolasa kdzben sose nyomja meg a kitarté pedalt. Ha ezt teszi el6fordulhat, hogy a
hangszer rosszul ismeri fel a pedal polaritdsat és az pont forditva fog mikddni.

m MIDI hasznalata
A hangszer rendelkezik MIDI csatlakoz6 aljzattal, amin keresztlil a PSR-450-t 6sszekdthetjuk mas MIDI
hangszerekkel, egységekkel.
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m Fels6 Panel (Feliilnézet)

1) [STANDBY/ON] halézati kapcsolé

2) [MASTER VOLUME] hangeré szabalyzé potméter
3) [DEMO] (zenei minta) gomb

4) [HARMONY] Harmonizalas gomb

5) [SPLIT] Osztasi pont / Bal-kéz-hang gomb
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6) [LEFT MENU], [RIGHT MENU] Bal/Jobb menii gomb

7) [DUAL], [SETTING A/V] Mellék hang, beallitisok gombja

8) [Dict.] (DICTIONARY) Szétar gomb

9) [EASY PERFORMER] Eléadas segéd gomb



10)
11)
12)
13)
14)
15)
16)
17)

18)
19)

20)
21)

22)

23)
24)
25)
26)
27)
28)

[SONG] Dal gomb

[STYLE] Stilus gomb

[VOICE] Hang gomb

[PORTABLE GRAND] Hordozhaté versenyzongora gomb
[METRONOME] Metroném gomb

[TOUCH] Erinté gomb

Numerikus gombok [0]-[9], [+/YES] és [-/NO] gombok

[ACMP ON/OFF] Automata kiséret gomb
[A-B REPEAT] A-B ismétlés gomb

[SYNC STOP] Szinkron leallas gomb

[SYNC START] Szinkron inditas gomb
[ PAUSE] Sziinet (megallas) gomb

[START/STOP] gomb

[INTRO/ENDING/rit.] Bevezetés/Lezaras gomb
[ REW] Visszatekerés gomb

[MAIN/AUTO FILL] Zenei f6 részlet/Automata kitoltés gomb

[C3 FF] Eléretekerés gomb

[TEMPO/TAP] Tempé/Kiiités gomb

SONG MEMORY [REC], [1]-[5], [A] Dal memoéria / Felvétel és sav kijel616 gombok
[M.D.B.] (MUSIC DATABASE] Zenei adatbazis aktival6 gomb

REGIST. MEMORY [MEMORY], [1], [2], [BANK] Regisztraciés memoria / Tar kijel616 gombok

FLOPPY DISK DRIVE (Floppy Lemez Meghajto)

[PITCH BEND] Hangmagassag nyujté kerék

m Hatsé Panel (Hatulnézet)

29)
30)
31)
32)

MIDI IN/OUT (MIDI Ki/Be) csatlakoz6 aljzatok

FOOT SWITCH (Pedal) csatlakoz6 aljzat

PHONES/OUTPUT (Fejhallgaté / Vonal kimenet) csatlakozé aljzat

DC IN 12V (Eré6saramu adapter) csatlakozé aljzat



Gyorstalpaloé

1.Lépés: Dalok lejatszasa

A PSR-450 5 demonstracios (demo) dalt tartalmaz. Kezdjiik a hangszerrel val6é ismerkedést a demo

dalok lejatszasaval.

A demonstracios dalok meghallgatasa

Nyomja meg a [DEMO] gombot.
A demonstracios dalok lejatszasa sorrendben elindul.

pewe [Song List]
@ Song No. Song Mame
Y} 001 R&E
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Nyomja meg a [START/STOP] vagy a [DEMO] gombot a lejatszas megallitasahoz.

DEMOD
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Egy dal kivalasztasa és lejatszasa

1 Nyomja meg a [SONG] gombot.



[Li% ZE_ VOICE

Dal szam Dal név

Dal
ikon

2 Hasznalja a numerikus gombokat [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombokat a kivant dal szamanak

kivalasztasahoz.

001-005 Demonstracios dalok

006-010 Felhasznaloi dalok (sajat dalok, amiket On régzit)

011-109 Disk dalok (Ezek a dal szamok akkor valnak elérhetévé, ha behelyez a floppy lemez
meghajtdba egy olyan lemezt, amely SMF formatumu dal file-okat tartalmaz)

3 A dalok lejatszasanak elinditasa és megallitasa.
Nyomja meg a [START/STOP] gombot a kivalasztott dal lejatszasanak elinditdsahoz. A dal lejatszasa
kézben 6n nyugodtan jatszhat a billentylizeten.
Nyomja meg a [START/STOP] gombot Ujra a lejatszas megallitasahoz.
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®Egyéb miveletek
[ PAUSE] gomb > Atmenetileg megallitia a lejatszast. A gomb uUjbdli megnyomasaval a lejatszas Ujra
indul attdl a ponttdl ahol az elsé megnyomassal megdllitotta.

[© FF] gomb - Lejatszas kdzben megnyomva elérefelé teker a dalban. Ha a lejatszas sziinetel a gomb
megnyomasaval ndvelhetd az Gtemek szama.

[ REW] gomb - Lejatszas kézben megnyomva visszafelé teker a dalban (visszatekerés kézben
megsz(inik a hang). Ha a lejatszas szlinetel a gomb megnyomasaval csdkkenthetd az Gtemek szama.

2.Lépés: Jaték a Zenei Adatbazis hasznalataval

A kedvenc stilusaban akar zenélni, de nem tudja, hogy hogyan kéne kivalasztani a legmegfelelébb
hangot és stilust ahhoz a tipust zenéhez amit jatszani akar? Egyszeriien valassza ki a Zenei
Adatbazisbol a megfelel6 stilust, és a PSR-450 panel beallitasai automatikusan az idealis hang és
stilus kombinaciéra allnak be.

Zenei Adatbazis

1 Nyomja meg a [M.D.B.] gombot.
Egy zenei adatbazis név jelenik meg a kijelzén.
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2 Valasszon egy zenei adatbazist.
A PSR-450 felsd burkolatén, vagy az angol nyelvi utmutato végén talalhaté lista alapjan valasszon egy
zenei adatbazist a [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombok segitségével. Olyat valasszon ami zeneileg illik ahhoz
a dalhoz, amit jatszani akar.
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Prébalja meg kivalasztani a ,227"-est és jatssza a kdvetkezd
dalt.
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3 A stilus lejatszas akkor kezd6dik, amikor lejatszik egy akkordot a bal kezével
Prébaljon lejatszani mondjuk egy ,,C” akkordot.

Osztasi pont

@ +

Megjegyzés:
e Abal és ajobb kéz részét az osztasi pont valasztja el egymastdl a billentylizeten.

4 Jatssza az akkordokat a bal kezével és a dallamot a jobbal a kottat kovetve.

Osztasi pont
¥

L Lk,

5 Nyomja meg a [START/STOP] vagy az [INTRO/ENDING/rit.] gombok valamelyikét a stilus lejatszas
megallitasahoz.
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Gigicoiniz

A Zenei Adatbazishoz tartoto beallitasok

m Hang beallitasok

F6 hang: Hang, Hangerd, Zengés, DSP

Mellék hang: Be/Ki, Hang, Oktav, Hanger6, Zengés, DSP
Zengés tipusa

DSP tipusa

Harmonizalas Be/Ki

Harmonizalas tipusa

Transzponalas

m Stilus beallitasok

*o & o o o

Szinkron inditas = Be*
Stilus szam

Osztasi pont

F6 A/F6 B

Tempd

Stilus hangeré

Csak akkor allithatd, ha a stilus lejatszas szlnetel.

3.Lépés: Jaték egy stilus hasznalataval

Ez a hangszer fel van szerelve egy automata (stilus)kiséreti funkcioval, ami a bal kézzel jatszott
akkordoktdl fligg6en teljes zenei kiséretet képes produkalni az eléadasahoz. A funkcion beliil 140

kiilonb6zd zenei stilusbdl valogathat.

A kiegészito floppy lemez is tartalmaz stilus file-okat, amik koziil egyszerre egyet be tud télteni a
PSR-450 bels6 memoridjaba a 141-es stilus szammal, és ezek utan mar ugyanugy hasznalhatja, mint

barmelyik gyari programozasu stilust a hangszerben.

Ritmus kiséret

1 Nyomja meg a [STYLE] gombot.
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2 Valasszon egy stilust.
Hasznalja a [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombokat és valasszon egy stilust a hangszer felsé burkolatan vagy
az angol nyelvi kezelési utmutatd figgelékében talalhato stilus lista alapjan
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3 Nyomja meg a [START/STOP] gombot a kivalasztott stilus ritmus savjainak lejatszashoz. A
lejatszas megallitdasahoz nyomja meg a [START/STOP] gombot ujra.

Megjegyzés:
e Mivel a pianist(128-140) és a guitar serenade(121) stilusoknak nincsen ritmus savja, ezért ha
ezek valamelyikét valasztja a stilus ritmus lejatszasakor nem fog megszélalni semmi. Ezeknek a
stilusoknak a hasznélatahoz a billentylizeten kell jatszani (ekkor a kiséret ritmus nélkili részei
fognak megszolalni).

Teljes kiséret a bal kézzel jatszott akkordokhoz

1 Nyomja meg a [STYLE] gombot.

2 Valasszon egy stilust.



3 Kapcsolja be a valasztott stilust.
Nyomja meg az [ACMP ON/OFF] gombot. Ettél kezdve a billentylizet bal kézre esé része az ugynevezett
.Kiséreti rész” lesz amin az akkordokat kell jatszania. A lejatszott akkordok befolyasoljak a kiséretet.

s STOR
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o e S e Az alapértelmezett osztasi pont: 54. billenty( (F#2)

W

Az ,ACMP ON” felirat [ Kiséreti J
megjelenik. rész

4 Elesitse a szinkron inditas funkciét.
Nyomja meg a [SYNC START] gombot.
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inditas élesitve van.
Ha a szinkron inditast élesiti, a stilus lejatszas készenléti allapotba kerul. A stilus lejatszas azonnal indul,
amint a billentylizet bal kéz (kiséreti) részén jatszani kezd.

5 Jatsszon egy akkordot a billentylizet bal kéz részén, hogy a lejatszas elinditasahoz.

Kiséreti rész

——

Példa: C dur akkord
6 Prébaljon meg jatszani kiilonb6z6 akkordokat a bal kezével.

Az alapértelmezett osztasi pont: 54. billenty( (F#2)

il Aulin

P M —— |

Kiséreti rész

7 Nyomja meg a [START/STOP] gombot a stilus lejatszas megallitdsahoz.
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Variaciok hozzaadasa a stilushoz

A stilusok részekre vannak osztva. Ezeknek a részeknek a bejatszasaval variaciokat adhat az el6adasahoz.
A stilus részeket a kdvetkez6kben magyarazzuk.

Bevezetés F6A/F6B

ACMP STHC SYHC STYL INTROY MAR
onoer.# STOP  STAAT  START/STOP™ENDING k. autoris

—] ]
u v >/ A/B
e N
Lezaras Kitoltés

*Bevezetés (INTRO)
Ez a rész a kivalasztott stilushoz tartozé megfelelé bevezetés. Miutan a bevezetést bejatszotta, a hangszer
automatikusan a stilus f6 részét kezdi lejatszani. A bevezetés hossza stilustol figgéen valtozik.

*F6 rész (MAIN)

Ez a rész a dal (stilus) térzse. A FO rész — 2 vagy 4 iitemes minta — mindaddig ismétlédéen lejatszadik, amig
mas részt nem valaszt. A FO résznek van ,A” és ,B” variacioja, amik automatikusan rendezédnek a bal
kézzel jatszott akkordokhoz igazodva.

*Kitoltés (Fill IN)

A kitoltéssel zenei toréseket adhat az eléadasanak. Ha megnyomja a [MAIN/AUTO FILL] gombot lejatszas
kdézben, akkor az automatikus kitoltés egyszer lejatszodik, majd a lejatszas automatikusan folytatédik a F6 A
vagy B variacioval. Ha a kitoltés el6tt a F6 A részt jatszotta, akkor a kitdltés befejeztével a lejatszas a F6 B
variacioval folytatodik.

®Lezaras (ENDING)
Megfelel6 lezarast ad az automata kiséretnek. A lezaras befejeztével a stilus lejatszas megall. A lezaras
hossza stilustol fliggben valtozik.

1 Nyomja meg a [STYLE] gombot.
2 Hasznalja a [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombokat a stilus kivalasztasahoz.
3 Kapcsolja be a kiséretet.

Nyomja meg az [ACMP ON/OFF] gombot.
Eaizer, ! :11:: :mur ::ﬁ:'rmnp rﬁum m. -G '_.}

} { L ] A/B i}: # ACMEP ON -
w {] LACMP ON” megjelenik

4 Elesitse a szinkron inditast.
Nyomja meg a [SYNC START] gombot.




T TS LT
moerd STOR START  ETAAT/STOR M nida BT

5 Nyomja meg a [MAIN/AUTO FILL] gombot.
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\" A kivalasztott rész variacio — F6
A/B — neve megijelenik.

Valassza a F6 rszt (A vagy B), hogy az kdvesse a bevezetést.

6 Nyomja meg az [INTRO/ENDING/rit.] gombot.
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7 Jatsszon egy akkordot a bal kezével, hogy a kivalasztott stilus lejatszasa a bevezetéssel
elinduljon.
Példa: C dur

Az 5. Iépésben kivalasztott f6 rész lejatszasa a bevezetés befejezésével elindul.

8 Hasznalja az [MAIN/AUTO FILL] gombot kivansaga szerint, hogy kitoltéseket jatsszon be.
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Ha a kitoltés el6tt a F& A részt jatszotta, akkor a kitltés befejeztével a lejatszas a F6 B variacioval folytatodik
és vice versa.

9 Nyomja meg az [INTRO/ENDING/rit.] gombot.
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A lezaras rész lejatszasa elindul. A lezaras befejeztével a stilus lejatszas megall. Ha megnyomja az
[INTRO/ENDING/rit.] gombot még egyszer (a lezaras lejatszasa kdzben), akkor a lezaras ritardando lesz (a
lezaras tempoja a lejatszas kdzben folyamatosan csokken).

Hasznos stilus lejatszasi funkciék

Kulonb6z6 médok a stilus lejatszas elinditasara

Négy kilénb6z8 moédszer van a stilus lejatszas inditasara. Barmelyik modszert is valasztja a lejatszas elbtt
mindig megnyomhatja az [INTRO/ENDING/rit.] gombot, hogy az el6adasa egy helyénval6 bevezetéssel
induljon, ami automatikusan atvezet a f6 részre.

®Kozvetlen inditas

Nyomja meg a [START/STOP] gombot a kivalasztott stilus ritmus lejatszasanak elinditasahoz. A
basszus és az akkord kiséret akkor kapcsolodik be ha a billentylizet kiséreti tartomanyan lejatszik egy
akkordot.

® Akkord inditas

Nyomja meg a [SYNC START] gombot. Az titem kijelzé villogni kezd jelezve, hogy a szinkron inditas
élesitve van. Ha a [ACMP ON/OFF] funkcié be van kapcsolva, akkor a stilus lejatszas azonnal elindul, ha
a billenty(izet kiséreti tartomanyan lejatszik egy akkordot. Ha a [ACMP ON/OFF] funkcié nincs
bekapcsolva, akkor barmelyik billenty(i lenyomasara elindul a stilus ritmus lejatszasa.

—= % STYLE— Kiséreti rész
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®Tap inditas

Alkalmazhat egy ,beszamolast” is azon a tempdn amin a stilust le akarja jatszani. Egyszerlien nyomja
meg a [TEMPO/TAP] gombot tdbbszdr egymas utan — négyszer egy 4/4-es itemhez vagy haromszor
egy 3/4-es utemhez — és a kivalasztott stilus a kiltott tempon fog elindulni.

@ Szinkron leallas

Ha ez a funkcié be van kapcsolva, akkor az automata kiséret a stilus lejatszast addig folytatja amig 6n
akkordokat jatszik a billenty(izet kiséreti tartomanyan. A stilus lejatszas azonnal megall ha 6n
abbahagyja a jatékot (elengedi a billentyiket).

Hasznalja az [ACMP ON/OFF] gombot a kiséret bekapcsolasahoz — az ,ACMP ON?” felirat villogni kezd a
kijelzdn.

Nyomja meg a [SYNC STOP] gombot. A szinkron leallitas élesitett allapotba ker(l. A stilus lejatszasa
elindul ha lejatszik egy akkordot a billenty(izet kiséreti tartomanyan, de a lejatszas azonnal megall (és a
szinkron inditas Ujra élesitett allapotba kerll) amint abbahagyja a jatékot. A lejatszas csak akkor
folytatédik, ha Ujra a billenty(izet kiséreti tartomanyan jatszik.
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Szinkron inditas élesitve.

EEE &E

A stilus lejatszas addig tart,
amig jatszik a billenty(ikon.

A stilus lejatszas megall,
amint elengedi a
billenty(ket.

Kllonb6z6 moédok a stilus lejatszas megallitasara

A kovetkezd harom médszert alkalmazhatja a stilus lejatszas megallitasara.

®Kozvetlen leallitas

A lejatszas azonnal megall, ha megnyomja a [START/STOP] gombot.
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®| eallas szinkron inditasba ugrassal
Ha megnyomja a [SYNC START] gombot stilus lejatszés kdzben, akkor a lejatszas azonnal megall és a
szinkron inditas készenléti allapotba kertl (mikdzben az Gtemjelzé villogasba kezd).
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® L eallas lezarassal

Nyomja meg az [INTRO/ENDING/rit.] gombot egy lezaras bejatszasahoz. A stilus lejatszas megall amint
a lezaras végigment. Ha megnyomja az [INTRO/ENDING/rit.] gombot még egyszer (a lezaras lejatszasa
kdzben) akkor a lezaras folyamatosan lelassul (ritardando).

A stilus hanger6 beallitasa

Beallithatja a kiséret atfogd hangerejét, hogy az a legmegfelel6bb egyensulyba legyen a billenty(ikdn jatszott

hangok hangerejével.

1 Hasznalja a [LEFT MENU] gombot a STYLE/SONG VOLUME (Stilus/Dal Hangerd) kivalasztasahoz.



A jelenlegi hangerd beallitas megjelenik a kijelz6n. 2y
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2 Hasznalja a [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombokat, hogy beallitsa a kivant hangeré6t 000 és 127 kozott.

@
494

Csokkenti Novel
a hangerét
Megjegyzés:

1 Az alapértelmezett hangerd beallitas (100) barmikor visszaallithatd, ha megnyomja a [+] és [-]
gombokat egyszerre.

2 A stilus lejatszas hangereje akkor allithatd, ha egy stilus ki van valasztva.

4.Lépés: Probaljon ki kulonboz6é hangszer
hangokat

Jatsszon a verseny zongora hanggal

A PSR-450-nek kaprazatosan sok funkcidja van, de ha egyszeriien csak gyakorolni akar vagy a zongoran
akar jatszani nyomja meg a [PORTABLE GRAND] gombot.

Ha megnyomja a [PORTABLE GRAND] gombot, a PSR-450 6sszes beallitasa a zongora jatékra
optimalizalja a hangszert.

e A [PORTABLE GRAND] gomb megnyomasaval a kévetkez6 beallitasok térténnek meg
e Hang - Verseny zongora

o Leltési érzékenység > Be

¢ Metrondm - Ki

e Harmonizalas - Ki

o Osztasi pont > 54 (F#2)

o Kiséret > Ki

¢ Mellék hang > Ki




Jatsszon egyutt a metronémmal

A PSR-450 tartalmaz egy nélkil6zhetetlen gyakorlasi segéd funkciot — egy metrondmot, aminek allithaté a
tempoja és az ltemjelzése.

A metronom inditasa és leallitasa

Nyomja meg a [METRONOME] gombot a metrondm bekapcsolasahoz. A metrondm harangszot hallat
minden Gtem elsé letésénél.

METRONONE # Lf
I
(]
E%) MEASURE A jelenlegi Gtemet mutatja.

Nyomja meg Ujra a [METRONOME] gombot a metronédm megallitasahoz.
A metroném tempdéjanak beallitasa

A metrondm tempadjanak beallitasahoz elészér nyomja meg a [TAMPO/TAP] gombot, majd hasznalja a [0]-[9]
vagy a [+] és [-] gombokat a kivant tempo beallitasahoz.

TEMPO!TAP

Megjegyzés:

3 Az alapértelmezett metrondm tempo beallitas barmikor visszaallithatd, ha megnyomja a [+] és [-]
gombokat egyszerre.

A metroném utemjelzésének beallitasa

A metrondm Utemjelzése automatikusan a kivalasztott dal vagy stilus Utemére all be. Mas utem beallitdsahoz
kovesse a kovetkezd miveletsort:

1 Tartsa lenyomva a [METRONOME] gombot legalabb egy masodpercig, hogy a metroném
titemének beallitasara szolgalé ablak megjelenjen a kijelzén.

2 Hasznalja a [0]-[9] vagy a [*] és [-] gombokat a kivant Gitem beallitasahoz.



METROKIME #

@h—»

Numerikus Utemjelzés
gomb

00 - (nincs haranszo)
01 1 lettés (harangszd hallatszik minden lettéskor)
02 2 leltés/utem
03 3 letités/utem
04 4 leltés/item
05 5 leltés/utem
06 6 lettés/litem
07 7 letités/litem
15 15 lelités/ltem

A metronédm hangerejének beallitasa

1 Hasznalja a [LEFT MENU] gombot a METRONOME VOLUME (Metroném Hangerd)
kivalasztasahoz.

Jelenlegi metrondm hangeré
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Megjegyzés:

4 Az alapértelmezett hangerd beallitas (100) barmikor visszaallithatd, ha megnyomja a [+] és [-]
gombokat egyszerre.

Prébaljon ki killonb6z6é hangokat

A PSR-450 egy fejlett AWM (Advanced Wave Memory) technolégiat hasznal a hangszerben talalhaté 627
csucs minéségl hang megszolaltatasahoz.

e 001-125 > Eredeti PSR-450 hangok.

e 126-135 > Kulénb6z6 hangok szdlalnak meg a billentylizet bal és jobb kéz részén.

e 136-147 > Dob készletek. Kiilonb6z6 itds hangszerek hangjai vannak hozza rendelve az egyes
billenty(ikhoz.

e 148-627 > Szabvanyos XG hangok.

1 Nyomja meg a [VOICE] gombot.

WVoice numbsr Voice name
/ /
—D
=4 E__ Hang ikon
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Megjegyzés:
o Minden egyes hang automatikusan a legmegfelel6bb oktav tartomannyal hivhato elé. Ezért az egyes
billentylk a kulénb6z8 hangoknal elképzelhetd, hogy mas hangmagassagokat szoélaltatnak meg.

2 Valasszon egy hangot.
Hasznalja a [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombokat, hogy a hangszer felsé burkolatan vagy az angol nyelvi
utmutato fliggelékében talalhaté hang lista alapjan kivalassza a kivant hangot.

3 Jatsszon!
Prébaljon meg kivalasztani és jatszani kilonb6zé hangokat.

vl



Az egyérintéses beallitas hasznalata a hangok automatikus
kivalasztasara

Az egyérintéses beallitas funkcioé automatikusan beallitja az idealis hangot ahhoz a stilushoz vagy dalhoz
amit on kivalaszt. A funkcié aktivalasahoz egyszeriien valassza ki a ,,000” hang szamot.

1 Nyomja meg a [VOICE] gombot, majd hasznalja a [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombokat a ,,000” hang
szam kivalasztasara.

V000 T =
- b
{]% A ) b
soNG | | sTviE B% {35 gl p
(819 (= = !
2 (o) (3 LU L LT
) @@

Ezzel bekapcsolja az egyérintéses beallitdst. Az egyérintéses beallitast ugy lehet kikapcsolni, hogy
egyszerien kivalaszt egy masik hang szamot (,000”-tol eltérét).

Prébalja ki a dobkészleteket

Valassza ki barmelyik dob készletet (136-147) és maris jatszhat a kiilénb6z6 ités hangokkal a
billentylizeten.

[Dob készlet lista]

136 | Altalanos készlet 1

137 | Altalanos készlet 2

138 | Room készlet 1

139 | Room készlet 2

140 | Elektronikus készlet

141 | Analdg készlet

142 | Dance készlet

143 | Jazz készlet

144 | Kefe készlet

145 | Szimfonikus készlet

146 | SFX készlet 1

147 | SFX készlet 2

Jatsszon a bal és a jobb kezével kilonb6z6 hangokat

Ha kivalasztja barmelyik ,bal kéz hangot” (split voice 126-135), akkor a billenty(izet bal és jobb kéz
tartomanyaban mas-mas hangokkal jatszhat. Ha példaul a 126-os szamu hangot valasztja ki, akkor a bal
kezével akusztikus basszus (nagyb6gd) hangon, mig a jobb kezével verseny zongora hangon jatszhat.




. Osztasi pont o

M

Ahogy az az illusztracion is latszik, az osztasi pont az a billenty(i ami elvalasztja egymastdl a bal és a jobb
kéz tartomanyat. Az alapértelmezett osztasi pont a 54. (F#2) billenty(in van. Ezt a beallitast barmikor
megvaltoztathatja, hogy az 6n jaték stilusanak minél megfelel6bb legyen az osztasi pont elhelyezkedése, ha
kodveti a ,Az osztasi pont helyének megvaltoztatasa” cimi részben olvashatd miveletet.

Egyérintéses bal kéz hang valasztas

Ahogy mar fent emlitettiik, a 126-135 hang szamok kivalasztasaval megoszthatja a billenty(izetet, hogy a bal
és a jobb kezével eltér hangokon jatszhasson. Ha barmely mas hang van kivalasztva, akkor a [SPLIT]
gomb megnyomasaval akarmikor el6hivhatja a legutdbb hasznalt bal kéz hangot (126-135).

Az osztasi pont helyének megvaltoztatasa

A billenty(izet az osztasi pontnal két részre, bal és jobb kéz részekre van felosztva.

Ha egy stilus ki van valasztva és a kiséret is be van kapcsolva, akkor az osztasi ponttdl balra esé billentylk a
billentylizet kiséreti tartomanyat alkotjak. Ha ebben a tartomanyban jatszik akkordokat azzal meghatarozza a
kiséret jatékat. Ha kiséret nincsen bekapcsolva, akkor az osztasi pont a bal és jobb kézzel jatszott hangszer
hangokat valasztja el egymastol.

Az alapértelmezett osztasi pont a 54. (F#2) billenty(in van. Ezt a beallitast barmikor megvaltoztathatja, hogy
az on jaték stilusanak minél megfelelébb legyen az osztasi pont elhelyezkedése.

1 Nyomja meg a [STYLE] gombot, majd tartsa lenyomva az [ACMP ON/OFF] gombot legalabb egy
masodpercig, hogy az osztasi pont beallitasainak ablaka megjelenjen a kijelzén.

Jelenlegi osztasi — —
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2 Hasznalja a [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombokat az osztasi pont kivant billentytire valé allitdsahoz.

Alapértelmezett osztasi pont: 54 (F#2) 1 ﬁ) @
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Minden billenty(ihdz egy szam van rendelve, ahogy az a fenti abran is lathatd. Az osztasi pont beallitdsakor
hasznalja az abra informaciadit.




Megjegyzés:

5 Az alapértelmezett osztasi pont (54, F#2) barmikor visszaallithatd, ha megnyomja a [+] és [-]

gombokat egyszerre.

Jatsszon két hanggal egyszerre (mellék hang)

Ha megnyomja a [DUAL] gombot, hogy aktivalja a mellék hang (dual voice) funkciét, akkor egy masodik
hanggal is jatszhat, ami a f6 hangra ,rétegelédik”. A masodik hang neve ,mellék”, mig az eredeti hang neve

,0” hang.

Ez a jelz6 akkor jelenik meg, ha a
mellék hang be van kapcsolva.

AL SETTING
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A f6 és mellék hangok beallitasai

Kbvesse a kdvetkezé mivelet lépéseit, a megfelelé mellék hang kivalasztasahoz, a mellék és a f6 hang
egyensulyanak beallitdsahoz és egyéb beallitasok elvégzéséhez.

1 Hasznalja a [SETTING A/V] gombot a beallitani kivant tétel kivalasztasahoz.

OUAL SETTIMG

2 Hasznalja a [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombokat a beallitasok elvégzéséhez.

3 Nyomja meg a [DUAL] gombot az ablakbdl valé kilépéshez.

[F6 és Mellék hang menii tételek]

Tétel Kijelzett név | Beadllitasi tartomany
F6 hang hangeré M.Volume 0-127 A f6 hang hangerejét alliatja.
Mellék hang DSP D.DspLuvl 0-127 A mellék hang DSP mélységét allitja.
F6 hang DSP M.DspLvl 0-127 A f6 hang DSP mélységét allitja.
Mellék hang zengés D.RevLvl 0-127 A mellék hang zengési mélységét éllitja.
F6 hang zengés M.RevLvl 0-127 A f6 hang zengési mélységét allitja.
Mellék hang oktav D.Octave -2-2 A mellék hang oktav tartomanyat allitja.
Mellék hang Dual Voice 1-627 A mellék hang hang szam szerinti
Name kivalasztasat engedélyezi.




Mellék hang hangeré6 | D.Volume | 0-127 | A mellék hang hangerejét alliatja.

5.Lépés: Hasznalja ki a kulonbozo6 effekteket

Hangmagassag varialasa a hangmagassag nyujté kerékkel

A [PITCH BEND] (hangmagassag valtoztatd) kerékkel enyhe hangmagassag variaciokat adhat a billenty(ikdn
jatszott hangokhoz.

Gorgesse a kereket felfelé a hangmagassag emeléséhez, vagy lefelé a hangmagassag mélyitéséhez. Ha
elengedi a kereket, az automatikusan vissza all a kézép pozicidba, vissza allitva a billenty(ik
hangmagassagat a normalisra.

B~ Wbl bl

Allitsa be a hangmagassag tartomanyt

A hangmagassag valtoztaté kerék modositd tartomanyat félhangonként lehet valtoztatni. Ha példaul a kerék
médosito tartomanyat ,2”-re allitja, akkor a kerék Utk6zésig feltekert allapotban 2 félhangot (1 hangot) emel a
billentylk hangjan, mig teljesen letekert allapotban 2 félhangot (1 hangot) mélyit a billentylk hangjan. A
legmagasabb beallithatd tartomany a ,12”, amivel a hangmagassag modositas eléri a +/- 1 oktavot.

1 Hasznalja a [LEFT MENU] gombot a PITCH BEND RANGE (Hangmagassag moédosité tartomany)
kivalasztasahoz.

Jelenleqi beallitas
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2 Hasznalja a [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombokat a kivant tartomany beallitasahoz.



Megjegyzés:

6 Az alapértelmezett hangmagassag modositd tartomany beallitas (02) barmikor visszaallithato, ha
megnyomja a [+] és [-] gombokat egyszerre.

Harmonizalas a jobb kézzel jatszott dallamhoz

Nyomja meg a [HARMONY] gombot a harmonizalas funkcié bekapcsolasahoz. Ez a funkcié automatikusan
harméniakat, trillakat, tremolét és vizhang (echo) effektet ad a jobb kézzel jatszott dallamhoz.

HARMONY

©

Valassza ki a harmonizalas tipusat

Osszesen 26 kiilénbéz6 harmonizalas tipus allithatd be a hangszeren. A legoptimalisabb tipus mindig
automatikusan hozza adédik a hanghoz amit kivalaszt, de 6n kivansaga szerint megvaltoztathatja a
harmonizalas tipusat, ha kdveti a kdvetkezé mivelet |épéseit.

1 Hasznalja a [RIGH MENU] gombot a HARMONY (Harmonizalas) kivalasztasahoz.

Jelenleq kivalasztott harmonizalasi tipus
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Megjegyzés:

7 Az alapértelmezett harmonizalasi tipus a jelenleg kivalasztott hangra barmikor visszaallithatd, ha
megnyomja a [+] és [-] gombokat egyszerre.

2 Hasznalja a [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombokat a kivant harmonizalasi tipus kivalasztasahoz.



eHarmonizalasi tipusok (01-05)

Ezek a tipusok akkor hatékonyak ha egy stilus ki van valasztva és a kiséret be van kapcsolva. A
harmonizalé hangok a billenty(izet jobb kéz részén jatszott egyes hangokhoz adédnak, a bal kéz részen
jatszott akkordok alapjan. A harmonizalas mindig csak az utolso jobb kézzel jatszott hanghoz adédik hozza.

oTrilla tipusok (06-12)

A trilla mindig az épen aktualis tempdn fog megszodlalni a billenty(izet jobb kéz részén jatszott utolsé két
hangot hasznélva.

eTremolé tipusok (13-19)

A billenty(zet jobb kéz részén jatszott 6sszes hang tremolé stilusban fog megszélalni az éppen aktualis
tempon.

eVizhang tipusok (20-26)
A billenty(izet jobb kéz részén jatszott 6sszes hangra egy vizhang effekt kerll az éppen aktualis tempodn.

Jaték a harmonizalassal

1 Nyomja meg a [STYLE] gombot.

2 Nyomja meg az [ACMP ON/OFF] gombot a kiséret bekapcsolasahoz.
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3 Nyomja meg a [HARMONY] gombot a harmonizalas bekapcsolasahoz.

HARMONY
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4 Jatsszon dallamot a billentylizet jobb kéz részén, mik6zben akkordokat jatszik a bal kéz részen.
Prébaljon meg példaul egy C dur akkordot lejatszani.

O

5 Nyomja meg a [HARMONY] gombot Gjra a funkcio kikapcsolasahoz.




Zengés hozzaadasa

Ezzel a funkcidéval kiilonb6z6 atmoszférakat (pl.: koncert terem,...) adhat a billenty(izeten jatszott hangokhoz
vagy a dal illetve stilus lejatszas hangjahoz. Osszesen 9 tipusu zengés all a rendelkezésére. A
legoptimalisabb tipust zengés mindig automatikusan hozza adédik a stilushoz vagy dalhoz amit kivalaszt, de
On kivansaga szerint megvaltoztathatja a harmonizalas tipusat, ha kdveti a kovetkezd miivelet |épéseit.

1 Hasznalja a [RIGHT MENU] gombot a REVERB (Zengés) kivalasztasahoz.

Jelenleg kivalasztott zengési tipus
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2 A szamozott gombok [0]-[9] és a [+] és [-] gombok segitségével valassza ki a kivant zengés tipust.

3 Jatsszon a billentylizeten, hogy hallja a valasztott zengés tipust a hanggal egyiitt.

Megjegyzés

¢ Ha nem akar semmilyen zengést, valassza a 10 (Off) zengés tipust.

o A[+] és[-] gombok egyideji megnyomasaval azonnal el6hivhatd a valasztott dal vagy stilus
alapértelmezett zengés tipusa.

o A F8 és Mellék hangok zengés mélysége kuilon is beallithato.

DSP effektek hozzaadasa

A fent leirt zengés effekteken kivil, a PSR-450 DSP effektekkel is rendelkezik, melyek szintén
hozzaadhatdak a hangzashoz. Osszesen 39 DSP effekt all a rendelkezésére, ezek a zengés-szerii
kornyezeti effektektél a torzitasig terjednek, amely példaul nagyon hatasos gitar hanghoz alkalmazva. A
hang kivalasztasaval automatikusan kivalasztédik az idealis DSP tipus is, de a lenti mivelettel barmelyik
tipust hasznalhatja. Ha egyik DSP tipust sem szeretné hasznalni, valassza a 40.(Off) szamu DSP tipust.

1 A [RIGHT MENU] gombbal vélassza ki a DSP-t.
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2 A szamozott gombok [0]-[9] és a [+] és [-] gombok segitségével valassza ki a kivant DSP tipust.

3 Jatsszon a billentyiizeten, hogy hallja a valasztott DSP tipust a hanggal egyiitt.

g

Megjegyzés
o A[+] és[-] gombok egyideji megnyomasaval azonnal el6hivhaté a valasztott hang alapértelmezett DSP
valasztasa.

e A FO6 és Melléek hangok DSP mélysége kulon is beallithato.

6. Lépés: Az eldadas felvétele

A dal memoéria hasznalataval 5 kiilonb6z6 dalt vehet fel (006-010. szamu dalok: Felhasznal6 1-5). A
felvett dalokat ugyanolyan modon jatszhatja vissza, mint az elére beallitott dalokat.

Mindegyik felhasznalé dalt 6 savban vehet fel.

o Dallam savok [1]-[5]
Ezek a savok rogzitik a dallam részeket.
e Stilus sav [A]
A stilus sav rogziti a bal kezes akkordokat és a kiséretet.

e Felvehet6 adatok

m Dallam savok 1-5 m Stilus sav




Harmonizalas tipus ki/be
Kitartas ki/be

nincs felvéve)
e Hangmagassag hajlitas
e Hangmagassag hajlitasi tartomany

e Hang ki/be (billenty( lenyomas és kiengedés)
o Sebesség (billentyl dinamika)

e Hang szam

e Zengés tipus*

e DSP tipus*

[ ]

[ ]

[ ]

Tempo™**/Utemjelzés™ (csak amikor a stilus sav

Akkordvaltasok és id6zités
Stilus minta valtasok
Stilus szam*

Zengés tipus*

DSP tipus*

Tempd

Utemijelzés*

* Ezek a beallitasok felvételre kerlilnek a dal elején és nem valtoztathatdak a dal kdzben.

** Ezek a beallitasok felvételre kerlilnek a dal elején. A dal kozben valtoztathatéak, de a valtoztatasok

nem lesznek felvéve.

Megjegyzés
o Felvételi kapacitas

Ha csak a dallam hasznalataval vesz fel, ugy kb. 10,000 hang vehet fel. Ha csak a stilus savot
haszndlja, ugy kb. 5,500 akkord valtas régzithetd.

A Felvétel folyamata

1 Allitsa be a felvétel készenléti allapotot.

Miutan megnyomta a [STYLE] gombot, a kovetkezd lépések automatikusan kivalasztjak a
legalacsonyabb szamu szabad felhasznalé dalt (006-010. szamu dalok) és aktivaljak a felvétel

készenléti allapotot.

o 1 dallam sav és stilus szam egyidejii felvétele

1-1 1épés. Nyomja meg a felvenni kivant dallam sav (1-5) gombjat mikdzben lenyomva tartja a

[REC] gombot. A kivalasztott sav szama villogni fog az ablakban.

A
VIGYAZAT

¢ Ha minden felhasznalé dal tartalmaz adatokat, ugy automatikusan a 006. szamu dal valasztodik ki.
Ebben az esetben ez lesz a felvételhez hasznalva és minden el6z6 adat térlédni fog, tehat tgyeljen,
nehogy olyan adatot t6réljon le, amit meg kivan tartani.




Megjegyzés
e Ha ki akarja valasztani a felvenni kivant dalt (006-010) vagy kivalasztani egy bizonyos dalt, amin
valtoztatni kivan, az 1-1 1épés elbtt hasznalja a [+] és a [-] gombokat.

1-2.1épés. Nyomja meg az [A] gombot, mikdzben lenyomva tartja a [REC] gombot. Az ACMP felirat
fog villogni az ablakban.
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Megjegyzés

e Mikor a stilus sav van kivalasztva a felvételhez, a kiséret automatikusan bekapcsol.
o A felvétel elinditasa utan a kiséret nem kapcsolhaté ki, illetve be.
e Ha a bal kéz hangja van kivalasztva a felvételhez, az osztasi pont nem lesz felvéve.

)
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e Csak a dallam sav felvétele

Nyomja meg a felvenni kivant dallam sav (1-5) gombjat mikézben lenyomva tartja a [REC]
gombot. A kivalasztott sav szama villogni fog az ablakban.

Megjegyzés

e Ha akiséret be van kapcsolva, és a stilus sav nem, lett felvéve, akkor a dallam sav kivalasztasanal a
stilus sav automatikusan lesz kivalasztva. Ebben az esetben, ha csak a dallam savot akarja felvenni, a
stilus savot ki kell kapcsolnia.

o Afelvétel torléséhez, nyomja meg a villogd sav szamhoz tartoz6 gombot, hogy a szam eltiinjon.

2 Kezdje el a felvételt.
A felvétel elindul, ahogy elkezd jatszani a billenty(izeten. A felvételt a [START/STOP] gomb
megnyomasaval is elindithatja. Az aktudlis Gtemszam felvétel alatt az ablakban lathaté.

3 Allitsa le a felvételt.

A felvételt a [START/STOP] vagy a [REC] gomb megnyomasaval allithatja le.
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Ha a stilus sav felvétele kzben megnyomja a [INTRO/ENDING/rit] gombot, a befejez6 rész még
végig megy és utana a felvétel automatikusan leall.

Mikor a felvétel befejez6dott az aktualis Utem visszatér a 001-re és a felvett sav szama folyamatosan
latszani fog az ablakban.



A
VIGYAZAT
e Ha a hangszer aramellatasa az alabbi okok barmelyike miatt megszakad, az éppen felvett dal
minden adata elveszik
e A [STANDBY/ON] gomb lenyomédik.
o A halézati csatlakozé6 ugy van kihuzva, hogy nincs elem a hangszerben.
o Az elemek lemeriilnek.

e Uj sav felvétele

Ujabb savok felvételéhez ismételje meg a 2-4. Lépéseket.

A [SONG MEMORY] [1]-[5] és az [A] gombok megnyomasaval figyelheti a felvett savokat (a sav
szama folyamatosan latszik az ablakban) mikdzben az Uj savot veszi fel. Uj savok felvétele kdzben,
az addig felvett savokat elnémithatja (a sav szama eltiinik).

o Savok ujra felvétele

Valassza ki az Ujra felvenni kivant savot. Az uj felvétel felllir minden addigi adatot a savban.

A

VIGYAZAT

¢ Ha a halozati csatlakozot kihuzza, és az elemeket kiveszi miutan a hangszert kikapcsolta, az
dsszes felhasznalé6 adat elveszik. Ugyeljen, hogy minden olyan adatot, amit meg kivan tartani,
mentsen floppy lemezre, megelézve a véletlenszerii torlést.

1 A fontos adatokat mentse floppy lemezre.

Felhasznaldi dal adatok torlése

Azokat az adatokat a felhasznalé dalokban, amelyekre mar nincs szikség tordlni lehet.
Két modszer is hasznalhatoé ezeknek az adatoknak a térlésére: a ,song clear” a kivalasztott dalon belul
minden adatot tordl, és a ,track clear” a dalon bellli kivalasztott savban t6rél minden adatot.

» SONG CLEAR (Dal torlése)

A kivalasztott dalon bellil minden adatot torol.

1 A [SONG] gomb megnyomasa utan, hasznalja a szamozott gombokat [0]-[9], vagy a [+] és [-]
gombokat, hogy kivalassza a térolni kivant dalt (006-010. szamu dalok).



==

Megjegyzés
e A 001-005. szamu dalokat nem lehet t6rolni.

2 Egy masodpercnél tovabb tartsa lenyomva a SONG MEMORY [1] gombot, mik6zben az [A]
gombot is lenyomva tartja.

Az 6sszes sav szama 1-5, és az ACMP felirat villogni fog az ablakban.
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3 Nyomja meg a [+/YES] gombot a szdam gomb csoportban.

A ,Sure?” felirat jelenik meg az ablakban.

4 Nyomja meg a [+/YES] gombot még egyszer, hogy ténylegesen torolje az adatokat.

A kivalasztott dal minden adata t6rlédik és az ablakban a Clear felirat jelenik meg.
A torlési folyamatot a [-/NO] gombbal szakithatja meg.

= TRACK CLEAR (Sav torlése)

A kivalasztott dalban, egy kijel6lt savon belll minden adatot t6rol.

1 A [SONG] gomb megnyomasa utan, hasznalja a szamozott gombokat [0]-[9], vagy a [+] és [-]
gombokat, hogy kivalassza azt a dalt, amelyben a t6rolni kivant sav van (006-010. szamu dalok).

Megjegyzés
e A 001-005. szamu dalokat nem lehet torolni.



2 Egy masodpercnél tovabb tartsa lenyomva a torolni kivant savnak megfelel6 SONG MEMORY
gombot —[1]-[5], [A].
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3 Nyomja meg a [+/YES] gombot a szam gomb csoportban.

A ,Sure?” felirat jelenik meg az ablakban.

4 Nyomja meg a [+/YES] gombot még egyszer, hogy ténylegesen toérélje az adatokat.

A kivélasztott sdv minden adata torl6dik és az ablakban a Clear felirat jelenik meg.
A torlési folyamatot a [-/NO] gombbal szakithatja meg.



Alapmiveletek és az LCD kijelzo

A [Nyomja le és tartsa lenyomva] jelz6k Hangeré beallitisa

l - T T A= A e e

Azok a gombok, amelyek ezt a jelzést hordozzak, hasznalhatok
egy alternativ funkcio el6hivasara is, ha lenyomja, és lenyomva
tartja 6ket. Addig tartsa lenyomva, amig a funkcié el6 nem

hivodik el6.

o [ACMP ON/OFF] gomb: Osztasi pont beallitasa

Csokkenti Noveli a

a hangerét
° [CLEAR] gomb: Dal térlése, sav torlése hangerét

L [METRONOME] gomb: Utemjelzés beallitas

Figyeljen, hogy a menii sav ' LB PPN o)
kijelz6n a meni valasztasanal a kategoriat jelzi

Funkeié beallitisok és jelzések (Transzponalas, Stilus/Dal, stb.) és az éppen
Ezek a gombok lehetdvé teszik, hogy a kivalasztott menu neve és értéke jelenik meg a
kiloénb6z6 funkcidkat eléhivja. képernyén.
[MENU L] Példaul, ha a Transzponalast valasztja:
IEenu bar Value Ienu name
womrom | (] \
== LT = o U
MM MO | (]
T |0 T 0
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[MENU R]
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Név és szam jelzés
(Dal/Stilus/Hang)

Itt jelenik meg az éppen kivalasztott
név és szam.

Példaul, ha Dal van kivalasztva:

Uzemmédok bevitele

Az als6 gombok egyikének megnyomasaval eléhivhatja a
megfeleld izemmodot —Dal, Stilus vagy Hang- és a kijelzd

Sang number Sang name mutatia az éopnen kivalasztott iizemmadot.
[ECHG] 1 [STYLE] 1 [¥OICE]
- i .
g B o
ol ! : H L RCRNCH |
A szamozott | Aszamozott A szamozott
gombokkal valassza * = gombokkal valassza gombokkal valassza
ki a dal szamot. ki a stilus szamot. ki a hang szamot.

A VOICE gomb Dal vagy Stilus tizemmddban megnyomasakor a
kAvetke74 ielzések irlennek men

[BCHG] -+ [WOICE]

i r] E
A szamozott gombokkal valassza

ki a hang szamot. A START/STOP
gomb elinditja a dal visszajatszast.

[STYLE] = [WOICE]

A

A szamozott gombokkal valassza
ki a hang szamot. A START/STOP
gomb elinditja a stilus
visszajatszast.

"|UPuwr

Szamok bevitele

Z{® @)
Egy lépéssel csokkenti @ @ ®\

Ertékek beallitasa a szamot. Egy lépéssel noveli a
Hasznélja a szamozott gombokat [0]- szamot.
[9], vagy a [+] és [-] gombokat.

A szamok kozvetlen beviteléhez hasznalja a szamozott |
gombokat-
Példaul a 003-as hang: Hnky Tonk

Egy lépéssel Egy lépéssel
csokkenti noveli ET - @ @

a szamot. a szamot. oL = @ ?

Ahhoz, hogy a szam folyamatosan
valtnzzon tartea lenvomva a meanfelelé




Kotta

Kijelzi a dal dallamat és akkord hangjait,
mikor az el6adasi segéd hasznalatban
van, vagy a szétar funkcidban kijelolt
akkordokat mutatja. Mas alkalommal a
billenty(izeten jatszott hangok latszanak.

i —

L. ]
o

Megjegyzés

e Bizonyos akkordoknal nem
mindegyik hang latszik az ablakban.
Ez a kijelz6 kijelzési korlatai miatt

Taktus jelzo

Jelzi az aktualis dal vagy stilus taktus szamat
vagy a metrondm taktusat.

il

Akkord kijelzé
Megmutatja az aktudlis akkord nevét.

L

Utem jelzé
Villogé nyilakkal jelzi az aktualis stilus vagy dal
utemét.

333>
AT
Oktav jelz6
Az ,OVER” jelzés és egy nyil villog mikor a
hangszer tartomanyat meghaladé hang
jatszodik vissza.
izl L] ausoven | o123

Elem szint jelzo

Akkor jelenik meg mikor az elemek energia
szintje tul alacsony a mikodéshez.

E

Erintés

Jelzi, hogy a Touch be van kapcsolva.
e TOUCH

Harmonizalas

Jelzi, hogy a Harmonizélas be van
kapcsolva.

Juil HARMONY

Dual

Jelzi, hogy a Dual be van kapcsolva.
JErDUAL

Sync Stop

Jelzi, hogy a Sync Stop be van kapcsolva.

Dal sav jelzé

Y N D R D DAY DAY DI YU S S DI B3 SRR P

({1 2N S04 3 00 ACKE

®  Mikor az 1-5 vagy az ACMP felirat latszik, a sav
tartalmaz adatot.

®  Mikor az 1-5 vagy az ACMP felirat nem latszik, a
sav vagy nem tartalmaz adatot, vagy némitva
van.

®  Mikor az 1-5 vagy az ACMP felirat villog, a sav
felvételre ki van jeldlve.

Kiséret Be (ACMP ON)
Jelzi, hogy a Kiséret be van kapcsolva.
& ACMP ON




Adatok biztonsagi mentése és az indulasi

allapot beinditasa

m Adatok biztonsagi mentése

Az alul felsorolt adatokon kivil, a PSR-450 minden panel beallitdsa az eredeti beallitasra valt vissza minden
bekapcsolaskor.Az alul felsorolt adatok a memariaban vannak tarolva, amig a halézati csatlakozé aram alatt
avn vagy amig elemek vannak behelyezve.

e Felhasznal6 Dal adatok e Metronom hangerd
e Dal hangers e Erintés kilbe

e Regisztracios memoaria adatok e Hangolas

o Regisztraciés memdria tér szama

m Adatok indulasi allapotanak visszaallitasa

Minden adat visszaallithaté a gyari beallitasokra, ha bekapcsolja a hangszert mikézbena legmagasabb
hangu billenty(t (a jobb szélen) lenyomva tartja. A “CLr Backup” felirat fog roévid idére feltlinni a kijelzdn.

e
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e Amikor visszatér a gyari beallitasokhoz, a regisztraciés memoria és a felhasznal6 adatok tériédnek.
e Altalaban, ha a PSR-450 lefagy vagy hibasan miikadik, a gyari beallitasok eléhivasa megoldja a
problémat.

Lelitési érzékenység a billentylizet
dinamika vezérléséhez

Leutési érzékenység ki/be




A leltési érzékenység a [TOUCH] gomb megnyomasaval kapcsolhaté be. Mikor be van kapcsolva, a
billentyl lelitésének er6sségével szabalyozhatja a hangok hangerejét.

Irelicares that 1ouch response (s an

{
{

n

A [TOUCH] gomb masodszori megnyomasaval kapcsolhatja ki a leltési érzékenységet. Mikor ki van
kapcsolva, a billenty( lenyomasa ugyanazta hangerét eredményezi, eréssegtél fliggetlendil.

Leutési érzékenység beallitasa

Leutési érzékenység 3 Iépésben allithatd. Minél magasabb az érték, annal magasabb a hanger variacié
attol figgden, hogy milyen erésen jatszik — tehat ‘érzékenyebb’ lesz a billentylizet.

Nyomja meg és tartsa lenyomva a [TOUCH] gombotamig el nem tiinik a leutési érzékenység ablak.

Curmant senshiviy

L

1 [ Madig

A hangmagassag le és fel
transzponalasa félhangos Iépésekben

Ez a funkcio lehet6vé teszi a hangszer atfogd hangmagassaganak transzponalasat félhangos lépésekben.

1 A [LEFT MENU] gombbal valassza ki a TRANSPOSE-t.

CLUITEn FAnsposs Sy




2 A szamozott gombok [1]-[9] vagy a [+] és [-] gombok segitségével allitsa be a transzponalas mértékét —12-
+12-ig (féelhangonként). A ,,00” érék normal hangmagassagot eredményez (nincs transzponalas).

Megjegyzés
o Negativ érték beviteléhez nyomja meg a [0]-[9] gombot, mik6zben lenyomva tartja a [-] gombot.
o Az alapértelmezett “00” beallitas a [+] és [-] gombok egyideji megnyomasaval azonnal eléhivhaté.

A hangmagassag finomhangolasa

Ez a funkcio lehetdvé teszi a hangszer atfogé hangmagassaganak finomhangolasat.

1 A [LEFT MENU] gombbal valassza ki a TUNING-ot.

Y b
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Current wning seting

2 A szamozott gombok [1]-[9] vagy a [+] és [-] gombok segitségével allitsa be a transzponalas mértékét —100-
+100-ig (szazadnyi lépésekben). A ,,00” érték normal hangmagassagot eredményez.

Megjegyzés

e A hangolas szazadnyi (cent) [épcsékben lehetséges (100 cent = 1 félhang).

o Negativ érték beviteléhez nyomja meg a [0]-[9] gombot, mikézben lenyomva tartja a [-] gombot.

o Az alapértelmezett “000” beallitds a [+] és [-] gombok egyideji megnyomasaval azonnal eléhivhaté.



Stilus (kiséro) akkordok jatszasa

Amikor az [ACMP ON/OFF] gomb segitségével bekapcsolja a stilus kiséretet, a billentylizet kiséret
szekcidjaban (az osztasi ponttdl balra) a kdvetkezé akkordok hasznalhatdak kiséret létrehozasahoz.

o Egyszeri akkordok 1-3 ujj hasznalataval
e Rendesen kitapintott teljes akkordok

A hangszerv automatikusan felismeri a kiilonb6z6 akkord tipusokat. Ezt a funkciét Tobbszoérés
Tapintasnak (Multi fingering) nevezik.

Nyomja meg az [ACMP ON/OFF] gombot, bekapcsolja az automata kiséretet. A billentylizet osztasi
ponttol balra esé része lesz a kiséro tartomany. A kiséré akkordokat ebbdl a tartomanybdl jatssza.

! ! ! !
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Megjegyzés
o Az itt abrazolt akkord tapintasok gydkérként mind a C-t hasznaljak.

BEgyszer( akkordok 1-3 ujj haszndlatavaleeeeeeeeeeseeecccccee
A nagy, a kis, a hetedik és a kis hetedik akkord az alabbi egyszer( akkord tapintas kévetésével éllithato eld.

[+
Nagy akkord jatszasa
Nyomja meg az akkord gydkér hangjat.
Lo Kis akkord jatszasa
"W” Nyomija le a gyOkér hangot a balra levé legkdzelebbi fekete
. billentylivel egy id6ben.

o Hetedik akkord jatszasa
“W" Nyomja le a gyokér hangot a balra levé legkdzelebbi

ah fehér billentylvel egy idében.
S Kis hetedik akkord jatszasa
“W" Nyomja le a gydkér hangot a balra levd legkdzelebbi

| fehér és fekete billentylvel egy idében.

Megjegyzés

o Az akkord gydkereknek megfelel§ billentylk a kdvetkezdk:

B Teljes akkordok eeeeeeeeeesecccccsccce
Az elismert akkord tapintasok itt lathatoak.
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HElismert akkordok tablazataeeeeeeeeeeeceeeeccccccccccee

‘?:‘:\zz‘:t::)" Normal hangzat Akkord C Kijelzés
Dur [M] 1-3-B c o
Kilencedik ) a
hozzaadasa [(9)] 1-2-2-8 c o
Szext [6] 1-{3)-5-6 Ce Ca
Szext kilencedik [6(9)] | 1-2-23-i5)-86 c® | Cald) +
Szeptim [M7] 1 :?35 fﬁg: ; or Cwr CM7
[Sl\ic;(ps;c;r]'n kilencedik {.5.9.(5).7 o cp7i®) -
Szeptim emelt 11. 1-(2)-3-#4-5-Tor 11 CpariEi) -
[M7(#11)] 1-2.3.$4.(5)-7 Char
Leszallitott 6todik 08 .
(5] 1-3-b5 ot Chs
Szeptim leszallitott
otodik 1-3-45.7 cie? CM7+s *
IM7b5]
Flggesztett negyedik | , , - Coues Canat
[sus4]
Novelt [aug] 1-3-45 Caug Caug
[\I{/?;:Sgs]zept'm 1-(3)-85-7 CMFaug CM7aug *
Moll [m] 1-E3-5 Cm Cm
Moll kilencedik - i =
hozzaadasa [m(9)] 1-2-43-8 E= G
Kis hatodik [m6] 1-b3-5-6 Cré Cmé
Kis hetedik [m7] 1-b3-(5)-b7 Cmi7 Cm7
F\E?ge)t]edlk kilencedik 1-2.43.(5)-b7 .y Cm7(9)
Kis hetedik 11. . T 011 1]
hozzéadasa [m7(11)] 1-02)-b3-4-5-(b7) fork Crn7i11]
Kis dur hetedik [mM7] | 1-k3-(5)-7 Cria7 CmMT
kilencedik [mm7(9)] | -2 *2-E-7 B Cmbi7
Kis hetedik leszallitott 43 "
stodik [m7b5] 1-k3-bE5-L7 Cm? Cm7
Kis dur hetedik -
leszallitott 6todik 1-b3-65-T Crda? CmMTHE *
[mM7ES]
Szlikitett [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Sziik szeptim [dim7] 1-L3-L5-6 Cdm? Cdim?




Hetedik [7] e cr cr
I{-;:a:?g;k leszallitott 13. 1-8-6-46-b7 cba crik3)
{-;?St)e)]dik kilencedik 1.8.8.(5)-47 o ol
Hetedik éles 11. 1-(2)-3-84-5-47or w1 C7i#1)
[7(#11)] 1.2-8-84-(5)-b7 Cr

Efiig;kdlia rasy | EERE o o
Egﬁg'eléfkle[? (#9)] 1.42-3.(5)-b7 i crife)
gltztdeiiil}lbeas]za'llitott 4345 b7 s e
Névelt hetedik [7aug] 1-3-85-47 CTang CTaug
Hotedhbggestot | 1401 o
E%-yzl-;;etté + Ot 1.2.5 Clas c
Megjegyzés

e A zarojelben levd hangok koérlli zaréjel elhagyhaté

Akkordok elokeresése az akkord széotarban

Ha tudja az akkord nevét, de nem biztos benne, hogy miként lehet a billentylizeten kitapintani, akkor

el6keresheti a szétar funkcid segitségével.

1 « Nyomja meg a [Dict.] gombot.

=0

B

I

[ e e N e o Y e |
L

2. Az itt lathaté példa a GM7 akkordot segit megkeresni. Keresse meg a ROOT®» gombokat (a billenty(izet
alatt vannak jelezve) és nyomja meg a G gombot (nem lesz hangjelzés). A G gydkér megjelenik az
ablakban.
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3. Keresse meg a CHORD TYPEP gombokat (a billentylizet alatt vannak jelezve) és nyomja meg az M7
gombot (nem lesz hangjelzés). A kijelolt akkord — gyokér és akkord tipus - tapintasa megjelenik mind a
kottaban, mind a grafikus billentylizeten az ablakban.

q _——
q s 4
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CHORD TYPE- MM cn% E ] Low E

Az ablakban latott informaciét kdvetve, prébalja meg az akkordot kitapintani. Ha helyesen jatssza, az akkord
neve villog az ablakban.

Megjegyzés

o A F6 akkordok altalaban csak a gyokerik szerint vannak jelezve. Példaul a “C” a partituraban a “Nagy Dur”
akkordot jelenti. A F6 akkordok tapintasanak el6kereséséhez nyomja meg a gyokér billenty(t, majd pedig
az M akkord tipus billenty(it.

Az Akkordrol

Két vagy tobb hang egyidejl jatszasa akkordnak mindsdil.

Az egyik legfontosabb akkord tipus a harmashangzat, amely egy hang jatszasa masik két hanggal (mint
példaul a C, E és G hangok) harom hangjegy szlinettel, és igy egy harmonikus hangzatot kap. A C dur
harmashangzat példaul a C hangbdél (gyokér), az E hangbdl (a C dur skala harmadik hangja) és a G hangbdl
(a C dur skala 6tddik hangja) all.

A

==

Aot b

A fent lathaté C dar harmashangzatban, a legmélyebb hang az akkord gyokere. A gyokér az akkord kézponti
hangja, amely a tébbi hangot tamogatja.

Eszreveheti, hogy a fenti akkord k6zépsé hangja (E) a harmadik 1épcsé a hangok sorrendjében — C, D majd
az E. Az akkordokban kétféle harmad létezik: a nagy és a kis harmad.



Major third — four half stepa from the roeot Minor third — three half stape from the root
— —

Az eredeti akkord legmagasabb hangjat megvaltoztatva, ujabb hdrom akkordot kaphat, ahogy a lenti &bran is
lathato.

* Major ¢hord #* Minor chord * Augmented chord #* Diminished chord
Fa =] A Cm i Caug r Cdin
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Minar 2rd Major and Major 2rd Minor 2rd Major 3 tdajor 2nd Miner 3rd Mirear 2rd

Az akkord hang alapvet6 tulajdonsagai akkor sem véltoznak, ha a hangok sorrendjét megvaltoztatja. Ezzel a
mabdszerrel gyonyorl harmonidk allithatéak el6 és a kuldnbdz6 akkordok egymas utani jatszasaval,
érzelemmel teli zene készithetd.

e Akkord nevek

Az akkordok nevei majdnem minden fontos tudnivalét elarulnak magardél az akkordrol, példaul, hogy milyen
tipusu akkord és milyen hangokbdl all. Nagyon hasznos megérteni az akkordok felépitését, hiszen ha ez mar
kénnyen megy, akkor mar gyorsan és kdnnyen jatszhatja az akkordokat mikor a nevet latja a kotta felett.

Cm

Faot naote Chord type

e Akkord tipusok

Suspended 4th Tth Minor Tth Major Tth
A Cousd 2 c7 2 Cm? A cur
Ly L F LF FJ
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Ao LF FELN LA ad | LAY, Y ] R A |
e Jlo e Lo e Lo e Ly
Perfiesct 5h Parfect 40 Flatiad 7h Major chord Flatiad 7h Mirar chard dajor Fih Majfar chord
Minor/major 7t Tt flatted 5t Minor T, flatted 5t 7t suspended 4th
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Major 7ih dinar chord Flaiied 5th Fih hand Flafied 5th Minar 7th chord Flafied 71 Suzpandad 40 chord



Dal lejatszasi funkcidk

A Dal melédiajanak valtoztatasa

A Dal melddia hangja kivansag szerint valtoztathato.

1 « TNyomja meg a [SONG] gombot, hogy kivalassza a Dalt, amelyhez Uj melddia hangot kivan valasztani.

2. Nyomja meg a [VOICE] gombot és a szamozott gombok [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombok segitségével valassza ki a
kivant hangot.

93985,

Lf::il i t:lfl%) and -:jj

A kivalasztott hang megszdlal, mikor elkezd jatszani.

3. Nyomja meg és tartsa lenyomva a [VOICE] gombot
1 masodpercnél tovabb. A MELODY VOICE CHANGE felirat megjelenik az ablakban és a masodik Iépésben kivalasztott
hang fog a valasztott dal eredeti hangjanak helyére kerilni.

e e vory cranes

A Dal Hangereje

A dal visszajatszas hangereje szabalyozhato, hogy a billentylizet hangjahoz képest optimalis egyensuly
j6jjon létre.

1 « Hasznalja a [LEFT MENU] gombot, hogy kivalaszthassa a STYLE/SONG VOLUME opciét.

Current song volume satting
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2. A szamozott gombok [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombok segitségével allitsa be a hangerd értéket 000 és 127 kozott.

®
-

Megjegyzés

e Az alapértelmezett 100-as hangerd értéket a [+] és [-] gombok egyidejli megnyomasaval egybél
el6hivhatja.

e A Dal hangerejét szabalyozhatja, mikor kivalasztja a Dalt.

Ismétlédo visszajatszas

Egy dal meghatarozott részei (az ,A” a kezddpont és a ,B” a végpont), kijeldlhetéek ismétlédd
visszajatszasra.

1 « Jatssza vissza a dalt és nyomja meg az [A-B REPEAT] gombot, a meghatarozandé rész kezdeténél,
hogy kijeldlje az ,A” pontot.

15-
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2. Nyomja meg az [A-B REPEAT] gombot még egyszer az ismételni kivant rész végén, hogy kijeldlje a ,B
pontot. Ezt kovetéen az ,A” és ,B” pont k6zo6tt kijeldlt rész fog ismétiédve visszajatszodni.
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A visszajatszas leallitdsahoz, nyomja meg az [A-B REPEAT] gombot, mikézben az ,A-B REPEAT” felirat
latszik az ablakban.

Megjegyzés

o Az ismétlddd szakasz kezd6 és végpontja egy tUtemes pontossaggal is meghatarozhatd.

e Ha az"A” pontot a dal legelejére kivanja allitani, akkor nyomja meg az [A-B REPEAT] gombot a dal
elinditasa el6tt.

El6adas Segéd

Jaték az El6adas Segéddel

Az el6adas segéd konnylvé teszi olyan darabok el6adasat, amelyeket egyedil még nem tud jatszani.
Mikor az el6adas segeéd be van kapcsolva, a kiséret és a melddia elnémithato, hogy kildn egy részt tudjon
jatszani. Az el6adas segéd kijavitja a helytelen hangokat, ha a megfelel6 id6zitéssel jatszik a billentylzeten.

Megjegyzés
o Egy lemezen szerepl6 dal esetében kivalaszthat egy meghatarozott melyet az eléadas segéd eléad.

1 « Valassza ki a kivant Dalt.

Nyomja meg a [SONG] gombot, majd a szamozott gombok [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombok segitségével valasszon

egy Dalt.
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2. Valassza ki a jobb vagy balkezes részt.

Nyomja meg az [R] gombot, ha a jobb kezes részen kivan jatszani, vagy az [L] gombot, ha a bal kezes
részen. A Dal visszajatszas automatikusan elindul.
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Easy Performer off Easy Performer off
{current song name displayad) {cumrent song name displayed)

3. Jatsszon a billentylizeten a megfelel6 idézitéssel



A kettes Iépésben kivalasztott billentylizet hang elnémul. Figyelje a kottat és a billenty(izetet az ablakban és
jatssza le a jelzett hangokat a megfeleld id6zitéssel. Ha rossz hangot jatszik, ezt a PSR-450 kijavitja.
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4. Allitsa le az el6adast.

Nyomja meg a [START/STOP] gombot.

1
|
Al HEFERT ANPALISE  START/STOR W OFF
SONG

» Savvalasztas

Mikor egy lemezen szerepl6 Dalt (Disk Song) szeretne az el6adas segeddel jatszani, kivalaszthatja az
elnémitani kivant savot (az On altal jatszott részt). A ,Jaték az eléadas segéddel” rész elsé lIépése
utan tegye a kdvetkezbket:

Jobb kezes sav kivalasztasahoz hasznalja a [RIGHT MENU] gombot, hogy kivalassza a TRACK
ASSIGN R-t, mig a bal kezes savhoz valassza a TRACK ASSIGN L-t

A szamozott gombok [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombok segitségével valassza ki a kivant savot.

Salected track number
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Megjegyzés
o Ez a funkci6 csak az SMF 0 formatumu dalokkal mikodik.
o Ugyeljen, hogy a dal visszajatszas legyen ledllitva miel6tt savot valaszt.




Panel beallitasok mentése (Regisztracidés

Memoéria)

A jelenlegi panel beallitdsok (hang, stilus és mas, a hangszer panelén keresztiil végzett beallitas)
elmenthetéek és el6hivhatéak amikor kellenek. 16 kiilonb6z6 panel beallitas menthet6 el — 2 memoria
8 tarjaba.

P
& banks I.'

Mamoary 1 Mamoary 2 16 panel setups (2 banks x 2) can be saved

Jelenlegi panel beallitasok mentése

*A regisztraciés memdria altal mentett beallitasok

F6 Hang szama Zengés tipus

F6 hang hangeré DSP tipus

F6 hang zengés szint Harmonia ki/be, harménia tipus
F& hang DSP szint Stilus szama™

Mellék hang ki/be Kiséret ki/be*

Mellék hang szama F6 A/B*

Mellék hang oktav
Mellék hang hangeré
Mellék hang zengés szint

Mellék hang DSP szint Transzponalas ,
Osztési pont Hangmagassag hajlitasi tartomany

Stilus hanger6 ™
Tempo™®

*Ezek nem menthetéek Dal lejatszasi
modban (mikor a SONG ikon latszik). Ezek a
paraméterek a [VOICE] vagy a [STYLE]
gomb megnyomasa utan menthetéek el.

1 « Allitsa be a panel beallitdsokat, ahogy szeretné (hang, stilus stb.).

2. Nyomja meg a [BANK] gombot majd a szamozott gombok [1]-[8] vagy a [+] és [-] gombok segitségével valassza
ki a tarat ahova a beallitasokat menteni szeretné.

Bank number
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3. Az adatok mentéséhez nyomja meg a REGIST. MEMORY [1] vagy [2] gombot mik6zben a [MEMORY]
gombot lenyomva tartja.

Memory numbear
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A
VIGYAZAT
Ha a panel beédllitasokat olyan helyre menti, ahol mar vannak adatok, az uj beallitasok felllirjak a régieket.

Panel beallitasok elohivasa

1 « Nyomja meg a [BANK] gombot majd a szamozott gombok [1]-[8] vagy a [+] és [-] gombok segitségével valassza
ki azt a tarat ahol az el6hivni kivant beallitasok vannak.

“— REGIST. MEMORY =
HEMIAY kK
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2. Nyomja meg a REGIST. MEMORY [1] vagy [2] gombot, amely az el6hivni kivant beallitasokat
tartalmazza. A panel beallitdsok ezek szerint valtoznak.
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VIGYAZAT

A regisztracios memoria el6hivasanal, az aktualis panel beallitasok fellilirodnak. He ezeket a beallitasokat
meg szeretné &rizni, akkor egy ures tarhelyre kell mentenie a kdvetkezd beallitas el6hivasa elbtt.

Floppy lemez — mentés és betoltés

A PSR-450-nel menthet6 és betoltheté adatok

Kiterjesztés Adattipus Mentés Betoltés
.USR Felhasznalé Dal Igen Igen
Felhasznalo Stilus
Regisztracios
memoria

STY Stilus f3jl Nem Igen

Megjegyzés
¢ A Felhasznalé Dalok, a Lemez Stilus adatok (141. szamu stilus) és a regisztraciés memoria mentése és
betbltése a PSR-450-en egy fajlként torténik.

Lemezen lévé Dalok lejatszasa

Opcionalis GM dalokat, zongorajatszé dalokat és SMF (Standard MID File) formatumu dalokat egyenesen a
floppy lemezrél is visszajatszhat, nem sziikséges az adatokat a PSR-450-be betdlteni.

1 « Helyezze a floppy lemezt a lemezmeghajtéba.

Helyezze a dal adatokat tartalmazo floppy lemezt a meghajtéba a cimkés oldallal felfelé, és Gigyeljen, hogy a
retesz menjen be elészor. Tolja be a lemezt, amig nem hall kattanast.

A PSR-450 automatikusan dal visszajatszasi izemmodba kapcsol, mikor lejatszhaté dalokat tartalmazé
floppy lemezt érzékel.

Song name and number




2. Valassza ki a hallani kivant dalt.

A szamozott gombok [0]-[9] vagy a [+] és [-] gombokkal valassza ki a dalt.

ot

3. Inditsa el a dal visszajatszast.

Nyomja meg a [START/STOP] gombot a kivalasztott dal elinditasahoz.

flaiaicm\nie

#efl REPEAT ¥ PRUSE iTJ.Fl'l' FTIJF W @OFF

4. Ha uj dalt kivan valasztani, menjen vissza a 2. lIépésre.

5. Anitsate a dal visszajatszast.

Nyomja meg a [START/STOP] gombot a visszajatszas leallitasahoz.

faiaicIne

&rfll REPEAT ¥ PAUSE iTJ.Fl'I'FTDF W @FF
Megjegyzés
¢ Bizonyos dal adatok a PSR-450 61 hangos tartomanyan kivil eshetnek.
Megjegyzés
¢ Bizonyos kereskedelmi forgalomban levé dal adatok rogzitett tempdval rendelkeznek. Ezeket ,,tempo-
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mentes szoftver-nek” hivjak. Amikor ezeket jatssza vissza, az item ablakon a latszik és az Utem
ablak nem villog. Valamint az ablakban szerepl6 litem szam nem egyezik a visszajatszas tényleges Utem
szamaval, és csak egy megkdzelitd érteket mutat arrél, hogy a dal mekkora része jatszédott mar vissza.

Sav visszajatszas oktavjanak megvaltoztatasa

Mikor lemezen levd dalokat jatszik vissza, bizonyos dalok tartomanya meghaladhatja a PSR-450szintetizator
tartomanyat (C1-C6). llyen esetekben a tartomanyon kivili hangok nem jelennek meg a kotta ablakban vagy

a billentylizeten, viszont el6tlinik a ikon egy nyillal mellette jelezve, hogy a hangok a PSR-
450 tartomanyan felll vagy alul esnek. Ha szeretné, hogy a tartomanyon kivili hangok is latszédjanak,
kdvesse az alabbi magyarazatot, hogy az oktavertéket megvaltoztassa. A dal hangmagassaga ennek
megfelel6en valtozik. Az oktav valtas maximum értéke + vagy — 2 oktav.
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Akkor jelenik meg ha a Akkor jelenik meg ha a jatszott

jatszott hang a tartomanyon alul hang a tartomanyon alul esik
esik.

1 . Allitsa le a visszajatszast és a [RIGHT MENU] gombbal valassza a TRACK OCTAVE-t-
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2. Valassza ki az oktav értéket.
Nyomja meg a [0], [1] vagy a [2] gombot, hogy meghatarozza az oktavvaltast. Mikor az oktavot feljebb viszi,

&> vagy & tiinik fel a MMISR jkontdl balra. Mikor az oktévot lejiebb viszi, €l vagy €8 tiinik fel a
WETEE jkontdl jobbra.

Megjegyzés
o Az oktavot csak akkor lehet valtoztatni, mikor a visszajatszas szlnetel.
o Negativ értékek beviteléhez nyomja meg az [1] vagy [2] gombot, mikdzben lenyomva tartja a [-] gombot.

Mentés

Az Osszes felhasznaloé dal (006-010 szamu dalok) és felhasznalo stilus (141. szamu stilus) egy miiveletben a
floppy lemezre menthetd.

1 « Helyezzen be egy formattalt floppy lemezt a meghajtoba.

2. Nyomja meg a [SAVE] gombot.

Az Uj, menteni kivant fajl neve megjelenik az ablakban (pl. UF_00nn). A fajl nevét a PSR-450 automatikusan
generalja. Az [EXIT] gomb kétszeri megnyomasaval megszakithatja a miveletet és kiléphet az ablakbdl.
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Megjegyzés

e Ha a SAVE gomb ugy van megnyomva, hogy nincsen floppy lemez behelyezve, megjelenik a ,No disk”
Uzenet és lemez miiveletek abbamaradnak.

¢ Mikor a floppy lemez fellliré fllecskéje ON-ra van allitva, vagy irasvédett a lemez, megjelenik a ,Protect”
Uzenet, jelezve

Hogy a mentési funkcié nem lehetséges.

» Egy, mar meglévd fajl felllirasahoz hasznalja a [+] és [-] gombokat, hogy kivalassza a feldlirni kivant fajl
nevét.

3. Szilkség esetén valtoztassa meg a fajlnevet.

Az ablakban lathato fajinevet a billentylizet segitségével lehet megvaltoztatni. A név maximum 8 karaktert
tartalmazhat.

¢ Mikor lenyom egy billenty(t, a billentyl feletti karakter megjelenik a kurzor helyén.
¢ A kurzor balra mozgatasahoz a nyomja meg a A#5 billenty(it, jobbra mozgatasahoz pedig a B5 billentydit.
¢ Nyomja meg a C6 billenty(t, hogy kitérolje a kurzor helyén levé karaktert, és szokdzt vigyen be.

Megjegyzés
o Ha megvaltoztatja a fajl nevet, az uj fajlként lesz elmentve.

4. Nyomja meg az [EXECUTE] gombot.
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S -

EREouT T 1 JjL_J
Sel= ESF.
Eb"m

Megjegyzés
¢ Ha olyan fajlt valasztott, ami mar tartalmaz mentett adatot a ,Yes Over Wr?” Gizenet jelenik meg az ablak
fels6 soraban.

5. Hajtsa végre a mentési miiveletet.

Nyomja meg a [+/YES] gombot, hogy elinditsa a mentést. A fajl mentése kdzben a ,Saving” felirat jelenik
meg az ablakban.

A mentési folyamatot a [-/NO] gombbal allithatja le. A mentési lzemmaddbdl a [UTILITY] gomb
megnyomasaval léphet ki.
A mentési mivelet befejeztével a ,Complete” izenet jelenik meg az ablakban.

‘ 16-U Sauing



A
VIGYAZAT
A fajl mentése kdzben soha ne adassa ki a floppy lemezt, és ne kapcsolja ki a hangszert.

Megjegyzés

¢ Ha nincs elég szabad hely a lemezen, a ,Disk full” felirat jelenik meg és a tovabbi adatok mentése nem
lesz lehetséges. Letdrdlhet olyan fajlokat melyek nem szlikségesek vagy behelyezhet egy Ures lemezt.

¢ Ha a mentés kozben irasi hiba Iép fel, az ,Error” izenet jelenik meg. Ha a mivelet megismétlése utan is
hiba lép fel, akkor lehetséges, hogy a lemez hibas. Helyezzen be egy Uj lemezt és prébalkozzon Ujra.

m SMF 0 formatumu fajlok mentése
Az SMF formatum egy szabvany formatum MIDI adatok mentésére. Ahhoz, hogy PSR-450 dal adatokat SMF
0 formatumban mentsen el, kdvesse a kdvetkez Iépéseket, miutan a Mentés miivelet 2. Iépését megtette.

2'1 Miutan a Mentés miivelet 2. Iépésében megnyomta a SAVE gombot, nyomja meg még egyszer,
hogy el6éhivja az SMF Mentés lizemmodot.

LOAD faNE

B &R

2-2 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot.

R

2'3 Valassza ki a menteni kivant dalt, és ha sziikséges hasznalja a [+][-] gombokat.

U5-5 lzes

2-4 Nyomja meg az [EXECUTE] gombot.

R

Ezek utan folytassa a Mentés miivelet 3. [épésével.

Betoltés



Ez a mivelet lehetévé teszi, hogy felhasznal6 dalokat floppy lemezre toltson, illetve a szolgaltatott floppy
lemezen levé stilus adatokat a PSR-450-be t6ltse.

1 « Helyezze a floppy lemezt a lemezmeghajtéba.

Helyezze be a betdlteni kivant adatokat tartalmazé floppy lemezt.

2. Nyomja meg a [LOAD] gombot.

Egy fajl név fog feltlinni a képernydn.
A [LOAD] gomb még egyszeri megnyomasaval itt kiléphet a betdltési Gzemmaodbdl.
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Megjegyzés
¢ Ha a LOAD gomb ugy van megnyomva, hogy nincsen floppy lemez behelyezve, megjelenik a ,No disk”
Uzenet és lemez miiveletek abbamaradnak.

3. Valassza ki a betélteni kivant fajit.

A [+] és a [-] gombokkal valassza ki a betdlteni kivant fajl nevét.

Megjegyzés
e Ha a lemez Ures, az ablakban megjelenik a ,No file” felirat, jelezve, hogy a betdltés nem lehetséges.

4. Nyomja meg az [EXECUTE] gombot.

) TS F

5. Hajtsa végre a betoltési miiveletet.

Nyomja meg a [+/YES] gombot, hogy elinditsa a betodltést. A fajl betdltése kdzben a ,Loading” felirat jelenik
meg az ablakban.

A betoltési folyamatot a [/NO] gombbal allithatja le. A betdltési Gzemmddbdl a [LOAD] gomb
megnyomasaval léphet ki.



A betoltési mivelet befejeztével a ,Complete” lizenet jelenik meg az ablakban.

A

VIGYAZAT
A fajl betdltése kdzben soha ne adassa ki a floppy lemezt, és ne kapcsolja ki a hangszert.

Megjegyzés
o Mikézben a floppy lemezrél az adatok betdltése folyamatban van a PSR-450-re, a PSR-450-ben levd

adatok helyettesitve lesznek az Uj adatokkal. A fontosabb adatokat betdltés el6tt mentse el egy Uj fajlba.

Torlés

Ez a mivelet torli a kivalasztott fajlt a floppy lemezrél.

1 « Helyezze a floppy lemezt a lemezmeghajtéba.

Helyezze be a tordlni kivant adatot tartalmazo floppy lemezt.

2. Nyomja meg a [UTITLITY].

A fajl neve megjelenik az ablakban.

{—)
.__- UTLITY
an & REdT o
Ll A user file is selected.
SMF files appear as “a- 5",
Megjegyzés

e Ha a UTILITY gomb ugy van megnyomva, hogy nincsen floppy lemez behelyezve, megjelenik a ,No disk”

Uzenet és lemez miiveletek abbamaradnak.
¢ Mikor a floppy lemez fellliré fllecskéje ON-ra van allitva, vagy irdsvédett a lemez, megjelenik a ,Protect”

Uzenet, jelezve, hogy a torlési funkcid nem lehetséges.
e Csak a PSR-450-en alkotott és azon keresztil mentett fajlok térélhetéek (felhasznal6 dal stb.). Ha a
lemezen nincs térélhet6 fajl, akkor a UTILITY gomb megnyomasakor a FORMAT felirat jelenik meg a

DELETE helyett.

3. Valassza ki a torolni kivant fajlt.

A [*] és a [-] gombokkal valassza ki a torolni kivant fajl nevét.



A [UTILITY] gomb még egyszeri megnyomasaval megszakithatja a térlési folyamatot.
Megjegyzés
¢ Ha a lemez Ures, az ablakban megjelenik a ,No file” felirat, jelezve, hogy a torlés nem lehetséges.

4. Nyomja meg az [EXECUTE] gombot.

h dyEs &

5. Hajtsa végre a torlési miveletet.

Nyomja meg a [+/YES] gombot, hogy elinditsa a torlést. A fajl tériése kdzben a ,Deleting” felirat jelenik meg
az ablakban.

A torlési folyamatot a [-/NO] gombbal allithatja le. A torlési lzemmaddbodl a [UTILITY] gomb megnyomasaval
Iéphet ki.
A torlési mivelet befejeztével a ,Complete” lizenet jelenik meg az ablakban.

‘ {

A
VIGYAZAT
A fajl torlése kdzben soha ne adassa ki a floppy lemezt, és ne kapcsolja ki a hangszert.

Formattalas

A szabvany floppy lemezeket (3.5” ,HD vagy ,DD tipusu) formattalni kell a PSR-450-nel miel6tt a PSR-450
adatok mentésére hasznalni lehetne.

m Egy még nem formattalt floppy lemez formattalasa
1. Helyezze az uj, még nem formattalt floppy lemezt a lemezmeghajtoba.

A PSR-450 automatikusan formattalasi tzemmaodra valt.



Megjegyzés
o Mikor a floppy lemez felliliré flilecskéje ON-ra van allitva, vagy irasvédett a lemez, megjelenik a ,Protect”
Uzenet, jelezve, hogy a formattalasi funkcié nem lehetséges.

A

VIGYAZAT

Ha olyan lemez kerll a meghajtdba, amit a PSR-450 nem tud leolvasni, ugyanugy fogja kezelni, mintha egy
még nem formattalt floppy lemez lenne. Ugyeljen, hogy véletleniil nem tériédik fontos adat ilyen maodon.

2. Nyomja meg az [EXECUTE] gombot.

A ,yES Sure?” felirat jelenik meg az ablakban, kérdezve, hogy biztosan folytatni akarja a formattalast.

ENEIUTE
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A formattalasi folyamatot a [-/NO] gombbal allithatja le. A formattalasi Gzemmaodbol a [UTILITY] gomb
megnyomasaval l1éphet ki.

3.Hajtsa végre a formattalasi miiveletet.
Nyomja meg a [+/YES] gombot, hogy elinditsa a formattalast. A fajl formattaldsa kézben a ,Formatin” felirat
jelenik meg az ablakban.

A formattalasi mivelet befejeztével a ,Complete” lizenet jelenik meg az ablakban.
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A
VIGYAZAT
A fajl formattalasa k6zben soha ne adassa ki a floppy lemezt, és ne kapcsolja ki a hangszert.



m Egy mar formattalt floppy lemez formattalasa

1. Helyezze a mar formattalt floppy lemezt a lemezmeghajtéba.

A

VIGYAZAT
Ha mar van adat mentve a lemezre, Ugyeljen, hogy ne formatalja. Ha formattalja a lemezt, minden azon levé

adat t6rlédni fog.

2. Nyomja meg az [UTILITY] gombot.

— @I ﬂd_u;';'.'
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R This case is user fils.

Ha a behelyezett lemez nem tartalmaz fajlokat, a PSR-450 automatikusan a 3. Iépésre ugrik.

Megjegyzés
e Ha a UTILITY gomb ugy van megnyomva, hogy nincsen floppy lemez behelyezve, megjelenik a ,No disk”

Uzenet és lemez miiveletek abbamaradnak.

3. Megint nyomja meg a [UTILITY] gombot.
A formattalasi lzemmadbdl a [UTILITY] gomb még egyszeri megnyomasaval Iéphet ki.
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Megjegyzés
¢ Mikor a floppy lemez fellliré fllecskéje ON-ra van allitva, vagy irdsvédett a lemez, megjelenik a ,Protect”

Uzenet, jelezve, hogy a formattalasi funkcié nem lehetséges.

4. Nyomja meg az [EXECUTE] gombot.
A ,yES Sure?” felirat jelenik meg az ablakban, kérdezve, hogy biztosan folytatni akarja a formattalast.

PERCUTE
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5. Hajtsa végre a formattalasi miveletet.
Nyomja meg a [+/YES] gombot, hogy elinditsa a formattalast. A fajl formattéldsa kézben a ,Formatin” felirat

jelenik meg az ablakban.




A formattalasi folyamatot a [-/NO] gombbal allithatja le. A formattalasi tzemmddbdl a [UTILITY] gomb
megnyomasaval léphet ki.

A formattalasi mavelet befejeztével a ,Complete” lizenet jelenik meg az ablakban.

q

A
VIGYAZAT
A fajl formattalasa kézben soha ne adassa ki a floppy lemezt, és ne kapcsolja ki a hangszert.

A PSR-450 MIDI kompatibilis, rendelkezik MIDI IN és MIDI OUT kimenetekkel és tébb MIDI-hez kapcsol6dd
vezeérlét is nyujt. A MIDI funkciok hasznalataval bdvitheti zenei lehetéségeit. A kdvetkezd rész elmagyarazza,
hogy mi is a MIDI, mire képes és azt is, hogy mindezt hogyan tudja hasznalni a PSR-450-en.

Mi is a MIDI?

Biztosan hallotta mar az ,akusztikus hangszer” és ,digitélis hangszer” kifejezéseket. A mai vildgban ez a két
f6 hangszer kategéria. Tekintsik a zongorat és a klasszikus gitart az akusztikus hangszerek képviselSinek.
Kénnyl megérteni 6ket. A zongoranal, mikor lelt egy billenty(t, a belll levd kis kalapacs radt egy hurra, és
hang keletkezik. A gitarnal kdzvetlendl a hart pengeti és megszélal a hang. De a digitalis hangszer hogyan
allit el6 hangot?



@ Acoustic guitar note production @ Digital instrument note production
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Basad on playing information from the keyboard,
a sampling note storad in the tone generator is
Pluck a string and the body reso- playad thraugh the speakers.

nates the sound.

Ahogy a fenti abran is latszik, az elektronikus hangszerben a hanggeneral6 szekcioban (aramkar) tarolt
mintazott hang (el6re felvett hang) egy, a billentylizettél kapott informacié alapjan szélal meg. De mi is ez az
informacio, ami a hang gyartas alapjat képezi?

Vegyuk példaként, hogy a hangszer zongora hangjaval a C negyed hangot jatssza. Ellentétben egy
akusztikus hangszerrel, ami egy rezonalt hangot bocsat ki, az elektronikus hangszer mar olyan informaciot is
kap a billentyizettdl, hogy ,milyen hanggal”, ,milyen hangszinnel”, milyen erével” jatssza a hangot illetve,
hogy mikor nyomtak le, és mikor engedték el a billentylt. Mindegyik informaciét szam értékké alakitja at és
tovabbkildi a hanggeneral6 szekcidéba, majd ezek alapjan az informacidk alapjan lejatssza a tarolt mintazott
hangot.

A billentylizet informacié példai

Hang szam (milyen hang) 1 (zongora)

Hangjegy szam (melyik billenty() 60 (C3)

Hang be (mikor lett lenyomva) és hang ki Szammal kifejezett id6 érték (negyed hang)
(mikor lett elengedve)

Sebesség (milyen erbvel) 120 (er6s)

A billentylzet el6adas és a hangszer panel mikodése mind MIDI adatként van feldolgozva. A dalok,
automata kiséret (stilus) és a Felhasznal6 dalok mind MIDI adatbdl allnak.

A MIDI a Musical Instrument Digital Interface (Zenei Hangszer Digitalis Hatarfelllet) roviditése és
adatdramlas utjan lehetévé teszi kildnféle hangszerek egymas kozotti kommunikaciojat. A MIDI-nek
készdnhetben egy hangszerrél lehetséges egy masikat irdnyitani, és eléadasi informaciot dramoltatni a
berendezések kdzott igy is ndvelve a kreativ és el6adasi lehetéségeket.

A MIDI Gzenetek két csoportra oszthatéak: Csatorna lizenetek és Rendszer lizenetek.

e Csatorna lizenetek

Ez a hangszer egyszerre 16 MIDI csatornat képes kezelni, tehat egyszerre 16 hangszert tud megszélaltatni.
A csatorna Uizenetek olyan informaciot tovabbitanak csatornanként, mint pl. Hang ki/be, program valtoztatas
stb.

Uzenet neve Hangszer miikodés/panel beallitas

Hang ki/be A billentylizet el6adasi informacidja (beleértve
a hangjegy szamat és a sebesség adatokat)

Program valtas Hangszer véalasztas (beleértve sziikség
esetén az MSB/LSB tar vélasztast)

Vezérlés valtas Hangszer beallitdsok (hangerd, panorama
stb.)

o Rendszer lizenetek



Ez olyan informacio, amelyet az egész MIDI rendszer egységesen hasznal. Itt olyan (izenetek vannak, mint
példaul a Kizarélagos lzenetek, amelyek a hangszergyartdkhoz kizarélagos adatokat aramoltatnak és valds
idejl Uzeneteket, amelyek a MIDI berendezést irdnyitjak.

Uzenet neve PSR-450 miikodés/panel beallitas
Kizarélagos Uzenetek Zengeés/koérus beallitdsok stb.
Valds ideju lzenetek Miivelet elinditasa/leallitasa

Mire képes a MIDI?

o Egy MIDI kébel segitségével mas MIDI berendezésekhez kapcsolhato el6adasi adatok kuldésének illetve
fogadasanak érdekében.

o Egy MIDI kabel segitségével szamitdgéphez kapcsolhaté eléadasi adatok kildésének illetve fogadasanak
érdekében.

o Helyi vezérlés Ki/*Be: meghatarozza, hogy a PSR-450-en jatszott hangokat a PSR-450 belsd hang
generatora szolaltatja-e meg.

¢ Initial Send: Mikor a PSR-450 el6adasat egy kulsé szekvencerre vagy egy hasonlé berendezésre rogziti,
ez a funkcio tovabbitja az eredeti PSR-450 panel beallitasokat is, hogy mikor a visszajatszas torténik az
eredeti panel bedllitasok automatikusan visszaallitédjanak.

o Ora beallitasok: Lehetévé teszi, hogy mas MIDI berendezések visszajatszasnal szinkronban legyenek a
PSR-450-nel.

Csatlakozas a szamitéogéphez

Ha a PSR-450-t szamitogéphez csatlakoztatja, ugy a PSR-450 adatokat felveheti és szerkesztheti a
szamitégépen is, illetve a PSR-450-en visszajatszhat6 adatokat fogadhat.

o A szamitégép USB csatlakozoja és a PSR-450 MIDI csatlakozoja egy USB MIDI interfész egységhez
vannak csatlakoztatva.

LISE MIDI Inleriacs
{amaha LI of olher)

Ha ezt az 6sszeallitast hasznalja, telepiteni kell a megfelelé USB MIDI csatoléprogramot a szamitdgépre.

Megjegyzés

o MIDI berendezések csatlakoztatasahoz kildnleges MIDI kabelek sziikségesek.

¢ Soha ne hasznaljon 15 méternél hosszabb MIDI kabelt. Az ennél hosszabb kabelek zajt is észlelnek és ez
adat meghibasodast eredményezhet.

Helyi vezérlés Ki/Be

Ezzel a funkciéval be és ki kapcsolhatja a helyi vezérlést. A helyi vezérlés meghatarozza, hogy a jatszott
hangokat a PSR-450 bels6 hang generatora szélaltatja-e meg. Ha a helyi vezérlés be van kapcsolva a belsé
hang generator aktiv, és mikor ki van kapcsolva a belsé hang generator inaktiv.



¢ on (Local on) Ez a normal beallitas, ahol a megszodlaltatott hangokat a belsé hang generator allitja el6. A
MIDI IN csatlakozén keresztll fogadott MIDI adatokat szintén a belsé hang generator szélaltatja meg.

¢ Off (Local off) Ebben a beallitasban a PSR-450 nem allit el hangot, de az eléadasi adatokat a MIDI OUT
csatlakozon keresztil tovabbitja. A MIDI IN csatlakozén keresztiil fogadott MIDI adatokat szintén a belsé
hang generator szélaltatja meg

1 « A [LEFT MENU] gomb segitségével valassza ki a MIDI-t.

7
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Ha a ,LOCAL” felirat mar latszik az ablakban, ugorjon a 3. 1épésre.

2. Valassza ki a helyi vezérlés beallitasi izemmaodot.

Nyomja meg az [1] gombot, hogy kivalassza a ,Local’-t.

3. Kapcsolja ki vagy be a helyi vezérlést.

A [+/YES] gombbal kapcsolhatja be a helyi vezérlést, mig a [/NO] gombbal kapcsolhatja ki.

VOO
I.

A PSR-450 panel beallitasainak tovabbitasa (Initial Send)

Ez a funkcio a PSR-450 panel beallitasait tovabbitja egy kiilsé MIDI berendezésnek.

Mikor a PSR-450 el6adasat egy kiils6é szekvencerre vagy egy hasonlé berendezésre rogziti, ez a funkciod
tovabbitja az eredeti PSR-450 panel beallitasokat is, hogy mikor a visszajatszas torténik az eredeti panel
beallitasok automatikusan visszaallitédjanak.

1 « A [LEFT MENU] gomb segitségével valassza ki a MIDI-t.
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Ha a ,INITSEND” felirat mar latszik az ablakban, ugorjon a 3. Iépésre.
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2. Valassza ki az ,initial send” beallitasi lzemmodot.

Nyomja meg a [2] gombot, hogy kivalassza az ,INITSEND"-et.

3. Tovabbitsa a panel beallitasokat.

A [START/STOP] gomb megnyomasaval indithatja el a panel beallitasok kiildését.

Ora beallitasok

Ezeket a beallitasokat akkor hasznalja, amikor egy kilsé MIDI berendezést szinkronizal a PSR-450 dal,
hang vagy metrondm visszajatszasaval.

e Bels6 o6ra: Ez a normal PSR-450 bedllitas.

o Kiilsé 6ra: A PSR-450 id6 alapu funkciéi egy kulsé MIDI berendezés MIDI 6rajaval lesznek szinkronizalva.
Ha a PSR-450 nem kap a kiilsd berendezéstél MIDI 6ra jelet, a dal, stilus és metrondm funkciok nem

fognak miikodni.

1. Nyomja meg a [TEMPOITAP] gombot.

TEMPFO/TAP

&

2. Nyomja meg és tartsa lenyomva a [+] gombot, amig a TEMPO érték eléri a 280-at.



3.

Az ,ECLfelirat megjelenése az ablakban a kilsé ora aktivalasat jelzi. A belsd érara valo visszatéréshez
nyomja meg a [-] gombot.

m Maximum polifénia

A PSR-450 maximum poliféniaja 32 hang. Ez azt jelenti, hogy egyszerre 32 hangot tud jatszani, a hasznalt
funkcioktol figgetleniil. A Stilus funkcié tobbet is hasznal a szabad hangok kozlil, ezért amikor a Stilus be
van kapcsolva a felhasznalhaté hangok szama értelemszeriien csokken. Ugyanez vonatkozik a Bal Kéz
hangjara és a Dal funkciodra is.

Megjegyzés

¢ A Hang lista tartalmazza a MIDI program valtas szamokat is minden hanghoz. Hasznalja ezeket a
szamokat mikor a PS-450-et egy kiilsé MIDI berendezésen keresztiil jatssza.

e A 001-128. program szamok megfelelnek a 000-127. MIDI program valtas szamoknak. Ugyeljen, hogy
ezek a szamok egy értékkel el vannak csusztatva, és ezt vegye szamitasba.

Hibaelharitas

Tiinet Ok Megoldas

A hangszer ki és Az aramellatas az oka. Ez normadlis, ez jelzi, hogy a
bekapcsolasakor egy pattogd hangszer dram alatt van.

hang hallatszik.

A hangerd halkul. Az elemek lemertiiltek. Mind a hat elemet cserélje (j




A hangminéség
rosszabb lett.

A ritmus varatlanul
megall.

A felvett adatok nem
helyesen jatszédik vissza.

Az LCD kijelz6
elsotétil és a panel
beallitasok visszaallitédnak.

elemekre vagy hasznalja a
halézati adaptert.

Zaj hallatszik a PSR-450-bél.

Ez akkor fordulhat elé, ha
egy mobil telefon (vagy mas
zsinér-mentes berendezés)
van a hangszer kozelében
hasznalva.

Ennek megelézésére
kapcsolja ki a mobiltelefont
vagy tavolodjon a
hangszertdl

A billentylzet jatszasakor
nem hallatszik hang.

Fulhallgatd vagy egy
csatlakoztatd kabel van a
hats6 panel Phones/Output
aljzataba dugva.

Huzza ki a fllhallgatot vagy a
csatlakoztaté kabelt.

A szétar funkcid be van

A szétar funkciét kapcsolja ki.

kapcsolva.
A MIDI LOCAL ki van A MIDI LOCAL-t kapcsolja
kapcsolva. be.

- Bizonyos hangok egyideji
jatszésanal a hangok nem
szo6lalnak meg.

- Az automata kiséret vagy a
dal visszajatszas
megszakad.

Ez akkor fordulhat el6, ha a
PSR-450 maximum
polifénigjat tulhaladjak (32
hang).

Ugyeljen arra, hogy az
egyszerre jatszott hangok
szama (beleértve az
automata kiséretet és a dal
visszajatszast is) 32 vagy
kevesebb.

A ritmus kiséret nem
jatszodik vissza a
[START/STOP] gomb
megnyomasakor.

Egy 128 és 140 kdz6tti stilus
(zongora kategoria) vagy a
121. Stilus (Guitar serenade)
van kivalasztva.

Ez nem hiba. Ezek a stilusok
nem rendelkeznek ritmus
részekkel.

Az automata kiséret nem
indul el.

A MIDI 6ra kilsére van allitva
és a hangszer nem kap kulsé
oOra jelet.

Allitsa az orat belsére.

Az automata kiséret nem
megfeleléen szdlal meg.

A stilus hanger6 le van
halkitva.

Allitsa a stilus hangerét
megfelel§ szintre.

A jatszott akkordokhoz nem
megfeleléen van bedllitva a
billentylizet osztasi pontja.

Allitsa az osztasi pontot a
megfelel billentylre.

A labkapcsol6 ellenkezd
cselekvést produkal.

A hangszer bekapcsolasakor
a labkapcsolo le volt nyomva.

Kapcsolja ki a hangszert,
majd kapcsolja be a
labkapcsol6 lenyomasa
nélkdil.

A hang csengése és
hangereje billentylinként
valtozik.

Az AWM hang generacié
modszer egy hangszer tébb
mintajat hasznélja a
billenty(izet egész
tartomanyaban, ezért
maganak a hangnak a
megszolalasa hangroél hangra
véltozhat.

Ez nem hiba.




Specifikaciok

Billentylizet

Kijelz6

Beallitas

Hang

Stilus

66 normal billentyl (C1-C6) + lelitési érzékenység

nagyméretl grafikus LCD, hattérfénnyel

Készenléti allapot/On
Hangerd: MIN-MAX

135 panel hang + 12 dob készlet +480 XG hang
Polifénia: 32

140 gyairi stilus + 1 lemez

Stilus vezérlés: ACMP ON/OFF, Szinkron Stop/Start, Start/Stop, Intro/Ending/rit., Automata
kitoltés

Stilus hangeré

Zenei Adatbazis

Szétar

227

Egyérintéses beallitas

Mentii vezérlés

Effektek

Dal

Hang (minden egyes hangra vagy stilusra)

Transzponalas
Stilus/dal hangeré
Metroném hangerd
Hangmagassag modositasi tartomany
Finomhangolas

MIDI

Harmonizalas

Zengés

DSP

Sav hozzarendelés Bal
Sav hozzarendelés Jobb
Oktav sav

Zengés: 9 tipus
DSP: 39 tipus
Harmonizalas: 26 tipus

5 gyari dal + 5 felhasznal6i dal
Dal hangerd



Rogzités
e Dal
Felhasznaloi dal: 5 dal
Felvételi savok: 1,2,3,4,5,Stilus

e Dal és Sav torlés

Disk

Dal lejatszas
Betoltés
Mentés
Torlés
Formattalas
SMF mentés

MIDI

Helyi Be/Ki
Ora
Initial Send

Csatlakozék
e Fejhallgaté/Output, DC IN 12V, USB, Kitarté pedal

Erésité
e G6W+6W

Hangszé6rék
e 12cmx2+3cmx?2

Aram felvétel
e 20W (a PA-5D adapter hasznalataval)

Aram ellatas
e Adapter: Yamaha PA-5D AC er6saramu adapter
e FElemek: 6 db ,D” méret(i, R20P (LR20)

Méretek

e 0952 x 387 x 169 mm
Suly

e 85Kg
Kiegészitok

Kotta allvany
Adat lemez
Kezelési utmutato

Opcionalis kiegészitok
e AC adapter: PA-5D/PA-5C
e Pedal: FC4/FC5
® Hangszer allvany: LW-15/LW-16 (csak DGX-505)
e Fejhallgatd (HPE-150)

*A specifikaciok és leirasok az utmutatéban csak informécio jellegliek. A Yamaha vallalat fent tartja a jogot a
termékek és specifikacidk valtoztatasara, barmikor és figyelmeztetés nélkul. Mivel a specifikacié, és a



készilékek nem ugyanolyanok a vilag kiilonb6zé tajain, ezért a felmeriilé kérdésekben mindig egyeztessen a
helyi Yamaha kereskedé&vel.



